
MeshLabメモ

Filters

元データ

PICZA 解像度0.25mmピッチ

端部からn列の面を一括削除

90度エッジ(?)から指定距離離れた面を削除

面が増えてなめらかになった??

繰り返し適用すると、どんどん溶けたように

滑らかに。サブデビ分割??

長い三角面を分割?

エッジの面が増えてる?

処理前 処理後

エッジ面をサブデビ分割

頂点増えてるけど

殆ど見た目は変わらず。

6 8 9 9

6 6 6 9

1 1 6 9

積層風にメッシュを再構成

3 6 6 6

6 3 10 6

1 1 1 6

凹凸をスムージング

かけすぎるとディテール消える

凹凸をスムージング

3 3 1

60 しきい角度 10 30

1 スムージングする強度 1 1

10回くらい適用 30回位適用

角度・強度を指定してスムージング エッジが結構残ってる 不自然なくらいエッジだけ残ってる。

3回適用した しきい値以上の凹凸

頂点・面の数は変化しない はきっちり残ってる

3.00 ポリゴンリダクション??

500 面数を指定してポリゴンリダクション 3000

0.3 0.3

テクスチャ(UVマップ??)を考慮してポリゴンリダクション??

面を反転

穴埋め

回転や行列式変形

爆発した!?


