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UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR

Despacho n.° 1185/2024

Sumaério: Criagéo do ciclo de estudos conducente ao grau de licenciado em Computacéo Criativa
e Realidade Virtual.

Sob proposta dos 6rgaos legalmente competentes da Faculdade de Engenharia e mediante
parecer favoravel do Senado, aprovo a criagdo do ciclo de estudos conducente ao grau de licenciado
em Computacao Criativa e Realidade Virtual, acreditado pela Agéncia de Avaliagcéo e Acreditagao
do Ensino Superior a 12 de outubro de 2023 e registado pela Diregdo-Geral do Ensino Superior,
com o n.° R/A-Cr 150/2023 de 6 de novembro de 2023.

Assim, nos termos da alinea b do n.° 1 do artigo 25.° dos Estatutos da Universidade da Beira
Interior, homologados pelo Despacho Normativo n.° 10/2021, publicado no Diario da Republica,
2.2 série, n.° 56, de 22 de margo, determino:

1 — A Universidade da Beira Interior confere o grau de licenciado em Computagao Criativa e
Realidade Virtual aos estudantes que satisfizerem as condi¢ées previstas no artigo 11.° do Decreto-
-Lei n.° 74/2006, de 24 de marco, na sua redacgao atual;

2 — A estrutura curricular e o plano de estudos constam do anexo ao presente despacho;

3 — O ciclo de estudos entra em funcionamento no ano letivo de 2024/2025.

18 de janeiro de 2024. — O Reitor, Mario Raposo.

ANEXO

1 — Instituicdo de ensino: Universidade da Beira Interior (0400)

2 — Tipo de curso: Licenciatura — 1.° ciclo

3 — Denominacéo: Computacao Criativa e Realidade Virtual

4 — Grau ou diploma: Licenciado

5 — Numero de créditos, segundo o sistema europeu de transferéncia de créditos, necessario
a obtencédo do grau ou diploma: 180 créditos ECTS

6 — Opcdes, ramos, areas de especializagdo, especialidades ou outras formas de organizagao
da estrutura curricular: Nao aplicavel

7 — Estrutura curricular:

QUADRON.°1

Estrutura Curricular

ECTS
Area Cientifica Sigla Optativos
Obrigatdrios
Minimo Maximo
Tecnologia Digital . ... ......... ... .. ... . ... ... TD 24 0 0
Matematica. .. ... ... M 6 0 0
CiénciasdaComunicagao . ...........vvvnennnnnn.. CcC 6 0 0
Design ..o D 30 0 0
Psicologia. . ...... ..o P 6 0 0
Engenharia Informatica . ............ ... .. ... ... ... El 54 0 0
Informaticae Design. . ........... ... . .. ... ID 12 0 0
Informatica, Automagdoe Controlo . .................. IAC 42 0 0
Total . .................... 180 0 0
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8 — Plano de estudos: )
=y
QUADRON."2 o
Q
Horas de trabalho ;
) . Area Ano Organizagéo Contacto - " %
Unidade curricular S N ; Créditos | Observagoes
) cientifica | curricular do ano curricular Total (6) @) ® [<N
@ ®3) @) 5) y ] (=
Tt |pP|Tc| s | E |or| o |Hoastas S
de contacto O
N
Design e DesenvolvimentoWeb . .......................... D 1.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 m‘”
Introdugdo ao Design . .. ..o D 1.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 -
Topicos Fundamentais de Matematica. . ..................... M 1.° | Semestre 168h 60 60h 6 g
Industrias Criativas. . ............ .o CcC 1.° | Semestre 168h 60 60h 6
Programagdo Criativa. .. ........... ... i El 1.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Metodologia e Pensamentoem Design . ..................... D 1.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 w
COMPULAGED FiSICA. . . . oo e e e e IAC 1° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 -
Narrativas Digitais . ........ ... D 1.° | Semestre 168h 60 60h 6 %
PercegdoHumana ............ ... .0 P 1.° | Semestre 168h 60 60h 6 -
Desenvolvimento Web do Lado do Servidor .................. El 1.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 %
CADelmpressdo 3D ...... ...t IAC 2.° | Semestre 168h 30 | 30 60h 6 @,
Computag@o Grafica. . .......coviii El 2.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 o
Computagdo Multimédia. . ............... o i D 2° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 a
Desenvolvimento de Aplicagdes Moveis ..................... El 2° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 @
Design de Experiéncia do Utilizador. . . ...................... D 2.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 N
Animagao Computacional. .. ........... ... . ... . El 2° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 8
Arte Algoritmica . ...... ... D 2.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6 >
Elementos de Inteligéncia Artificial . . . ....................... El 2° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Interagdo Humana com o Computador . ..................... El 2° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Realidade Virtual . ...... .. ... . IAC 2.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Arte Generativa . ........ ID 3.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Desenvolvimento de Jogos Digitais . . ....................... TD 3.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Programagéo de Some Mdsica. ........................... D 3.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Realidade Aumentada e Programagéo Holografica............. IAC 3.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Renderizag&o Fotorrealista .................... .. ... ... El 3.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Computagéo Imersiva em Dispositivos Moveis . ............... IAC 3.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Computagdo Responsavel . ..., El 3.2 | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Realidade Estendida ............. ... ... i IAC 3.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Robética e Criatividade ............ . ..., IAC 3.° | Semestre 168h | 30 30 60h 6
Projeto . ... ID 3.° | Semestre 168h 60 60h 6 'U
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