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最近、ユニットテスト
書けてますか？



テスト書いて実行の繰り返し
が面倒だと思ったことは 

ありますか？



PhpStormとPHPUnitを連携
するとテスト作成が楽になり、
コード理解もしやすくなります 

試してみてください



ちなみに 
PhpStormを使っている方 

!



すでにPHPUnitと連携して 
テスト書いてるよという方 

🙋



話すこと
•🙆 PHPUnitとは、PhpStorm連携とは 
•🙆 連携できてなかった開発環境 
•🙆 連携の設定 
•🙆 ユニットテスト作成がどう楽になるか(デモあり) 
•❌ ユニットテストの基本的な書き方 
•❌ PhpStormの基本的な使い方



自己紹介

•田中孝治(Tanaka Koji) 
•@tenkoma (GitHub, Twitter…) 
•BASE株式会社 Product Division  
 Backend Engineer (2017/9～) 

•PHP/CakePHP バージョンアップ・モバイルアプリバックエ
ンド開発 

•ユニットテストのしやすさ、安定性の改善 
•Contributed to CakePHP



PHPUnitとは 
PhpStorm連携とは



PHPUnit
• PHPコードのユニットテストを書くため
のフレームワーク 

• 多くのPHPライブラリで使われている 
• Webアプリケーションのテスト基盤とし
ても使われる

※大規模PHPプロジェクトでPHPUnitを３世代アップグレードするためにやったこと 
https://speakerdeck.com/dqneo/phpunit-upgrade-story?slide=18 

を参考にしました

https://speakerdeck.com/dqneo/phpunit-upgrade-story?slide=18


PHPUnit

./vendor/bin/phpunit

アイコン画像 
https://pixabay.com/ja/users/mtzd-1593970/

テスト実行

テスト結果

実行

結果を検証
phpunitコマンド

すべてパス 1つ以上失敗

テストケース

テストしたい 
アプリケーション 

コード

https://pixabay.com/ja/users/mtzd-1593970/


PhpStorm
• PhpStorm: PHPアプリケー
ションのための統合開発環境
(IDE) 

• エディタ・デバッガ連携・静
的解析・バージョン管理etc...



PhpStormと連携

./vendor/bin/phpunit

コマンド実行 結果を取得して表示

連携することで、
PhpStorm からテスト
実行できる

テストケース アプリケーションコード



連携できてなかった開発環境 
(CakePHP2アプリ)



CakePHP2固有の事情

CakePHP2 
TestShell

コマンド実行 結果を取得して表示

テストケース アプリケーションコード

• テスト実行コマン
ドがカスタマイズ
されている



エディタでコード変更 
ターミナルに切り替えてテスト実行 

…繰り返し…
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エディタでコード変更 
ターミナルに切り替えてテスト実行 

…繰り返し…



少しPHPコードを追加したら 
連携できたのでブログ記事書いた 

https://tenkoma.hatenablog.com/entry/2018/12/03/113000 
CakePHP2でアプリ開発してる方は参考に

https://tenkoma.hatenablog.com/entry/2018/12/03/113000


連携の設定



説明用開発環境

docker-compose

CakePHP3アプリ • https://github.com/
tenkoma/
cakephp_cms 

• Dockerで構築 
• CakePHP公式のチュー
トリアルで作った
Cake3アプリにテスト
を追加

https://github.com/tenkoma/cakephp_cms
https://github.com/tenkoma/cakephp_cms
https://github.com/tenkoma/cakephp_cms


開発環境起動
$ git clone https://github.com/
tenkoma/cakephp_cms.git

$ cd cakephp_cms

$ make

$ make migrate

• 設定前にコンテナを起動しておく 

• PhpStorm で cakephp_cmsフォルダを開く

https://github.com/tenkoma/cakephp_cms.git
https://github.com/tenkoma/cakephp_cms.git
https://github.com/tenkoma/cakephp_cms.git


PHP CLI, Test Frameworks
の設定

※かけ足で説明しますが、スクリーンショットを
多めに載せているので、後ほどご確認ください



設定1 PHP CLI
• Preferences > PHP

• CLI Interpreterは未選択になっている 

• 「…」を選択



設定1 PHP CLI

• 「＋」→「From Docker…」を選択

• PHP実行環境を追加する



設定1 PHP CLI

• 「Docker Compose」→「php-cli」を選択して「OK」

• リモート実行環境を選択する



設定1 PHP CLI

• コンテナ内のPHP
バージョンが表
示されたらOK 

• 表示されなくて
も大丈夫なこと
もある



設定2 Test Frameworks

• 表示されるダイアログで ‘php-cli’ を選択してOK 

• ‘Local’ という設定は削除しましょう



設定2 Test Frameworks

• PHPUnitのバージョンが表示されたらOK



ユニットテスト作成が
どう楽になるか



1. PhpStormから 
テストを実行する

• テストファイル・テストメソッ
ド・フォルダ内全部 

• 失敗したテストのみ再実行 
• 失敗したテスト結果からコード
ジャンプ



デモ





• ターミナルとIDEを切り替えずに済
む 

• 特定のメソッドだけ実行したいとき
に --filter=testSomething な
どと指定せずに済む

メリット



2.テスト実行しながら 
デバッグ

• 失敗したUsersController::login() (ログイン
機能)の途中にブレークポイントを設定して変
数を確認してみる 

• リクエストでID/PasswordがPostされている
か確認(Variablesでインクリメンタルサーチ) 

• 「Copy Value As…」で実行中の変数からテ
ストデータを作成



デモ





メリット

• ブレークするとテスト中の変
数が簡単に確認できる 

• 実行中の変数をコピペして簡
単にテストデータを作れる



3. テスト実行時のカバレッジ
をエディタやファイラに表示
• UsersControllerTest で “Run 
'tests(PHPUnit)' with Coverage” 

• 「Project」パネルに行カバレッジ%が
表示される 

• テストできてないコードを見つける 
• テストを追加して再実行



デモ



• Projectパネル:フォルダやファイルごとの行カバレッジ%が表示される 
• 矢印: テストで実行されていない行



メリット
• コードがテストで実行できているか
の調査がしやすく 

• どの行が実行できているか確認しな
がらテスト作成を試行錯誤する 

• 行カバレッジ100%を目指さない場
合でも便利



まとめ
PhpStorm とPHPUnit を連携すると 

• PhpStorm からテスト実行できて、手
間が減る 

• デバッグしながらの調査がしやすくなる 
• カバレッジを見ながらテストを書くとコー
ドが実行できているか把握しやすい


