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早口でいきます



今日話さないこと



最新ライブラリの使い方 

最高に美しい設計 

Node.jsの話



今日話すこと



リファクタリング 

コード規模とアーキテクチャ 

フレームワーク導入 

テスト環境構築



スピリット



@amagitakayosi
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ここに4周年の図を貼る

2015-11-07

はてなブログ
4周年









このトークでは 
編集画面リニューアルに伴う 
JS大改造の内容を 
紹介します！！！！



はてなブログの 
設計思想



first commitの画像を貼る

2011-07-29 開発開始



なるべく薄く
•Perl 

• Plackベース / ORMなし 
• JS 
• Vanilla JS



http://www.slideshare.net/cho45/yapc-asia-2011

参考: 元祖設計者のスライド

http://www.slideshare.net/cho45/yapc-asia-2011


https://speakerdeck.com/hitode909/perlfalseshang-
nimosan-nian-zututoiketerusabisuwozuo-risok-keruji-shu

参考: サーバサイド設計の話

https://speakerdeck.com/hitode909/perlfalseshang-nimosan-nian-zututoiketerusabisuwozuo-risok-keruji-shu


+



+そして4年が経過した……



問題発生
🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥

🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥



問題1

巨大な 
ファイル



問題2

統一感のない 
スタイル



問題3

テスト不可



地道に改善 
していくぞ 
！！！！！



SPLIT 
THE 
CODE

Mission 1:



はてなブログのJS

• Total 22633 lines (2015-04-03時点) 
• そんなに巨大ではないが……



admin-user-blog-edit.js

5524行
(2015-04-06時点)



😇



編集画面のJS

• formを管理するクラス 

•記法ごとの機能 
(WYSIWYG, Markdown, はてな記法) 

• サイドバー等のコンポーネント



従来のJS分割

•名前空間でモジュール化 

•ファイルを concat して配信



名前空間 in JS

• モジュールをObjectにまとめる 

•グローバル変数の濫用を避ける 
古のベストプラクティス



名前空間を用意して



名前空間に突っ込んで



index.js 
+ 

Foo.js 
+ 

Bar.js



編集画面のJS 
分割したい……



問題発生
🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥

🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥🔥



依存関係むずかしい
•concatの順番変えたら壊れる 

•変数名を変えると壊れる



Fooが未定義だと 
エラー



index.js 
+ 

Foo.js 
+ 

Bar.js



index.js 
+ 

Bar.js 
+ 

Foo.js



index.js 
+ 

Bar.js 
+ 

Foo.js



未定義の変数を検出できない



未定義のglobal変数は 
lintでチェックできるけど……

未定義の変数を検出できない



名前空間の中は 
lintでチェックできない！

未定義の変数を検出できない



実行するまで 
バグがわからない！



concatつらい……





browserify

• CommonJS形式でモジュールを管理 

• 競合と比べ、シンプルに使える 
• RequireJS : 書き方が面倒 
• Webpack : 大艦巨砲主義



依存管理が楽になる
• concat 順を考えないで良い🙏 

• 存在しないファイルをロードすると 
エラー吐いてくれる



ビルド時にエラー出してくれる！



browserify導入
•2015-05 導入開始 

•少しずつCommonJSに変換 

•ビルドしたJSを 
既存のJSとconcat



CommonJS形式に 
書き直して



名前空間につっこんで



戦略ビルドしたJSを これまでのJSとconcat

ビルドしたJS

これまでのJS



落とし穴



共通化は正しく行う



共通化は正しく行う



共通化は正しく行う
•他の名前空間を参照してると 
分割しづらい 

•先にリファクタリングすべし



現在の状況



admin-user-blog-edit.js

5524行

233行



😭🙌～～





browserify管理下の 
ファイル数

concatしてるファイル数



browserify管理下の 
ファイル数

concatしてるファイル数

細かくモジュール化すると 
元ファイルより多くなる





browserify管理下の 
ファイル数

concatしてるファイル数

細かくモジュール化すると 
元ファイルより多くなる

俺達の戦いは
これからだ 
！！！！！！！



KEEP 
THE 
STYLE

Mission 2:



設計スタイル 

コーディングスタイル



Vanilla 
Architecture

VanillaJSでのコンポーネント設計



既存JSの問題点
• データとDOMが密結合 

• コンポーネント間の連携がムズい 

• サーバとの連携がダルい



データとDOMが密結合
• DOM属性にデータを保存 

• あちこちでDOM操作 
• データ間の整合性が壊れやすい



コンポーネント間の連携
•データフローに決まりがない 

•循環参照で呼び合ったり 

•最悪DOMイベントを使う



サーバとの連携
•HTML構造からデータを作る 
• JSONとかではない 

• DB更新の度にサーバ側で描画





ここをクリックすると 
DBが更新されて



サーバでHTMLを描画し 
$.ajaxで受け取って 
$.replaceWith()する



ステートレスで 
美しい設計



JSで描画すれば 
本来は不要



😇



VanillaJSのまま再設計
•データとDOMを分離 

•機能毎にViewModelを作る 

•機能同士はイベントでやりとり



データとDOMを分離
•初期化時にデータを全て用意 

• DOM操作は専用メソッドで行う



DOMを都度さわらずに



DOMを都度さわらずに



初期化時にデータを用意





DOM操作は専用メソッドで

• JSでレンダリング 

• データ変更の度に全部再描画 
• 整合性、メンテしやすさを優先 
• パフォーマンスは度外視





機能毎にViewModel

• コンポーネントを親と子に分割 
• Smart / Dumb Component



親コンポーネント
• データ、ビジネスロジックを管理 

• EventEmitterを継承 
• DOM Eventを極力つかわない！



子コンポーネント
• 親への参照を持つ 

• データの描画とイベント発行のみ



例: Sidebar





Sidebar

SidebarButtons

Config



Sidebar

Buttons Config



Sidebar

Buttons Config

ボタンクリック



Sidebar

Buttons Config

ボタンクリック

データ変更  +  emit(‘change’)



Sidebar

Buttons Config

ボタンクリックデータ反映

データ変更  +  emit(‘change’)



コンポーネント間のやりとり

Fotolife

MarkdownEditor



コンポーネント間のやりとり

•上位のViewModelをつくって 
イベントを発生させる 

• または $window.trigger()



上位のViewModelを作成

Fotolife

MarkdownEditor

Editor



Editor

Markdown Fotolife

FotoList Footer

ボタンクリック

画像を挿入してくれ画像を挿入してくれ

TextArea

<img>挿入



抽象的なイベント名にする

'  buttonClicked 

(  insertImage



Markdown Fotolife

FotoList Footer

ボタンクリック

画像を挿入してくれ画像を挿入してくれ

TextArea

<img>挿入

Editor



Editor

Markdown Fotolife

FotoList Footer

ボタンクリック

画像を挿入してくれ画像を挿入してくれ

TextArea

<img>挿入

抽象的なイベント

Markdown Fotolife

画像を挿入してくれ画像を挿入してくれ

Editor



データとDOMの 
不整合は 

起きにくくなった！



が



けっこう大変💦

•設計の合意とるのが大変 

•DOM操作ダルい 
• ライブラリにやってほしい



Viewフレームワーク

使いたい……！



vs



        Vue.js

✔ 古き良きViewModel 

✔ 日本語ドキュメント 

✗  いろんな書き方できる



         React

✔ 覚えることが少ない 

✔ 情報が豊富 

✗  JSX



1ヶ月ほど議論
•学習コストは？ 

•必要な時に捨てられるか？ 

•新機能を両方で実装したり







Reactを採用

•よりシンプルに書ける 

•React → Vue は簡単そう



デザイナーが触れない？
• JSXくらい触れるはず 

• CSSで自在にスタイルできる 
よい設計を目指す



                 導入
•JSXのために導入という口実 

• stage2 以下は使用禁止 

•勉強会, issueで知見をシェア



http://azu.github.io/slide-what-is-ecmascript/

参考: ECMAScriptとは何か 
by @azuさん

http://azu.github.io/slide-what-is-ecmascript/


社内勉強会のようす





issueで知見を集める



React 
Architecture

React使用時のコンポーネント設計



基本的な考え方
• Fluxフレームワークは使いたくない 

• EventEmitterだけで頑張る 

• 規模によって、段階的に 
Fluxっぽくしていく



小さな機能のとき
• ViewModelだけで完結 

• 以前のコードの render() を 
置き換えるだけ



大きな機能のとき
• EventEmitterで部分的にFlux 

• Store, ActionCreatorが複数なら  
Dispatcherを導入



Model

小規模 : ViewModel

ViewModel

イベント

反映

データ変更



Action 
Creator

中規模 : Flux風

イベント

反映
Store

Action

データ変更



大規模 : Dispatcherを導入

イベント

反映

Action

データ変更

Dispatcher



Coding 
Convention

コーディングスタイルのチェック



従来はJSHintでチェック

独自ルールはPerlで書いてた 

✗ ルールを微調整しにくい 

✗ JSX / ES6 に非対応





✔ 標準ルールが充実 

✔ 設定がカスタマイズしやすい 

✔ 独自ルールが簡単に書ける



https://gist.github.com/fand/c13213f81bfce11f4132

参考: 独自ルール例

https://gist.github.com/fand/c13213f81bfce11f4132


導入の方針
•全ての標準ルールで 
エラーが出るように設定 

•既存コードでエラー消えるまで 
ルールを緩める



●のついた行は 
全部警告





怒られて便利！



TEST 
THE 
COMPONENT

Mission 3:



4月までのJSテスト
• CasperJSのE2Eのみ 

• 記事投稿、広告の表示だけ



JSが壊れやすい💦
• リファクタリングでエンバグ 

• リリース後エラーでまくって  
Revertした事も……



http://0-9.sakura.ne.jp/pub/frontrend/start.html

http://0-9.sakura.ne.jp/pub/frontrend/start.html


「E2Eから始めろ」と言うけれど……

• シナリオが複雑 

「ある順序でページ遷移した時に 
   勝手にタブが閉じてしまう」 

  バグのテストしたくない……



テストしたい！



単体テストからはじめよう



Unit Test
単体テスト環境構築



http://0-9.sakura.ne.jp/pub/frontrend/start.html

http://0-9.sakura.ne.jp/pub/frontrend/start.html


理想



テスト書く

テスト落ちないように 
リファクタリング



現実



テスタブルな設計で 
リファクタリング

テスト書く



テスタブルな設計を心がける

•コード分割は大前提 

• View操作は分離する 
• DOM触るモジュールは 
テストしづらい



• 元はAngular用のテストランナー 

• ブラウザを使ってテストできる 

• 単体テスト向け 
• ブラウザ操作は充実していない



少しずつテスト増やす

•新しいモジュールはテスト必須 

•リファクタリング→テスト追加 

• Util系モジュールを優先



Viewのテスト

• EventEmitterのおかげで 
テストしやすくなった！ 

•イベントは発行されるか？ 

• DOM要素が描画されてるか？



Sidebar

Buttons Config

ボタンクリックデータ反映

データ変更  +  emit(‘change’)



Sidebar

Buttons Config

ボタンクリックデータ反映

データ変更  +  emit(‘change’)

Config

ボタンクリック

イベントが 
正しく発行されるか？



Sidebar

Buttons Config

ボタンクリックデータ反映

データ変更  +  emit(‘change’)

Sidebar

データ変更  +  emit(‘change’)

イベントに対し 
データが変更されるか？



Sidebar

Buttons Config

ボタンクリックデータ反映

データ変更  +  emit(‘change’)データは 
正しく描画されるか？

Buttons

データ反映



テスト書ける 
🙏😭🙏



テストファイル数





まだまだ 
発展途上



E2E Test
E2Eテスト環境のリニューアル



脱CasperJS

• Reactを使うと 
PhantomJSでエラー出る！ 

• PhantomJS、難しい



他の手段を検討



Electronベースのスクレイパー 

✔ シンプルなAPI 

✗  細かいAPIが足りない 

✗  メソッドチェーンが面倒



元はAngularJSのテスト用 

✔ ユーザー、情報が多い 

✔ 同期的に書ける 

✗  Angular専用APIは不要

        Protractor



Seleniumのバインディング 

✔ 同期的に書ける 

✔ 割とドキュメント充実 

♨ CLIテストランナー付き



Seleniumのバインディング 

✔ 同期的に書ける 

✔ 割とドキュメント充実 

♨ CLIテストランナー付き

採用



一番の理由
• Selenium系なので 
他ライブラリに乗り換えやすいはず 
• Protractor, testium 等



ES6 generatorで 
テストを書く



ES6 generatorで 
テストを書く





テスト動いた！ 
🙏😭🙏



http://amagitakayosi.hatenablog.com/entry/2015/10/30/083000

参考: おもしろエピソード

http://amagitakayosi.hatenablog.com/entry/2015/10/30/083000
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かくして 
秩序は 
守られた



今日話したこと
• リファクタリング勘所 

• 漸進的にアーキテクチャを進化させる 

• フレームワーク導入 

• テスト環境構築



今日話したこと
• リファクタリング勘所 

• 漸進的にアーキテクチャを進化させる 

• フレームワーク導入 

• テスト環境構築

良い設計を 
目指すための 
土台作り



今日話さなかったこと
• 美しいライブラリ設計の共有 

• 非エンジニアとの設計 

• 爆速でサービスつくる開発フロー



今日話さなかったこと
• はてなブログチームの開発フロー 

• 社内ライブラリの設計方法 

• サーバ側言語との設計の共有

まだまだ 
発展途上



めげずに 
改善する 
スピリット



良いサービスを 
作っていくぞ！ 
！！！！！！！ 
！！！！！！！



ありがとうございました



株式会社はてなでは 
最高のアーキテクチャを目指し 
あくなき探求をつづける 

エンジニアを募集しています！


