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• 安全性、並行性、スピードを兼ね備えたプログラミング言語



Rustとは？

• 安全性、並行性、スピードを兼ね備えたプログラミング言語

Benchmarks GameではC/C++と互角

https://benchmarksgame-team.pages.debian.net/benchmarksgame/faster/rust.html


Rustとは？

•安全性、並行性、スピードを兼ね備えたプログラミング言語

メモリ破壊や未定義動作を網羅的に防止する機構



Rustとは？

• 安全性、並行性、スピードを兼ね備えたプログラミング言語

正しさが証明された並列プリミティブ
オーバーヘッドの少ない非同期I/O

http://plv.mpi-sws.org/rustbelt/
https://tokio.rs/


Rustとは？

• 使いやすさ重視のコンパイラ



Rustとは？

• 全部入りツールチェイン

rustup
rbenv風の

バージョン選択ツール

cargo
パッケージ管理ツール

rustc
コンパイラ

rustfmt
フォーマッタ

rustdoc
ドキュメント生成

clippy
lintツール

rls
エディタ連携

racer
補完



Rustとは？

• 互換性を保つためのさまざまな工夫

semver
ライブラリがsemverを

尊重する文化

stable compiler
互換性を保証するコンパイラ

nightly compiler
非互換性と引き換えに

最新機能を試せる

crater
全てのライブラリをコンパイル
して、互換性の見落しを防ぐ

warning cycle
どうしても必要な破壊的変更は

猶予期間を持つ



Rustのマスコット (Ferris)

Crustacean (甲殻類) になぞらえて
RustユーザーをRustaceanと呼ぶ

そのためRustのマスコットは蟹である

http://www.rustacean.net/


Rustの資料



Rustの資料: doc.rust-lang.org

https://doc.rust-lang.org/


Rustの資料: $ rustup doc

オフラインでもOK！！！！



Rustの資料: doc.rust-lang.org/nightly

先端機能はこちらへ

https://doc.rust-lang.org/nightly/


Rustの資料: TRPL

公式の教科書

https://doc.rust-lang.org/book/second-edition/index.html


Rustの資料: TRPL 書籍版

公式の教科書
の公式の書籍版

https://nostarch.com/Rust


Rustの資料: TRPL日本語版

公式の教科書
の非公式訳

https://qiita.com/yyu/items/18df35988f3ea3b12af0


Rustの資料: 蟹 (オライリー)

http://shop.oreilly.com/product/0636920040385.do


Rustの資料: 日本語の蟹 (オライリー)

https://www.oreilly.co.jp/books/9784873118550/


Rustの資料: κeenさんの記事

https://employment.en-japan.com/engineerhub/entry/2017/07/10/110000


Rustの資料: Rust By Example

https://doc.rust-lang.org/rust-by-example/index.html


Rustの資料: stdのドキュメント

https://doc.rust-lang.org/std/index.html


Rustの資料: docs.rs

“docs.rs/パッケージ名”
で飛べる

https://docs.rs/


Rustの資料: Cargo Book

Cargo.tomlの書き方とか

https://www.oreilly.co.jp/books/9784873118550/


Rustの資料: The Reference

辞書
細かい仕様が書いてある
しかし、未だにコンパイラ
のほうが詳しい

https://doc.rust-lang.org/reference/index.html


Rustの資料: The Rustonomicon

unsafeを触る前に読む本
(むずかしい)

https://doc.rust-lang.org/nomicon/index.html


Rustの資料: unstable-book

先端機能を知りたい人向け

https://doc.rust-lang.org/unstable-book/index.html


Rustの資料: edition-guide

“Rust 2018” の変更点
が解説されている

Rustを昔触ってた人
にも有益

https://rust-lang-nursery.github.io/edition-guide/


Rustの資料: crates.io

Rustのパッケージは
中央集権的

公式サイトでは検索のほか
自作パッケージの
アップロードができる

https://crates.io/


Rustの資料: Rust Playground (playpen)

簡単なプログラムは
Webで試せる

制約
• 1ファイル
• stdと人気上位100パッケージ

のみ使える

https://play.rust-lang.org/


Rustの資料: Rust Playground (playpen)

同じサービスがInteger32, LLC.
によってもホストされている

https://play.integer32.com/


Rustの資料: The Rust Community

コミュニティーの集まる
ところ色々へのリンク

https://www.rust-lang.org/en-US/community.html


Rustの資料: Rust Blog

https://blog.rust-lang.org/


Rustの資料: This Week in Rust

週刊Rust
コンパイラの更新から新着ブログ
記事まで、その週の最新情報が手
に入る

https://this-week-in-rust.org/


Rustの資料: Fearless Rust Bloggers

Rust関連のRSSを集めたリスト
OPMLで一括購読できる

https://users.rust-lang.org/t/fearless-rust-bloggers/16770


Rustの資料: Rust subreddit

https://www.reddit.com/r/rust/


Rustの資料: Rust user forum

Discourse上の公式フォーラム
質問とかアナウンスとか

https://users.rust-lang.org/


Rustの資料: Rust 日本語Slack

質問・イベント情報・
翻訳など

https://rust-jp.herokuapp.com/


Rustの資料: Stackoverflow

Shepmaster氏という守り神
がいる
※Rust開発チームの一人で

Integer32, LLC. の
共同創業者

https://stackoverflow.com/
https://stackoverflow.com/users/155423/shepmaster


Rustの資料: Rust RFCs

Rustに対する重要な変更の
提案(RFC)
のうち、承認されたもの

提案はGitHub上で行われる

https://rust-lang.github.io/rfcs/
https://github.com/rust-lang/rfcs/pulls


Rustの資料: Rust Forge

Rustの開発に関係する
諸々の資料集

https://forge.rust-lang.org/


Rustの資料: Rust Compiler Guide

コンパイラの内部構造の
解説

https://rust-lang-nursery.github.io/rustc-guide/


Rustの資料: @qnighy

以下は見てます
• Twitter
• Mastodon
• StackOverflow (en/ja)
• teratail

https://twitter.com/qnighy
https://qnmd.info/@qnighy


Rustのセットアップ



rustupを使おう！

•rustupの利点
1. Rustが公式に推奨する標準的な方法である
2. 急激に進化するRustの最新バージョンを使うこと

ができる
• 古いコンパイラとの互換性を保証する仕組みは発展途上

3. ユーザー権限で入る (Unix系の場合)
4. 複数バージョンを簡単に切り替えられる

• 特にstable/nightlyは頻繁に切り替えたい



Rustのセットアップ

rust-lang.org
にアクセスして
インストール

https://www.rust-lang.org/


Rustのセットアップ (Unix系)

を指示されるので実行する

(curl | sh が嫌いな人へ: 毒を食らわば皿まで)

$ curl https://sh.rustup.rs -sSf | sh



Rustのセットアップ (Windows)

rustup-init.exe

が落ちてくるので実行する



Rustのセットアップ (Windows)

aka.ms/buildtools

デフォルトのMSVC系ツールチェインを使う場合、
MSVCに含まれるリンカが必要

からBuild Tools for Visual Studio 2017 をダウンロード

https://visualstudio.microsoft.com/ja/downloads/


Rustのセットアップ (Windows)

aka.ms/buildtools

デフォルトのMSVC系ツールチェインを使う
場合、
MSVCに含まれるリンカが必要

からBuild Tools for Visual Studio 2017 をダ
ウンロード
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Rustのセットアップ (Windows)

aka.ms/buildtools

デフォルトのMSVC系ツールチェインを使う
場合、
MSVCに含まれるリンカが必要

からBuild Tools for Visual Studio 2017 をダ
ウンロード

https://visualstudio.microsoft.com/ja/downloads/


Rustのセットアップ (Windows)

aka.ms/buildtools

デフォルトのMSVC系ツールチェインを使う
場合、
MSVCに含まれるリンカが必要

からBuild Tools for Visual Studio 2017 をダ
ウンロード

https://visualstudio.microsoft.com/ja/downloads/


Rustのセットアップ (Windows)

デフォルトのMSVC系ツールチェインを使う
場合、
MSVCに含まれるリンカが必要



エディタのセットアップ

• 独自の補完・IDEサポートを持っているエディタ

JetBrainsのIntelliJ IDEAやCLionな
ど任意のIDEでRust Pluginが動作
する

https://intellij-rust.github.io/


エディタのセットアップ

• RLSによる補完・IDEサポートを持っているエディタ
• 基本的にはLanguage Serverクライアントがあれば動くはず

Visual Studio Code
(rls-vscode)

Vim/Neovim
(vim-lspなど)

Emacs
(lsp-modeなど)

Atom
(atom-ide-rustな
ど)

https://langserver.org/
https://github.com/rust-lang-nursery/rls-vscode
https://github.com/prabirshrestha/vim-lsp
https://github.com/emacs-lsp/lsp-mode
https://github.com/rust-lang-nursery/atom-ide-rust


Visual Studio Codeの場合

• RLSをインストールする (他エディタでも同様)

$ rustup component add rls-preview rust-analysis 
rust-src
info: downloading component 'rls-preview'
info: installing component 'rls-preview'
info: downloading component 'rust-analysis'
info: installing component 'rust-analysis'



Visual Studio Codeの場合

拡張機能一覧を開いて
“Rust”で検索
“Rust (rls)” を選択
してインストールするだけ



Visual Studio Codeの場合

そのまま補完等が
利用できるようになる



ハンズオン
Cargoを使おう



Cargoを使おう (§1.3)

• コンパイラは rustc だが、これを自分で実行することはほぼ
ない。

• cargo を経由して実行することがほとんど。

$ rustup --version
rustup 1.13.0 (ea9259c1b 2018-07-16)
$ rustc --version
rustc 1.28.0 (9634041f0 2018-07-30)
$ cargo --version
cargo 1.28.0 (96a2c7d16 2018-07-13)



プロジェクトを作ろう

• cargo new でプロジェクトを作成できる。

$ cargo new hello_cargo –bin
Created binary (application) `hello_cargo` 
project
$ cd hello_cargo



プロジェクトを作ろう

• cargo new でプロジェクトを作成できる。

$ ls
Cargo.toml src
$ ls src
main.rs



プロジェクトを作ろう

• cargo new でプロジェクトを作成できる。

$ git status
On branch master

No commits yet

…



プロジェクトを作ろう

• プロジェクトの設定は Cargo.toml に書かれている

[package]
name = "hello_cargo"
version = "0.1.0"
authors = ["Your Name <you@example.com>"]

[dependencies]



プロジェクトを作ろう

• プロジェクトの設定は Cargo.toml に書かれている

[package]
name = "hello_cargo"
version = "0.1.0"
authors = ["Your Name <you@example.com>"]

[dependencies]



プロジェクトを作ろう

• 一番上のソースコードは main.rs (バイナリの場合)

fn main() {
println!("Hello, world!");

}



ビルド

• cargo build でプロジェクトをビルドできる。
• target/debug/hello_cargo が生成される

$ cargo build
Compiling hello_cargo v0.1.0
Finished dev [unoptimized + debuginfo] 
target(s) in 0.99s



実行

• cargo run で実行
• 必要なときだけ再ビルドされる

$ cargo run
Finished dev [unoptimized + debuginfo] 
target(s) in 0.01s
Running `target¥debug¥hello_cargo.exe`
Hello, world!



チェック

• cargo check でコンパイルが通るかどうか確認
• コード生成しないのでbuildより速い

$ cargo check
Checking hello_cargo v0.1.0
Finished dev [unoptimized + debuginfo] 
target(s) in 0.22s



リリースビルドと実行

• cargo build --release でリリースビルドする
• 高速なバイナリが生成されるが、コンパイルに時間がかかる

$ cargo build --release
$ cargo run --release



ハンズオン
数当てゲーム



プロジェクト作成

$ cargo new guessing_game --bin
Created binary (application) `guessing_game` 
project
$ cd guessing_game



プロジェクト作成

$ cargo run
Compiling guessing_game v0.1.0
Finished dev [unoptimized + debuginfo] 
target(s) in 0.01s
Running `target¥debug¥guessing_game.exe`
Hello, world!



プロジェクトの設定

[package]
name = "guessing_game"
version = "0.1.0"
authors = ["Your Name <you@example.com>"]

[dependencies]



プロジェクトの設定

[package]
name = "guessing_game"
version = "0.1.0"
authors = ["Your Name <you@example.com>"]

[dependencies]

• gitから自動生成される
• 正しくなければ直す



出力

fn main() {
println!("Hello, world!");

}



出力

fn main() {
println!("Hello, world!");

}

• mainという名前の関数から始まる
• 関数の外に処理は書けない



出力

fn main() {
println!("Hello, world!");

}

• Cのprintfみたいな処理
• println! の ! はマクロ呼び出し

https://doc.rust-lang.org/std/macro.println.html


出力

fn main() {
println!("Hello, world!");

}

• "str" は文字列 ('c' は文字)



出力

fn main() {
println!("Hello, world!");

}

• 文は ; で終わる
• 改行に構文上の意味はない



入力

use std::io;

fn main() {
println!("Guess the number!");

println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}



入力

use std::io;

fn main() {
println!("Guess the number!");

println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

• prelude以外の関数を使うとき必要
• std::ioモジュール

https://doc.rust-lang.org/std/prelude/index.html
https://doc.rust-lang.org/std/io/index.html


入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• 変数を宣言するlet文
let foo = bar; // immutable



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• mut をつけると書き込める
let mut foo = bar; // mutable



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• 変数の初期化



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

型

関連関数
(静的メソッドのようなもの)



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• newという名前に特別な意味はなく、慣習として使われる



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• ioモジュールのstdin関数
• std::io::stdin() とも書ける

https://doc.rust-lang.org/std/io/fn.stdin.html


入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• Stdin型のハンドルを返す

https://doc.rust-lang.org/std/io/struct.Stdin.html


入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• メソッド呼び出し



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• & で変数への参照をとる
• &mut なので書き込み可能



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• 1行でもよい



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• Result型のメソッド

https://doc.rust-lang.org/std/result/enum.Result.html


入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• Ok(…) のときは文字数が入っている
→文字数を返す

• Err(…) のときは失敗の理由が入っている
→ "Failed to read line" と出力してプログラムを終了



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• 文字数は使わずに捨てている



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• Resultを無視してもコンパイルは通る
が、警告になる

io::stdin().read_line(&mut guess);



入力

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}

• println! はCの printf のように使える

let x = 5;
let y = 10;

println!("x = {} and y = {}", x, y);



入力

use std::io;

fn main() {
println!("Guess the number!");

println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);
}



秘密の番号

[package]
name = "guessing_game"
version = "0.1.0"
authors = ["Your Name <you@example.com>"]

[dependencies]
rand = "0.3.14"



秘密の番号

[package]
name = "guessing_game"
version = "0.1.0"
authors = ["Your Name <you@example.com>"]

[dependencies]
rand = "0.3.14"

• 乱数ライブラリrandを追加
• 3桁の最新バージョンを書いておけば

semver的によしなにしてくれる

https://crates.io/crates/rand
https://doc.rust-lang.org/cargo/reference/specifying-dependencies.html#caret-requirements


秘密の番号

$ cargo build
Updating registry `https://github.com/rust-
lang/crates.io-index`
Downloading rand v0.3.14
Downloading libc v0.2.43
Compiling libc v0.2.43

• 依存関係が変わったときはパッケージ
インデックスが更新される



秘密の番号

Compiling libc v0.2.43
Compiling rand v0.3.14
Compiling guessing_game v0.1.0 
(file:///C:/Users/qnighy/workdir/guessing_game)
Finished dev [unoptimized + debuginfo] 
target(s) in 1m 59s

• 依存関係も必要なときだけビルドされる
(./target 以下に入る)



秘密の番号

$ cargo update
Updating registry `https://github.com/rust-
lang/crates.io-index`
Adding bitflags v1.0.4
Adding fuchsia-zircon v0.3.3
Adding fuchsia-zircon-sys v0.3.3

• Cargo.lock を作りなおす



秘密の番号

Removing rand v0.3.14
Adding rand v0.3.22
Adding rand v0.4.3
Adding winapi v0.3.5
Adding winapi-i686-pc-windows-gnu v0.4.0
Adding winapi-x86_64-pc-windows-gnu v0.4.0

• "0.3.14" と指定したときは 0.3 以内
で更新される

• dtolnay’s semver trick



秘密の番号

extern crate rand;

use std::io;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}",
secret_number);

println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin()
.read_line(&mut guess)
.expect(

"Failed to read line“
);

println!(
"You guessed: {}",
guess);

}



秘密の番号

extern crate rand;

use std::io;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

• 外部ライブラリの使用宣言
(Rust2018で廃止予定)



秘密の番号

extern crate rand;

use std::io;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

• Rngのトレイトメソッドを
呼ぶために必要

https://docs.rs/rand/0.3.14/rand/trait.Rng.html


秘密の番号

println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}", secret_number);

• 標準の乱数ソース



秘密の番号

println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}", secret_number);

• ThreadRng型ではなく
Rngトレイトに定義されている
メソッド



秘密の番号

extern crate rand;

use std::io;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}",
secret_number);

println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin()
.read_line(&mut guess)
.expect(

"Failed to read line“
);

println!(
"You guessed: {}",
guess);

}



比較

extern crate rand;

use std::io;
use std::cmp::Ordering;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}",
secret_number);

println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less =>

println!("Too small!"),
Ordering::Greater =>

println!("Too big!"),
Ordering::Equal =>

println!("You win!"),
}

}

• まだコンパイルは通らない



比較

extern crate rand;

use std::io;
use std::cmp::Ordering;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

• 比較結果をあらわすenum
• Less
• Equal
• Greater

https://doc.rust-lang.org/std/cmp/enum.Ordering.html


比較

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less => println!("Too small!"),
Ordering::Greater => println!("Too big!"),
Ordering::Equal => println!("You win!"),

}
}

• Ord::cmp

https://doc.rust-lang.org/std/cmp/trait.Ord.html#tymethod.cmp


比較

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less => println!("Too small!"),
Ordering::Greater => println!("Too big!"),
Ordering::Equal => println!("You win!"),

}
}

• matchでenumの場合分け
• 網羅性はチェックされる



比較

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less => println!("Too small!"),
Ordering::Greater => println!("Too big!"),
Ordering::Equal => println!("You win!"),

}
}

• 腕 (arm)
• パターン => 式



比較

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less => println!("Too small!"),
Ordering::Greater => println!("Too big!"),
Ordering::Equal => println!("You win!"),

}
}

• ここでコンパイルエラー



比較

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less => println!("Too small!"),
Ordering::Greater => println!("Too big!"),
Ordering::Equal => println!("You win!"),

}
}

• &String 型 • &i32 型



変換

extern crate rand;

use std::io;
use std::cmp::Ordering;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}",
secret_number);

println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less =>

println!("Too small!"),
Ordering::Greater =>

println!("Too big!"),
Ordering::Equal =>

println!("You win!"),
}

}



変換

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

• 変数guessを宣言…?



変換 – シャドーイング

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

• この変数guessと

• この変数guessは同姓同名の別人
(型も違う)



変換 – シャドーイング

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

• この範囲では上のguessを指す

• ここ以降は下のguessを指す



変換 – シャドーイング

•シャドーイングは
OCamlなどのプログラミング言語で
長年採用されてきた
由緒正しい文化です。



変換

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

• 末尾改行を削除するために、
空白除去するメソッドを使う

https://doc.rust-lang.org/std/primitive.str.html#method.trim


変換

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

• 文字列をパースして他の型にする
• パースできないときもあるので

Resultを返す

https://doc.rust-lang.org/std/primitive.str.html#method.parse


変換

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

• 今回は、パースできなかったら終了する



変換

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

• 今回は、パースできなかったら終了する



変換

extern crate rand;

use std::io;
use std::cmp::Ordering;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}",
secret_number);

println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less =>

println!("Too small!"),
Ordering::Greater =>

println!("Too big!"),
Ordering::Equal =>

println!("You win!"),
}

}



ループ

extern crate rand;

use std::io;
use std::cmp::Ordering;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}",
secret_number);

loop {
println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less =>

println!("Too small!"),
Ordering::Greater =>

println!("Too big!"),
Ordering::Equal =>

println!("You win!"),
}

}
}



ループ

loop {
println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

• break するまで永遠にループ



ループ

extern crate rand;

use std::io;
use std::cmp::Ordering;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}",
secret_number);

loop {
println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less =>

println!("Too small!"),
Ordering::Greater =>

println!("Too big!"),
Ordering::Equal =>

println!("You win!"),
}

}
}



脱出

extern crate rand;

use std::io;
use std::cmp::Ordering;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}",
secret_number);

loop {
println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 = guess.trim().parse()
.expect("Please type a number!");

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less =>

println!("Too small!"),
Ordering::Greater =>

println!("Too big!"),
Ordering::Equal => {

println!("You win!");
break;

}
}

}
}



脱出

Ordering::Greater =>
println!("Too big!"),

Ordering::Equal => {
println!("You win!");
break;

}
}

}
• 脱出



エラー処理

extern crate rand;

use std::io;
use std::cmp::Ordering;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}",
secret_number);

loop {
println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 =
match guess.trim().parse() {

Ok(num) => num,
Err(_) => continue,

};

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less =>

println!("Too small!"),
Ordering::Greater =>

println!("Too big!"),
Ordering::Equal => {

println!("You win!");
break;

}
}

}
}



エラー処理

let guess: u32 = match guess.trim().parse() {
Ok(num) => num,
Err(_) => continue,

};

• Result に対して match することで
明示的にエラー処理をしている



エラー処理

let guess: u32 = match guess.trim().parse() {
Ok(num) => num,
Err(_) => continue,

};

• Ok(…) だったときは
その中身を変数として取り出せる



エラー処理

let guess: u32 = match guess.trim().parse() {
Ok(num) => num,
Err(_) => continue,

};

• Err(…) だったときもエラーを
取り出せるが、いらないので _ で捨てる



エラー処理

let guess: u32 = match guess.trim().parse() {
Ok(num) => num,
Err(_) => continue,

};

• ループのやり直し



エラー処理

extern crate rand;

use std::io;
use std::cmp::Ordering;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

println!("The secret number is: {}",
secret_number);

loop {
println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 =
match guess.trim().parse() {

Ok(num) => num,
Err(_) => continue,

};

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less =>

println!("Too small!"),
Ordering::Greater =>

println!("Too big!"),
Ordering::Equal => {

println!("You win!");
break;

}
}

}
}



最終形 (ネタばらしを削除)

extern crate rand;

use std::io;
use std::cmp::Ordering;
use rand::Rng;

fn main() {
println!("Guess the number!");

let secret_number =
rand::thread_rng().gen_range(1, 101);

loop {
println!("Please input your guess.");

let mut guess = String::new();

io::stdin().read_line(&mut guess)
.expect("Failed to read line");

let guess: u32 =
match guess.trim().parse() {

Ok(num) => num,
Err(_) => continue,

};

println!("You guessed: {}", guess);

match guess.cmp(&secret_number) {
Ordering::Less =>

println!("Too small!"),
Ordering::Greater =>

println!("Too big!"),
Ordering::Equal => {

println!("You win!");
break;

}
}

}
}



普通のプログラミング機能の
紹介



変数と可変性

fn main() {
let x = 5;
println!("The value of x is: {}", x);
x = 6;
println!("The value of x is: {}", x);

}

• 変数宣言と初期化

• 再代入 (エラー)



変数と可変性

fn main() {
let mut x = 5;
println!("The value of x is: {}", x);
x = 6;
println!("The value of x is: {}", x);

}

• mutをつけて宣言

• 再代入 (OK)



変数と可変性

fn main() {
const MAX_POINTS: u32 = 100_000;

}

• 定数



変数と可変性

fn main() {
const MAX_POINTS: u32 = 100_000;

}

• 定数は型が必須



変数と可変性

fn main() {}
const MAX_POINTS: u32 = 100_000;

• グローバルな定数



変数と可変性

fn main() {
let x = 5;

let x = x + 1;

let x = x * 2;

println!("The value of x is: {}", x);
}

• シャドーイング
(同姓同名の別人)



変数と可変性

fn main() {
let x = 5;

let x = x + 1;

let x = x * 2;

println!("The value of x is: {}", x);
}

• シャドーイング
(同姓同名の別人)



変数と可変性

let spaces = " ";
let spaces = spaces.len();

• 作業途中の値には積極的に
同じ名前をつける



変数と可変性

let mut spaces = " ";
spaces = spaces.len();

• コンパイルエラー



データ型

• Rustは単相Hindley-Milnerをベースとする型推論がある

• グローバルの型は明示し、ローカルの型は省略できる



データ型 – 整数

• numクレートに多倍長整数がある

• AtomicとNonZeroという亜種がある

長さ 符号つき 符号なし

8bit i8 u8

16bit i16 u16

32bit i32 u32

64bit i64 u64

128bit i128 u128

ポインタと同じ isize usize



データ型 – 整数

• リテラルの書き方

リテラル 例

10進数 98_222

16進数 0xff

8進数 0o77

2進数 0b1111_0000

バイト (u8のみ) b'A'



データ型 – 整数以外のプリミティブ

型 リテラルの例

32bit float f32 2.0

64bit float f64 3.0

真偽値 bool false

Unicode文字 char '🍕'



データ型 – 演算

• C言語と同様の四則演算

• 自動キャストはしない



複合型

let (x, mut y): (i32, i64) = (3, 88);

let arr: [u8; 3] = [3, 2, 3];

let slice: &[u8] = &arr;



建設中

• ここまで来た場合ホワイトボードとかでやります



所有権と借用



建設中

• ここまで来た場合ホワイトボードでやります



Rustの今後



Rustは発展途上

安定版コンパイラ

6週ごとに新しいリリース
毎回新機能が届けられる

nightlyコンパイラ

ほぼ毎日更新される最先端
不安定機能の利用が許可されている
多くの機能が安定化を待ち望まれている

Edition 2018 Rust RFC

Rustの大きな変更はRFCという門を通る
コミュニティーの議論を経て、大きな合
意が取れたら開発が開始される

破壊的変更を非破壊的に導入する新たな試み
ライブラリごとに導入でき、相互に行き来できる
2018年末までに正式公開される



Rustは発展途上

安定版コンパイラ

Rust Blogでリリースをチェック

nightlyコンパイラ

必要な場所でだけnightlyを使うことができる
This Week in Rustで最新情報をチェック

Edition 2018 Rust RFC

GitHubリポジトリで議論が見られるEdition Guide を読んでプレビュー版を試そう

$ rustup update $ rustup toolchain install nightly

https://blog.rust-lang.org/
https://this-week-in-rust.org/
https://github.com/rust-lang/rfcs
https://this-week-in-rust.org/


Rustの2018年の目標

• 2018年初にユーザーからのサーベイをもとに設定した目標

ネットワークサービス WebAssembly

コマンドライン 組み込み

高速非同期サーバーのための機能が急ピッチで
開発中
async/awaitの安定化を待て

Emscriptenに依存しなくなった
Yewなどのクライアントサイドフレームワークが
台頭してきている

シングルバイナリにクロスコンパイルできる強
みを活かす

小さいランタイムとメタルに近い言語仕様、そ
してクロスコンパイルの利便性が強み

http://rust-lang.github.io/rfcs/2314-roadmap-2018.html


まとめ

• Rustはいい言語だよ


