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AlTICIPIDIA
INVENTONS LE FUTUR

Anticipedia est un dispositif d'animation original, base
sur des cartes, un kit d’animation, des ateliers de
design-fiction ct un outil de diffusion.

0 Optez pour un 9 Ou progré .
embarguement iImmediat destination perso Isee

avec loffre Starter en Classe affal

o, AITICIPIDIA



CLAS .

AFFAIRES

OFFRE
STARTER

La solution grand confort, ajustée
a votre thématique et a vos objectifs
Concue pour les entreprises qui veulent embarquer

leurs collaborateurs, clients ou partenaires dans la
creation du futur de leur secteur d'activite.

La solution économique, cartes
en mains, prete a deployer

Destine aux facilitateurs, animateurs, enseignants et
a tous ceux qui veulent favoriser linvention de futurs

desirables.

» Nous concevons des cartes et des kits danimation
specifigues a chaque entreprise.

» Vous recevez un jeu de 88 cartes (30 scenarios,
30 innovations, 14 defis et 14 technologies).

» Nous preparons vos facilitateurs a lanimation des
ateliers de design-fiction.

» VOus avez acces a une dizaine de regles
d'animation. Elles vous permettent d'animer un
atelier, un evenement ou des groupes deleves ou

Jetudiants » Nous creons, en option, des publications (livres,

videos..) et des expositions qui valorisent les
participants et les productions realisees lors des

ateliers.

» Vous rejoignez lecosysteme des utilisateurs
dAnticipedia et decouvrez leurs creations.

o, AITICIPIDIA
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Imaginons e futur des metiers de l'education

Ingenieur en positivité
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UNE DES DES 4 DES
METHODE OUTILS ATELIERS aie ! » U CTIONS
EN OPTION
000 p "' ‘¥¥ ! NOUS VALORISONS

DES DEFIS, DES NOUS CREONS ' EESCPRRE'OA%CJQNS
TECHNOLOGIES & DES CARTES NOUS LES PUBLICATIONS.
DES INNOVATIONS & UN KIT COACHONS PRODUCTIONS DES VIDEOS, DES
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DEFIS

Rechauffement climatique,
vieillissement de la population,
Limitation des ressources,

IAMIETHODE “

Combinant desm N-fiction et iInegalites sociales, conflits,

desinformation, biodiversite..

prosoectwe, la rr’etl“ode Sappuue

sur deux principes : @ TECHNOLOGIES
Intelligence artificielle,

1- “LE FUTUR DES genetique, iInformatique

quantique, robotique, biotech,

OBGANISATIONS nanotech, neurotechnologie,

RESULTERA mobilite, energie..

D'INTERACTIONS i IR

ENTRE DEFIS A RELEVER, Fconomie circulaire, inclusion,

TECHNOLOGIES travail flexible, agriculture urbaine.

ouvernance participative,
& INNINOVATIONS™ S - DA

consommation eco-responsable,
enseignement hybride..

o, AITICIPIDIA




LAMIETHID

=.“LES MOTS SONT
LES BRIOUES

DE LA PENSEE:

IL FAUT CREER DE
NOUVEAUX MOTS
POUR PENSER
LE FUTUR”

On Invente de nouveaux recits
en jouant avec les mots.

f Jeropulseurs




LESCATES

“ON TIRE LES CARTES

DU FUTUR
DU TRAVAIL,

DE LA VILLE,
DE LA SANTE,
DE LEDUCATION,
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LECATES

DEFI 1. Assurer uns{
Inclusive et do qualll

“PROPULSEZ
ANTICIPEDIA”

Vous étes facilitateur,
animateur ou enseignant ?

1T EE]
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Créer un magazine futuriste
& 40-60 minutes | L 3 a 7 participants | mmm Niveau 3

A L'AFFICHE

On recrute jobers du futur
& 50 minutes | £ 3 a 4 participants | mmm Niveau 3

- linterview, avec
connecté a internet

pourra prevo

Sur papier. Ma
prédecoupees
En ligne. Ordi
type Canva.

DEFINITION

+PLUS 0U —MOINS

Un débat avec des hauts et des bas
& 30-40 minutes | L 4 a 6 participants | MO0 Niveau 1

REGLE

MATERIEL

» Les cartes « scénario » (orange)
o Les cartes « Innavation » (vert)
» Des gommettes

* Des post-it

1. CHOISIR UN SCENARIO ET UNE INNOVATION ¢ 10 MIN
Distribuez quatre gommetles a chaque participant.

Rédigez le texte dun article ou dun reportage qui raconte un événement vécu par un
professionnel exercant un des métiers imaginés dans un exercice précédent (niveau 2).

Chaqgue jJeu donne
aCCces a une dizain

de choix danimation.

O ENCERCLEMENT

Rentrer dans les cercles pour ne plus tourner en rond
& 60 minutes | L 4 a 5 participants | mmO Niveau 2

REGLE

MATERIEL

s Les cartes «Innovations (vert)
s Les carles «Défix (bleu)

» Les cartes «Techs (violet)

« Les cartes «Scénario» (orange)

Un tapis de jeu constitué de 30 cercles obtenus
par lassemblage de s feuilles, format A4,
comportant chacune 6 cercles (voir modéle). On
peut aussi choisir de dessiner les cercles. de ~5-10
cm de diametre, sur une nappe en papier.

1. TIRER LES CARTES INNOVATION ' 20 MIN

Tirez 3 cartes «Innovation=. 3 cartes «Tech», 3
cartes «Scenario» et 3 cartes «Deéefix.

Six carclas < au leutre surune fealls au

B e L = B Lisez a haute voix les cartes lirées.

Demandez aux joueurs de choisir, de facon
collégiale et selon le ressenti du groupe. une carte de chaque catégorie.

2. ENCERCLER LES IDEES ("' 20 MIN

Poser les 4 cartes retenues dans chaque categorie, face visible sur la table.

“DE MULTIPLES
POSSIBILITES
D’ANIMATION™

‘Vous avez imaginé des métiers de demain (niveau 2), dé

recrute et la nature du poste a pourvoir en réponc

i recrute 2 ne dorganisatic

# ROBERT EXQUIS

exquis

REGLE

MATERIEL

« Les cartes « scenario » (orange)
e Les cartes «Techs (violet)
s Les cartes «Defi» (bleu ciel).

1. CHOISIR LE BON SCENARIO 7 15 MIN

Tirez et lisez a haute voix une carte « Défi» .

scenario et relever le défi.

e 2. CREER UN RECIT DECOUPE 7 15 MIN

Juillet 2050, Robert.. ».

question en lien avec le récit qui est masqué.

Exemple :

Un exercice pour inventer un monde vivant qui s'inspire du cadavre

& 50-60 minutes | & 4 a 5 participants | mmO Niveau 2

» Trois gommettes, boutons, Carambars, Lego ou tréfles a quatre feuilles, par joueur.
« Une feuille de papier et un crayon pour chacun

Celte carte va orienter les discussions pour le choix du se
Tirez ensuite quatre cartes « Scenario ». Lisez les cartes.
Demandez aux participants de choisir le scénario qui corre

Tirez une carle « Tech » et choisissez la technologie gui p

A partir des cartes retenues, les participants doivent con

Chacun prend une feuille de papier et invente une histoire

(Il est possible de chaisir une autre phrase d'introduction.)

Le joueur écrit quelques lignes et passe a son voisin en La

Depuis des annees, la construction 3D permet de fabri

il
e

Un mélange de cartes pour « gommeter » des idées bariolées et
imaginer des métiers de demain

3 55-70 minutes | L 4 a 30 participants | mmO Niveau 2

REGLE e

MATERIEL

« Des post-it

« Des gommettes (5 par participant).
» Les cartes « Scénario » (orange)

« Les cartes «Tech» (violet)

« Les cartes «Innovation» (vert)

e Les cartes « Defi » (bleu clair)

1. CREER UNE USINE A IDEES ¢ 20 MIN

Tirez une carte de chague catégorie, soit quatre cartes.

Lisez a haute voix la premiere carte.

Lancez un compteur de 5§ minutes pendant lesquelles chague participant invente des
produits, services, concepts futuristes inspirés par chaque carte. Tout est possible et
méme limpaossible.

Exemple :

Vous avez Liré la carte Tech : «intelligence artificielle ». Proposez une IA qui detecle de

fagon préventive les personnes susceptibles détre victimes de violences conjugales. Ou
proposez des stages pour réapprendre a vivre sans intelligence artificielle

Tirez trois carles « Scenario « et trois cartes « Innovation .

<> TROMBONE A TOUT

«trombones:> pour Le futur
&3 60 minutes | & 4 a 5 participants | mm Niveau 2

e REGLE
MATERIEL

= Des trembones et divers objets du quotidien non numériques.
» Les cartes « Defi » (bleu ciel).

« Los cartes « Tech » (violet)

= Les cartes « Scénario » (arange)
s Les cartes « Innovation » (vert)
s Des post-it.

+ FUTURAMA

Décollage pour le futur propulsé par un scénario
3 20-30 minutes | £ 3 a 6 participants | mO0 Niveau 1

P————————
REGLE e

On part d'un objet ridiculement simple pour produire des idées

MATERIEL
« Les cartes scénarios (orange)
« Des gommettes

» Des post-it

« Du papier blanc

+ Des banbons

1. CHOISIR UN SCENARIO (J 10 MIN.

Tirez quatre cartes « Scénario » (ou plus) et distribuez quatre gommettes & chaque
participant.

@ ET S DEMAIN ?

e REGLE
MATERIEL
¢ Les cartes « Innovation » (vert)

* Des gommettes
Des post-its

1. CHOISIR UNE CARTE INNOVATION (7 10 MIN

Un enchainement de questions qui tire des fils menant a de
decapantes et des nouveaux metiers

& 50 minutes | £ 4 & 6 participants | mmC Niveau 2

il b Tirez quatre cartes « Inpqv_atiop_» et distribuez quatre gommettes a chaque jou

(7 DE TOUTES LES COULEURS

Une exploration du futur a travers des lunettes de différentes
couleurs, inspiré des 6 chapeaux de Bono

3 60 minutes | £ 4 a 5 participants | mEO Niveau 2

REGLE e
MATERIEL

« Les cartes « Defi » (bleu ciel)

« Les cartes « Tech = (violet)

« Les cartes « Innovation = (vert)

* Au choix . jetons, chapeaux ou bonbons de couleur (blanc, noir, vert et bleu)
« Des gommettes

« Des fiches en papier

1. CHOISIR UN SCENARIO 7 10 MIN

Tirez quatre cartes « Scénario » et distribuez quatre gommettes a chaque participant.

Les participants choisissent le scénario guils préférent en posant des gommettes dessus.
On peut poser zéro ou quatre gommettes sur un scenario. Quand les choix sont faits.
chaque joueur justifie son choix.

La carte scénario qui cumule le plus de gommettes, ou qui a provoqué le plus de
ciscussions, est retenue pour la suite de lexercice.

2. COMMENTER LE SCENARIO (* 15 MIN

Chaque participant lire a laveugle un jeton (chapeau, bonbon, trefle a quatre feuilles) de
couleur.

Chaque participant tire a laveugle un jeton” de couleur ("ou chapeau. bonbon, papier
mentionnant le nom de la couleur). Cette couleur determine la maniere dont le joueur va
interpreter le scénario.

Blanc. Vous étes pragmatique, cartésien et avez une vision objective des choses (enfin,
vous le croyez !), Vos arguments sappuient sur des faits et donnees incontestables (vous
le croyez aussi). Vous pensez quil y a une solution a chaque probleme.

Vision du futur en blanc. Demain est le prolongement daujourdhui

Vert. Vous militez jour el nuit pour la défense de la planéte. Vous considérez que ce qui
est bien pour elle, cest bien pour tout. Vous croyez que, si on le veut vraiment, on peut
déplacer des montagnes

Vision du futur en vert. Elle est conditionnée par letat de santeé de la planete.

Noir. Vous étes lavocat du diable. Vous voyez toujours le défaut cache. la zone dombre, la
catastrophe qui se profile.. Pour vous, rien nest jamais bien.

Vision du futur en noir. Noir. cest neir:

Bleu, Le ciel est toujours bleu. Méme lors des pires tempétes, vous distinguez un rayon de
soleil. Vous voyez toujours le positif et le verre a moitie plein.

Vision du futur en bleu. Vous avez confiance en l'homme. son intelligence et son genie

<= SUPERPOUVOIRS

Des pouvoirs magiques pour transformer le monde
&) 25-35 minutes | L 3 a 6 participants | mO0 Niveau 1

REGLE e

MATERIEL

* Les cartes scénarios (orange)
* Des gommettes

» Des post-it

« Du papier blanc

1. CHOISIR UN SCENARIO & 10 MIN
Distribuez quatre gommetles a chaque joueur.
Tirez quatre cartes « Scénario »

Lisez et votez pour la carte qui provoque Lle plus de reactions positives ou négatives.
Chaque joueur pose une ou plusieurs gommettes sur les cartes innovation.

Un tour de table permet a chacun de justifier son choix

2. CHOISIR UN SUPERPOUVOIR (3 5 MIN

Chaque participant soctroie un superpouvoir qui va ameliorer linnovation choisie.

On peul, par exemple !

accelerer ou ralentir le temps
transformer une matiére en une autre et changez la forme des objets

*

lire et transformer les pensées
communiquer avec les animaux

.

annuler les derniers evénements

acqueérir de nouvelles compeétences et savoir-faire

*

transformer les fragilites en force et les problémes en solutions
courir vite, voler, voir la nuit..

*

3. AMELIORER LINNOVATION & 15 MIN

Avec le superpouvoir, on transforme le scénario choisi.

Faites un ou plusieurs tours de table en inscrivant chaque apport sur un post-it
Exemple :

Superpouvoir : faire avancer ou reculer le temps

Scenario | tirage au sort des logements tous les quatre ans

Transformation : on modifie le temps entre deux tirages au sort en fonction des problémes
rencontres.

¥ Vous aimez ? Vous détesterz ? Vous avez une question ou une proposition
damélioration ? Dites-le-nous maintenant. ®

en posant des gommel
0. Quand les choix son

aque le plus de discu
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abitudies alimentaires
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' EQUIPE D'ATTAQUE '

LES KITS PERMETTENT

M D COD ENSE A =
N \ \ —
> ¥ 1 \ _ Présentez le métier sous la forme d'un article publié dans un média national en 20
: s ‘ hoisissez la Torme | ditoriale | Interview émoignage ou reporiag L ontenu de Lar

Un Kit
KIt est un ensemble de supports

Y 4 PR = \C U ry'\C 2/
T e «'/ A ” witne ffdeftech.cn
adaptés a vos éau B ) (o T e
| Qk .
p e S ( E t O b | Lintelligence artificielle (IA) désigne |a capacité des machines a effectuer des taches qui
E 5 L | S requiérent normalement l'intelligence humaine - par exemple, reconnaitre des modeéles,
S O q t S = : —— C\g.;;s\ \ apprendre par |'expérience, tirer des conclusions, faire des prédictions ou prendre des
| a > | qescrPTON o } ' ‘ mesures - que ce soit par I'intermédiaire d'agents numériques ou de logiciels intelligents
( ; | I O l | te = ) s'intégrant dans des systémes physiques autonomes.
ou avec | . "
‘app
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INVENTAIRE DES FORCES D'ATTAQUE
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‘Padiet
Propulseurs + 5 « une heure
| v, Métiers de demain de I'éducation
* Imaginons le futur des metiers de I'education

Ingenieur en positivité Métac d’enfer : Patchcoach : Agrospationaute
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€ Anonyme moins d'une minute : € Anonyme moins d'une mi
L'apprentissage en patch est moins Avec eugx, la nourriture to
douloureux qu'une piqure de rappel.

Bonheuriste
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“IL ES PRODUCTIONS s

(U RN

SONT VALORISEES" RESILIECE

Guide du futur, Dico des metiers

de demain, recits animes, expos..
_es participants et leurs productions
sont valorises par des publications
portant votre marque.

1= 31, AUGUST 2622 THUN |inmscu.euz31-aa—zézz

UNE EXPO-ATELIER POUR INVENTER LE FUTUR
26 AURIL 2622, f 18468 AU 18IS RUE OMER TALON 75811 PARIS
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NOS GLIEENTS

ls ont apprecie le dispositif
s LE TRAVAIL
@ DEMAIN

Schweizerische Eidgenossenschaft LE SOLDA I
Confédération suisse
Confederazione Svizzera .
e R DU FU I UR
y 4
canton de I

P FUTURDE
futura-mobility = LA MOBILITE
FUTUR DE

LA VACCINATION

SYSTEMES AUTONOMES
DU FUTUR




LES PRIPILEIRS

IE5

CONIES
< L | 40 DOMLETIN
[UTURS
DICO DES METIERS CONTES
DE DEMAIN DES 1001 FUTURS

Un dico détecteur de
tendances pour aider

les professionnels a
identifier les compéten-
ces et métiers de demain.

14,8 X 21 CM. ,
228 PAGES ILLUSTREES
IMPRESSION QUADRI.

&

Les

Les contes d'hier a la
mode prospective,

des exercices pour

que les enfants inventent
le futur.

297CMX21CM.
140 PAGES ILLUSTREES
IMPRESSION QUADRI.

Propulseurs

TES UISIONE OF JULES VENDE i DES UTURS REINVENTES

LA METHODE
A JULES

Une meéthode de
prospective basee sur
18 ouvrages de Jules
Verne pour inventer
ensemble des futurs
meilleurs.

14,8 X 21 CM,

196 PAGES ILLUSTREES
IMPRESSION QUADRI.

Anne-Garaline PaLcot

20 histoires powr acoMer b Nrlul A!gumubﬂlt‘

CAPSULES
INTEMPORELLES

Vingt histoires pour
inventer le futur

de la mobilité.

Récits coconstruits avec
les membres du think
tank Futura-mobility.
14,8 X 21 CM,

156 PAGES ILLUSTREES
IMPRESSION 2 TONS.

DICO DU FUTUR
DE LAMOUR

Des recits imagines

a partir de tendances,
d'innovations et de
nouveaux usages pour
explorer les futurs
stupéfiants de 'lamour.
14,8 X 21 CM,

136 PAGES ILLUSTREES
IMPRESSION QUADRI

Q

4

l
|
@

editionspropulseurs.fr

oline Paucor
tin Ladetto

)

futur

SOLDAT
DU FUTUR

De houveaux mots pour
nommer les activites,
armes et situations
auxquelles sera

confronté le soldat.
Avec Armasuisse.

14,8 X 21 CM.

240 PAGES ILLUSTREES
IMPRESSION 2 TONS.

NOUS EDITONS DES L.I'\/IRIE'SS POUR PREPARER DES F U T U IR'S DESIRABLES

e

CAHIERS
D’EXPLORATION

Un theme, une analyse
des exercices.
Avec Armasuisse.

21X 29,7 CM, ,
60 PAGES ILLUSTREES
IMPRESSION QUADRI

ANTICIPIDIA
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Contactez-nous pour obtenir nos tarifs

y 4
LUC LEGAY

ANNE-CAROLINE PAIGIT faa |\ B ORGANISATION

CONCEPTION EDITORIALE +33 6 32 22 66 02 luc@propulseurs.com
+33 6 10 81 25 95 acp@propulseurs.com

SOPHIE BRAKHA
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