Aplique funciones con purrr

Funciones de mapa

UNA LISTA

map(.x, .f, ...) Apligue una funcién a cada
elemento de una lista o vector y devuelva una
lista.

X <- list(a = 1:10, b = 11:20, ¢ = 21:30)

11 <- list(x = c("a", "b"), y = c("c", "d"))

map(l1, sort, decreasing = TRUE)

map_dbl(.x, .f, ...)
ml~ Devuelve un vector doble.
map_dbl(x, mean)

fun
map( = , fun, . )——»fun

map_int(.x, .f, ...)
—- Devolver un vector entero.
n map_int(x, length)

map_chr(.x, .f, ...)

Devolver un vector de
caracteres.

map_chr(l1, paste, collapse ="")
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map_lgl(x, .f,...)
Devolver un vector légico.
map_Igl(x, is.integer)
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tipo comdn mas simple.

map_vec(x, .f, ...
ﬂ —» Devuelve un vector que es del
map_vec(l1, paste, collapse = “"')

efectos secundarios, regresan
de forma invisible.

@ % walk(x, .f, ...) Desencadenan
il
walk(x, print)

DOS LISTAS

map2(.x, .) Apligue una funcién a
pares de eementos de dos listas o vectores,
devuelva una lista.

¥< Ilst(l , 3); Z <-list(4, 5, 6); 12 <- list(x =

mab(x, 74, ¥) )

fun
map2( .fun )—»fun., ..}
n(M
map2_dbl(.x, .y, .f, ...)
- Devuelve un vector doble.
map2_dbl(y, z, ~ .x/.y)
—>
map2_chr(.x, .y, .f,
De\ﬁjeTve u(n ve){:tor de)
- cara(Z:terﬁs(ll 12, past Il
m map2_chr aste, collapse
 c Il ,P’ Sep = 1) P P
_>
—>
| 2oy walk2(.x, Ly, L)
@L.J - ; Desené:adena efectosOI .
‘ami Secundarios, regresa de forma
W= W nisible, J

walk2(objs, paths, save)

map2_int(.x, .y, .f, ...)
Devuelve un vector entero.
map2_int(y, z, +)

map2 Iglgx Yy, .f, ...) Devuelve
un vector légico.
map2_lgl(12, 11, "%in%")

map2_vec(.x, .f,...)

Devuelve un vector gue es del
tipo comudn mas simple.
map2_vec(I1, 12, paste

collapse =", sep =""

GUIA RAPIDA

MUCHAS LISTAS

pmap(.l, .f, ...) Aplique una funcion a grupos de elementos
de una lista de listas o vectores, devuelva una lista.

pmap(
list(x, vy, 2),

function(first, second, third) first * (second + third)

fun(
pmap@@@ Jfun,...)  —pfun(l B M E Q
funigg M-

T
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pmap_dbl(.l, f,...)
Devuelve un vector doble.
pmap_dbl(list(y, z), ~ .x/.y)

pmap_int(.l, .f, ...)
Devuelve un vector entero.
pmap_int(list(y, z), +)

pmap_chr(l, .f, ...)

Devuelve un vector de caracteres.
pmap_ chr(Ilst(Il 12), paste
collapse =",", sep =

pmap_Igl(l, .f, ...)
Devuelve un vector logico.
pmap_lgl(list(12, 11), "%in%")

pmap_vec(.l, .f, ...)

Devuelve un vector que es del tipo
comun mas simple.

pmap_ vec(llst(ll I2) paste,
collapse =",", sep =":")

pwalk(.l, .f, ...) Desencadena
efectos secundarios, regresa de
forma invisible.

pwalk(list(objs, paths), save)

imap(.x, .f, ...) es la abreviatura de map2(.x, names(.x), .f) o map2(.x,
seq_along(.x), .f) dependiendo de si .x se nombra o no.

Atajos de funcion

Use \(x) con funciones como map() que Usa \(x, y) con funciones como map2() que Use \(x, Y, 2), etc. con funciones como pmap() Usa \(x, y) con funciones como imap(). .X
tienen argumentos Unicos. tienen dos argumentos. gue tienen muchos argumentos. obtendra el valor de la lista 'y .y obtendra el
indice, o el nombre si esta disponible.
imap(list("a™, "b", "c"), \(x, y) pasteO(y, ": ", X))
salidas para cada elemento

map(l, \(x) x + 2) map2(l, p, \(x, y) X +vy)
se convierte se convierte

== posit’

pmap(list(x, vy, 2), \(X, Y, 2) X +y / z)
se convierte

Utilice una cadena o un ndmero entero con cualquier funcion de asignacion para indexar los elementos de la lista por nombre o posicion. map(l, "name") se convierte
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Modificar
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modify(.x, .f, ...) Aplique una
funcién a cada elemento.
Ademas, modify2(), y imodify().
modify(x, ~.+ 2)

modify_at(.x, .at, .f, ...) Aplique
una funcién a los elementos
seleccionados. Ademas,
map_at().

modify_at(x, "b", ~.+ 2)

all|»(a modify_if(.x, .p, .f, ...) Apply a
b Il bB| function to elements that pass a
8. 8. test. Also map_if().

Reducir

reduce(.x, .1,

dir = c('

modify_if(x, is.numeric,~.+2)

modify_depth(.x, .depth, .f, ...)
Aplique la funcion a cada
elemento en un nivel determinado
de una lista. Ademas,
map_depth().

modify_depth(x, 1, ~.+ 2)

S [ o]
forward", "backward"))

Aplique la funcion de forma recursiva a cada
elemento de una lista o vector. Ademas,
reduce2().

reduce(x, sum)
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accumulate(.x, .f, ..., .init) Reduzca una lista,
pero también devuelva resultados intermedios.
Ademas, accumulate2().

accumulate(x, sum)
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compact(.x, .p = identity)
Descarte los elementos vacios.
compact(x)

»>(m)

keep_at(x, at)
Conservar/descartar elementos
segun el nombre o la posicién.
En cambio discard_at().
keep_at(x, “a@”)

set_names(X, nm = Xx)
Establezca los nombres de un
vector/lista directamente o con
una funcion.

set_names(x, c("p", "q", "'r")
set_names(x, tolower)

Funciones de predicado
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keep(.x, .p, ...)

Mantenga los elementos que pasan
una prueba légica.

En cambio, discard().

keep(x, is.numeric)

head_while(.x, .p, ...)

Regrese los elementos de la cabeza
hasta que uno no pase.

Ademaés, tail_while().
head_while(x, is.character)

—»>(a
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detect(.x, .f, ..., dir = c("forward",
"backward"),

.right = NULL, .default = NULL)
Encuentre el primer elemento para
pasar. detect(x, is.character)

detect_index(.x, .f, ..., dir =
c("forward", "backward"),

.right = NULL) Busque el indice del
primer elemento que se va a pasar.
detect_index(x, is.character)

- 3

- FALSE every(.x, .p, ...)
¢, Todos los elementos pasan una
prueba?

every(x, is.character)

some(.x, .p, ...)

¢Algunos elementos pasan una
prueba?

some(x, is.character)

— TRUE

none(.x, .p, ...)

¢Ningun elemento pasa una
prueba?

none(x, is.character)

— TRUE

= TRUE has_element(.x, .y)

Juna lista contiene un elemento?
has_element(x, "foo")

a pluck(.x, ..., .default=NULL)
b Seleccione un elemento por
c nombre o indice. Ademas,

d attr_getter() y chuck().
pluck(x, "b")

X |> pluck(“b")

assign_in(x, where, value)
Asigne un valor a una
ubicacion mediante la
seleccion.

assign_in(x, "b", 5)

X |> assign_in("b", 5)
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modify_in(.x, .where, .f)
Aplicar una funcién a un valor
en una ubicacion
seleccionada.

modify_in(x, "b", abs)

X |> modify_in("b", abs)
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Reformar
a - list_flatten(.x) Eliminar un
bmm nivel de indices de una lista.
cH list_flatten(x)

Columnas-lista

Las columnas de lista son
columnas de un marco de datos
donde cada elemento es una

lista o vector en lugar de un
3 <int[3> yglor atomico. Las columnas
4 <int[4]> también pueden ser listas de
5 «<int[5> marcos de datos. Consulte_ tidyr

para obtener mas informacion
sobre los datos anidados y las
columnas de lista.

TRABAJAR CON COLUMNAS DE LISTA
Manipule las columnas de la lista como
cualquier otro tipo de columna, usando
funciones dplyr como mutate(). Dado que
cada elemento es una lista, utilice funciones
de mapa dentro de una funcion de columna
para manipular cada elemento.

xl<-listta=1,b=2¢c=23)
X2 <- list(

a = data.frame(x = 1:2),

b = data.frame(y ="a")

)
list_c(x) Combina
> elementos en un vector
B concatenandolos.
list_c(x1)

list_rbind(x) Combina

elementos en un marco de

datos mediante el enlace de
L] filas.

list_rbind(x2)

list_cbind(x) Combina
elementos en un marco de
datos enlazandolos entre si
mediante la unién de
columnas.

list_cbind(x2)

list_transpose(.l, .names =
NULL)

Transpone el orden de indice
en una lista de varios niveles.
list_transpose(x)

map(), map2(), o pmap() devuelve listas y
creara nuevas columnas-lista.

funcion de
lista, lista de
retorno

transmute(ships = map2(vehicles,
starships,

append))
Las funciones de mapa con sufijo como
map_int() devuelven un tipo de datos _
atémicos y simplificaran las columnas de lista
en columnas regulares.

starwars |>

funcion de lista,
retorna int
starwars |> _ e
mutate(n_films ='map_int(films,

length))
funciéon de columna columna-lista
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