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최근 컴퓨터 IT 분야는 기술적인 면에서 급변하고 있으며 응용 

분야의 발달 역시 가속화되어, 컴퓨터 관련 응용은 사회 각 분

야에서 필수적인 도구의 하나로 자리 잡아 가고 있다. 아울러 

전문 인력에 대한 사회적 요구 또한 증대되어 전문인의 배출이 

그 수요를 충족시키지 못하고 있는 현실이다. 본 학과에서는 

교육목표

성    명 연구 및 지도분야 성    명 연구 및 지도분야

김 병 만 인공지능, 정보검색, 소프트웨어검증 김 시 관 병렬처리, 병렬알고리즘설계, 무선통신

이 현 아 자연어처리, 정보검색, 지능형시스템 김 선 명 무선네트워크, 이동통신

이 해 연 영상처리, 멀티미디어 콘텐츠보안 김 성 렬 웹플랫폼, 빅데이터, 데이터마이닝 

전 태 수
SW플랫폼, loT, 지능형 기기, 빅데이터, 

인공지능/딥러닝, 블록체인 
김 영 우 인공지능, 영상처리, 패턴인식, 신호처리 

김 영 원 확장현실, 휴먼컴퓨터인터렉션, 메타버스 이 광 희 그래프 머신러닝, 생성형 인공지능 
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이러한 사회적 요구에 부응 할 수 있는 컴퓨터 IT 전문 인력 양

성을 위하여, 기본적인 프로그래밍 및 소프트웨어 시스템 설계 

능력과 함께 최근 부각되고 있는 인공지능, 빅데이터, 보안, 모

바일 컴퓨팅, 차세대 네트워크, 컨텐츠 및 네트워크 보안 분야

의 기본 지식 및 소프트웨어 개발 기술 등을 배양한다.


