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36. H. Bunke, O. Kübler, and P. Stucki, editors. Mustererkennung ‘88, volume 180 of Informatik
Fachberichte. Springer-Verlag, 1988.

37. G. Ferrate, T. Pavlidis, A. Sanfeliu, and H. Bunke, editors. Syntactic and Structural Pattern
Recognition. NATO ASI Series. Springer-Verlag, 1988.

38. H. Bunke and H. Mey, editors. Künstliche Intelligenz und Expertensysteme. Verlag Lang,
Bern, 1987.

9



39. H. Niemann and H. Bunke. Künstliche Intelligenz in Bild- und Sprachanalyse. Teubner
Verlag, Stuttgart, 1987.

40. H. Bunke and A. Sanfeliu, editors. Advances in Syntactic Pattern Recognition, volume 19
of Special Issue of Pattern Recognition. Pergamon Press, 1986.

41. H. Bunke. Modellgesteuerte Bildanalyse. Teubner Verlag, Stuttgart, 1985.

10



Reviewed Papers in Conference Proceedings and Edited Books

1. Indermühle E, H. Bunke, F. Shafait, and T. Breuel. Text vs. non-text distinction in online
handwritten documents. In Proc. 25th ACM Symposium on Applied Computing, 2010.
(accepted for publication).
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O. Kübler, and P. Stucki, editors, Mustererkennung 1988, volume 180 of Informatik Fach-
berichte, pages 240–247. Springer-Verlag, 1988.

376. X.Y. Jiang and H. Bunke. Segmentierung von Nadeldiagrammen von Objekten mit gekrümmten
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