A jaték tartalma

e 1 pontoz6sav a doboz belsejében

e 84 szines kartya

® 36 szavazolapka (6 szinben, 1-6-ig terjed6 értékben)
e 6 nyulfigura fabol

A jaték elokészitése

A jatékosok valasztanak maguknak 1-1 nyulfigurat, és a pontozosav nulladik meze-
jére, a tavirozséra helyezik 6ket. A 84 kartyat 6sszekeverjuk, majd minden jatékosnak
osztunk 6-6 lapot.

A maradék kartya alkotja a huzépaklit. Ezutan a jatékosok szamanak megfeleléen
mindenki maga elé veszi a megfelel6 értékii szavazolapkakat. 3 és 5 jatékos esetén
1-5-ig, 4 jatékos esetén 1-4-ig, 6 jatékos esetén 1-6-ig terjedd értékben.

Figyelem! A kiosztott kartyakat titokban kell tartani a tobbi jatékos elott.

A jaték menete

A mesélo

Minden kdrben van egy mesélo.
A mesél6 kivalaszt egyet a kezében Iévé 6 lap koztl, és kitalal hozza egy mondatot,
amit elmond a tobbieknek.

A mondat sokféle lehet: allhat egy, vagy akar tobb szobdl is, lehet egyszeriien egy hang-
utanzé vagy hangfestd sz, lehet kitalalt, de lehet akar egy idézet, részlet vagy egy is-
mert mialkotasra vald utalas (vers, dalszéveg, filmecim, kbzmondas vagy barmi mas).

Az elsé kérben az lesz a mesélb, akinek elséként eszébe jut egy mondat valamelyik
képéhez, és jelzi, hogy 6 szeretné kezdeni a jatékot.

Kartya kivalasztasa a mesél6 szamara
A tobbi jatékos kivalasztja a kezében |évo 6 kartya kozul azt, amelyikre véleménye

szerint leginkabb illik a meséld kijelentése. Ezutan mindenki leforditva odaadja a
mesélének a kivalasztott kartyat anélkil, hogy megmutatna a tobbieknek.
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Ameséld a tobbiektdl kapott kartyakat dsszekeveri a sajat maga altal kivalasztott lap-
pal, és felforditva leteszi 6ket egyméas mellé az asztalra. Balrdl jobbra haladva az elsé
kartya lesz az 1-es szamu, a mellette [évd a 2-es szamu és igy tovabb.

Melyik lehetett a mesél6 kartyaja? — Szavazas

A jatékosok (a mesélét kivéve) megprobaljak kitalalni, hogy melyik lehetett a mesélé
kartyaja. Mindenki maga elé teszi leforditva azt a szavazolapkat, amelyiken az a szam
lathato, ahanyadik kartya a jatékos szerint a mesél6 kartyaja. Ha pl. a harmadik képre
szeretne tippelni valaki, akkor a 3-as szamu lapot kell leforditva maga elé tennie.

Ha mindenki maga elé tette a kivalasztott kartyanak megfelelé szamot mutato lapkat,
akkor felforditjuk, és a megfeleld kartyara helyezzik a szavazélapokat. Végul a
mesél6 elérulja, hogy melyik volt az 6 kartyaja.

Figyelem! Senki sem szavazhat a sajat kartyajara!
Pontozas

o Ha mindenki eltalalta, hogy melyik volt a meséld kartyaja, akkor a mesélé nem kap
pontot, a tébbiek viszont 2-2 pontot kapnak.

e Ha senkinek sem sikeriilt kitalalnia, hogy melyik lehetett a meséld kartyaja, akkor
a meséld szintén nem kap pontot, a tdbbiek viszont 2-2 pontot kapnak.

® Egyéb esetben a mesélé 3 pontot kap, és azoknak is 3 pont jar, akik rajottek, me-
lyik az 6 kartyaja.

o Atdbbi jatékos (a mesélét kivéve) plusz 1 pontot kap minden olyan tippért, amelyet
az 6 kartyajara adtak le.

Ezutan a jatékosok a kapott pontoknak megfeleléen Iépnek elére a nydlfigurajukkal a
pontozosavon.

A kor vége
A jatékosok htiznak 1-1 lapot, hogy ismét 6 kartya legyen a kezlkben.

A kdvetkezd kdrben a mesél6tdl balra l6 jatékos veszi 4t a meséld szerepét, majd
kés6bb ugyanigy, az 6ramutatd jarasanak megfeleléen kovetik egymast a jatékosok.

A jaték vége
A jatéknak akkor van vége, ha a paklibél felhiztuk az utolsd kartyat. Az a jatékos nyer,
akinek a legtdbb pontot sikeriilt 6sszegydjtenie, és legeldl all a pontozdsavon.



Példakor
) it Ot jatékos il az asztal kéril: Marci, Juli, Miki, Lilla és Tamas.

Elséként Marcinak sikertil kitalalnia az egyik nala Iévé képhez
egy mondatot, igy az elsé kdrben & lesz a meséld.

Marci mondata a kévetkezd: ,Hol a boldogsag?”. Ez a kijelen-
tés ,A boldogsag a réten van” cim( francia filmre utal.

Marci kijelentése alapjan a tobbiek megprobaljak kivalasztani a ke-
zlikben lévé kartyak kdz(l azt, amelyikre a legjobban illik ez a mondat.

Lillanak a kdvetkez6 kartyak vannak a kezében:

Lilla szerint a 6 kép kdzll a 3. felel meg leginkabb Marci ,Hol a boldogsag?” kérdé-
sének, ezért leforditva odaadja neki a 3. kartyat.

Juli, Miki és Tamas szintén kivalaszt egyet-egyet a kezében Iévé kartyak kozil, és
Marcinak adjak. Marci 6sszekeveri a tobbiektdl kapott kartyakat a sajatjaval, és fel-
forditva az asztalra teszi 6ket.

A mesél6t kivéve minden jatékos szavazni fog arra, hogy szerintilk melyik Marci kar-
tyaja. Amint mindenki kivalasztotta a szavazolapkajat, egyszerre felfedik azokat.

Egyedil Lillanak sikertilt eltalalnia, hogy Marci melyik kép alapjan tette fel a kérdést
(4. kép), ezért 6 és Marci 3-3 pontot kapnak. Ketten Lilla kartyajat valasztottak
(1. kép), amiért Lilldnak két tovabbi pont jér.

Tamas szintén kap egy pluszpontot, mert valaki az 6 kartyajara (3. kép) tippelt.

Ebben a korben tehat Lilla 5, Marci 3 és Tamas 1 pontot kap. Juli és Miki nem kap
pontot, mert nem talaltak el Marci kartyajat, és az & képukre sem tippelt senki.

A kovetkezd korben Tamas lesz a meséld, mert 6 il Marci baljan.

Tippek a jatékhoz

Ha a kartyahoz tett kijelentés tul egyértelmiien irja le a képet, akkor mindenki kdnnyen
felismeri, hogy melyik képrél van sz6, és a mesélé nem kap pontot. De természete-
sen ennek az ellenkezdje is el6fordulhat: ha tul elvont a kijelentés, vagy ha csak na-
gyon tavolrél kapcsolodik a képhez, akkor senki sem fogja eltalalni a megfeleld lapot,
€s a mesélé szintén nem kap pontot.

Ezért a mesélének lehet6ség szerint olyan kijelentést kell tennie, amely nem tul nyil-
vanvald, de nem is annyira elvont, hogy csak néhany jatékosnak sikeriiljon megta-
lalnia a megfelelé képet. Ez kezdetben elég nehéz feladat, de néhany kér utan
mindenki belejon majd a jatékba, és konnyedén ki tudja talalni a megfelelé mondatot.

Jatékvaltozatok

Harom jatékos esetén: A jatékosoknak 7-7 lap van a kezében, és mindig 2-2 lapot
adnak a mesélének. A mesélé ekkor is csak egy képet valaszt, de a tébbieknek 5
kartya kozul kell valasztaniuk.

Pontozas: ha csak egy jatékos talalja ki, hogy melyik volt a meséld kartyaja, akkor &
is és a meséld is 4-4 pontot kap, a szabalyban szerepld 3 helyett.

Pantomim és ének: Ebben a valtozatban a mesélé énekelhet, didolhat, brummog-
hat, trillazhat valamit a képhez kapcsolédoan. De akar pantomimkeént is eléadhat
egy-két mozdulatot a képpel kapcsolatban. A pontozas a szokasos mddon torténik.

Természetesen az egyes valtozatok kombinalhatok, és tetszés szerint kiegészitheték
tovabbi dtletekkel.
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