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Akarhova is vezessenek kalandos utazasaitok,
ugorjatok fejest a népszer( csaladi jaték dj,
tartds és vizhatlan verzidjaba! A Dobble Beach egy 30
lapos kartyapakli, amelynek minden lapjan 6 vizi és vizparti
tematikajG szimbSlum lathatd. Barmely két lapon egy — és csak
egy — azonos szimbdlum lathatd. Akar tenger vagy medence partjan,
akar kadban jatszotok, taldljdtok meg gyorsan, hogy gy6zhessetek!

[Mielstt}jatszani kezdenéteks

Ha most talalkoztok el6szor a jatékkal, ajanlatos megismerkednetek a
lapokkal. HGzzatok 2 lapot a paklibdl, és tegyétek ki azokat az asztalra,
képes oldalukkal felfelé. Keressétek meg azt a szimbdlumot, amelyik
mindkét lapon megtalalhaté! Az azonos szimbdlumok forméja és
szine mindig ugyanaz, csak a méretUk kildnbozhet. Aki el8szor
megtalalja azt a szimbSlumot, amely mindkét lapon szerepel,
hangosan megnevezi azt, a két lapot elveszi, majd
hiz helyettik Gjabb kettdt. Addig folytassatok
igy a bevezetd jatékot, amig mindenki
tokéletesen meg nem értette az
alapszabalyt:



barmely

két kartyan mindig

pontosan egy azonos szimbélum

talalhaté. Ennyi az egész, mar tudtok is jatszani
aDobble Beach jatékkal!

JaYjaceideeta

A Dobble Beach 5-féle mini jatékot tartalmaz. Minden
jatékban az a lényeg, hogy minél gyorsabban talaljunk
kartyaparokat azonos szimbélumokkal. Akinek ez sikerUl,
annak hangosan ki kell mondania a mindkét kartyan megtalalhaté
szimbélum nevét. Ez utan a kdrtyapart a valasztott jaték
szabalyaitdl figgden egy paklira kell tenni, vagy el kell dobni.

Pa¥mini]jatekol
A jatékosok a Dobble Beach dobozéban talalhatd 5 gyors mini jaték
mindegyikét szimultan, azaz egyszerre, egy idoben jatsszak.

Lejatszhatjatok mind az 6tot sorban vagy tetszdleges sorrendben,
illetve valaszthattok akar egyetlen kedvencet. A Iényeg az,
hogy szérakozzatok jol! Egy Uj mini jaték kiprobalasa el6tt
érdemes néhany bemelegitd kort lejatszani, hogy
mindenki belej6jjon a parok megtalalasaba,
és megismerkedjen
a szabalyokkal.




JAYjatékivége
Az a jatékos, akia
legtobb mini jatékot megnyeri,
megnyeri az egész jatékot.

Kinyerifalkert?

Minden kér nyertese az, aki el8sz6r kimondja a
két lapon megtalalhatd k6z6s szimbdlum nevét. Ha
tobben egyszerre mondjak ki a szimbdlum nevét,
k6z0lUk az nyer, aki el6sz6r veszi el, teszi ki vagy dobja
el a két lapot (az épp jatszott jatéktdl figgden).

[Dontetlenlesetén)

Ha egy mini jaték végén két jatékos egyenld
pontszammal all az els6 helyen, parbajt kell vivniuk.
Mindkét jatékos hiz egy lapot, és egyszerre
képpel felfelé forditja azt. AmelyikUk el6sz6r
megtalalja és kimondja a mindkét lapon
szerepl8 szimbdlum nevét, az
lesz a parbaj gydztese.




Példak{alszimbélumokral
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Eldkésziiletek: Keverés utan tegyink képpel felforditva minden
gyerek elé 4, minden felndtt elé 6 lapot. Ha 5 feln6tt jatszik, osszunk
mindenkinek 5 lapot. Helyezzink egy kartyat képpel felfelé az asztal
kozepére, és tegyUk vissza a maradék lapokat a zsakba.

A gyerekek elé lerakott kartyak szama mddosithatd az életkoruk figg-
vényében, hogy ezzel allitsuk be nekik a megfelel6 nehézségi szintet.

A jaték célja: A jatékosok megprobaljak lefor-
ditani az dsszes lapot maguk el6tt.

Kezddallds
2 jatékos esetén




A jaték menete:

Mindenki egyszerre jatszik.
+Rajt!"-ra minden jatékosnak
meg kell taldlnia az azonos
szimbélumot valamelyik sajat
kartyajuk és a kozépen lIéva kartya
k6zott. Amikor megtalaltak, hangosan
ki kell mondani a szimbdlum nevét,
és a jatékosnak le kell forditania az
adott kartyajat. Ez a lap mar leforditva
marad, a tobbivel folytatddik a jaték.

A jaték gyoztese:

A jatékot az nyeri, aki
els6ként éri el, hogy

mar csak leforditott

kartyak vannak eldtte.




2. .\ATEK:

JAYkorallzatony

Elkésziiletek: Keverés utan tegyink képpel felforditva
minden gyerek elé 4, minden felndtt elé 6 lapot. Helyezzink
egy kartyat képpel felfelé az asztal kozepére, és tegyik
vissza a maradék lapokat a zsakba. A gyerekek elé lerakott
kartyak szama mddosithatd az életkoruk figgvényében,
hogy ezzel 4llitsuk be a nekik megfeleld nehézségi szintet.

A jaték célja: A jatékosok megprobalnak a lehetd leggyorsabban
megszabadulni a lapjaiktdl.

Kezdddllds
2 jatékos esetén



A jaték menete:

+Rajt"-ra minden jatékos egyszerre megprébalja megkeresni
azt a szimbélumot, amely egyszerre szerepel a k6zépen
lathaté lapon és valamelyik kartyajukon. Az els§ jatékos, aki
kimondja a k6z6s szimbdlum nevét, az adott lapjat a kbzépen
1évd lap tetejére teszi. Vigyazat! A kdzépsd kartya mindig
megvaltozik, amint egy jatékos rateszi az egyik lapjat.

4) A jaték gyoztese:

A jatékot az nyeri, aki el6l eldszor
fogy el az 6sszes kartya.



3. JATEK

JA\homokvary

Eldkésziiletek: Keverés utan osszunk minden jatékosnak
képpel leforditva egy lapot. A maradék lapokat képpel
felfelé forditva tegyUk az asztal kozepére - ez lesz a hizbpakli.

A jaték célja: A jatékosok megprobaljak a
lehetd legtdbb lapot dsszegylijteni.

Kezdddllds
3 jdtékos esetén




A jaték menete:

Mindenki egyszerre felforditja
a lapjat, és megprdbalja megkeresni
azt a szimbdlumot, amelyik egyszerre
szerepel a sajat kartyajan és a hizépakli
felsd lapjan. Az elsd jatékos, aki kimondja a kdzds
szimbdlum nevét, elveszi a hUzdpakli felsd lapjat,
és azt a sajat lapjanak tetejére teszi, képpel felfelé. A
kartya elvételével kozépen Gj lap valik lathatdva.

A jaték gyoztese:
A jaték akkor ér
véget, amikor a
hizdpakli elfogy. A
jatékot az nyeri, aki a
legtobb lapot gylijtotte a
paklijaba.




5. JATEK

Altengerilcsillag)

El8késziiletek: Osszuk szét az 5sszes kartyat egyeniGen
a jatékosok kozott. Az utolsd kartyat tegyik képpel felfelé
az asztal kdzepére. Minden jatékos megkeveri a lapjait, és sajat,
képpel lefelé forditott hizépaklit képez belSle maga el6tt.

A jaték célja: A jatékosok megprdbalnak a lehetd
leggyorsabban megszabadulni a lapjaiktol.

Kezdddllds
3 jatékos
esetén



A
jaték menete:

»Rajt"-ra minden jatékos egyszerre
felforditja a sajat paklijat, és elkezdi
keresni azt a szimbélumot, amely egyszerre
szerepel a kozépen lathato lapon és a felsé
kartyajukon. Az elsd jatékos, aki kimondja a kdzos
szimbdlum nevét, a sajat paklija legfolsd
lapjat a kdzépen 18v6 lap
tetejére teszi. Vigyazat!

A kdzéps6 kartya mindig

megvaltozik, amint egy
jatékos rateszi az egyik lapjat,
ezért gyorsnak kell lennink!

A jaték gyoztese:
A jatékot az nyeri,

akinek eldszor fogy
el sajat paklija
osszes lapja.




5. JATEk

JAz]Giszé6medence

Eldkésziiletek: Keverés utan osszunk minden
jatékosnak egy lapot, amelyet képpel leforditva
maguk elé tesznek. A maradék lapokat képpel felfelé
forditva tegyUk az asztal kdzepére - ez lesz a hizdpakli.

A jaték célja: A jatékosok megprdbaljk a lehetd
legkevesebb lapot 6sszegyUjteni.

Kezddallds
4 jdtékos
esetén




A jaték menete:
Mindenki egyszerre
felforditja a lapjat, és megprobal
olyan szimbélumot keresni, amely
egyszerre szerepel a hizépakli felso lapjan
és egy jatékostarsa kartyajan. Az elsd jatékos, aki
kimondija egy ilyen k6z6s szimbdlum
nevét, elveszi a hizdépakli felsé
lapjat, és azt képpel felfelé
ennek a jatékostarsanak a lapjai
tetejére teszi. Folytatddhat
ajaték —akartya
atadasaval Gj lap valt Q’\
[athatéva kozépen. ){O
A jaték gyoztese: ,
A jaték addig tart,
amig a huzdopakli el
nem fogy. A jatékot az
nyeri, aki az utols kor

végére a legkevesebb
lapot gyUjtotte Gssze.
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