SAKK

Jatékszabaly:

2 jatékos jatszhatja. A jaték célja, hogy az ellenfél kirdlya olyan helyzetbe keriiljon, hogy képtelen
legyen a tdmadast elharitani.

Felallas.

kirdly minden iranyba egy mezd6t I1éphet (kivéve a sanc, lasd késGbb)

vezér aleger6sebb tdmadd, barmennyi mez6t [éphet vizszintesen, fliggblegesen, vagy atldsan
bastya barmennyit [éphet fliggblegesen vagy vizszintesen

futé  barmennyit Iéphet atlés irdnyban

huszar egy lépésen belil két mez6t ugorhat fliggdleges vagy vizszintes irdnyban, majd egy mez6t
erre merGlegesen (mindig mds szind mezére kell érkeznie!)

gyalog csak el8re léphet. Nyitaskor egy vagy két mez6t, egyébként mindig csak egyet. Utni viszont
csak atlésan Uthet, jobbra vagy balra egy mezGvel el6tte allé babut. Ha eléri a tdbla végét, ugyanazzal
a lépéssel le kell cserélni barmilyen tisztre.

A jaték menete: A fehér babukkal rendelkezd jatékos kezd (nyit) majd felvaltva lIépegetnek. Nyitni
lehet gyaloggal (egy vagy két mez6t), esetleg huszarral. Mindkét jatékos arra torekszik, hogy az
ellenfél kiralyat fenyegetett (sakk) helyzetbe hozza, illetve megadasra (matt) kényszeritse. Ha olyan
mezdre akarunk lépni, ahol az ellenfél babuja all, akkor ttni kell. A kilit6tt babu nem jatszik tovabb.
Egyedil a kirdly nem (ithet6 le, ugyanis kilitési lehetGsége sakk-helyzetet jelent, és ha azt nem tudja
kivédeni, akkor sakk-matt helyzetet jelent, ami egyben a jaték elvesztését is jelenti. Sanc: egyetlen
olyan helyzet, amikor a kirdly tobb mez6t |éphet. llyenkor, ha a kiraly és valamelyik bastya még nem
mozdult el a helyérdl, nem all koztik babu és a kirdly nem keril sakkhelyzetbe, a kiraly a bastyaval
helyet cserélhet gy, hogy a kirdly két mez6t jobbra vagy balra |ép, a bastya pedig a kiralyt dtugorva a
mellette [év6 mezé6re |ép. A jaték akkor ér véget, ha az egyik jatékos olyan helyzetbe keriil a
kiralyaval, hogy a sakk helyzetet ellépéssel vagy védekezéssel (pl: ités vagy kdzbelépés) nem tudja
elhdritani és matt helyzetbe keril. Dontetlen lehetséges kiegyenlitett allas estén, amikor a jatékosok
nem tudnak matt helyzetet kialakitani. llyenkor remiznek. Szintén dontetlen a patt-helyzet, amikor a
|épésre kovetkez6 jatékos nem tud Iépni, de kirdlya nincs sakk helyzetben.



