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jatssza, egylkuk a fehér korongokat irdnyitja, ellenfele a feketéket. A )atekosok 9-9 koronggal kezdlk :
Jatekot

Lépések a jatékfeliileten: Miutdn a jatékosok leraktak babuikat (9-9 babu) a jatéktablara, felvaltva lépnek
a jatékfeliileten. A 1épés sordn a jatékosok babukat felvaltva a szomszédos, {ires mezdk egyikére toljak. Ha
valamelyik jatékosnak sikeriil harom babujat egy vonalra tolnia, azaz malmot alkotnia, a fent leirtak szerint
levehet egyet ellenfele babuib6l. Amikor az egyik jatékosnak mar csak harom babuja marad, még egy
esélyt kap a kiegyenlitésre azaltal, hogy tetszése szerint, ugrasokkal is mozoghat a tablan.

A jaték vége és a jaték nyertese: Ha egy jatékosnak mar csak két babuja maradt jatékban, vagy nem tud
lépni, ellenfele megnyeri a jatékot.

A jaték dontetlen eredménnyel zarul, ha nem véltozik a babuk szdma 10 1épésvaltason keresztil.

A jdtékhoz jo szorakozdst kivdn a Piatnik Budapest Kft.
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jdtékokat jeleniti meg uij kiaddsban. :

A jaték célja: A jatékos az ellenfél babuit a tablardl levegye, vagy beszoritsa. A Dama jatékot két jatékos jété'z
sza, egyikiik a fehér korongokat iranyitja, ellenfele a feketéket. A jatékosok 12-12 koronggal kezdik a jatékot

A jaték kezdete: A jaték a képen lathaté kiindulé poziciébdl kezdédik a jatéktablan. A jatékot a fekete
jatékos kezdi. A jaték tovabbi menetében a jatékosok felvaltva lépnek. Lépést nem lehet kihagyni.
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) Ajaték: Lépés: A jatékos egyik korongjat egy masik atlésan szomszédos mezdre lépteti.
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Utés: Amikor az egyik jatékos korongjaval atugrik ellenfele korongja folott, kiiiti azt.
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l& \ Az iités szabdlyai: + Csak eldre lehet iitni, és csak akkor, ha az érintett korong mogotti mezd iires.

; ¢ A tdbla szélén fekvd korongot nem lehet kiiitni. &
1l ¢ A jatékos nem iitheti le és nem ugorhatja dt sajdt figurdjdt. f
: '3,, ' o Kotelezd az iités. Ha a soron kovetkezd jdtékos iitési pozicidba keriil, mindenkép- 4
S, }f i pen iitnie kell. A jdatékos vdlaszthat a lehetséges iitések koziil, ha tobb korongja is % :
L iitési pozicioban dll, vagy ugyanazzal a koronggal tobb irdnyba is iithet. E
5 3 + Abban az esetben, ha egy korong az iités utdn olyan mezdre érkezik, ahol uj iitési e
pozicioba keriil, akkor abban a lépésben folytatnia kell az iitést, azaz titéssorozatot g
| kell csindlnia. 8
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. A Dama: Az a korong, amelyik eléri a jatéktdbla szemkozti oldaldn 1évé elsé sort Damava 1ép eld és
* kiilonleges el6nyokhoz jut. A Ddma visszafelé is 1éphet és iithet.
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. Ajaték vége: A jatékot az a jatékos nyeri, aki ellenfele sszes korongjét kiiitétte.

A jatékhoz jo szorakozdst kivdn a Piatnik Budapest Kft.
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