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Jatékszabaly

Készénjiik. hogy a BrainBox Csaladi
Tarsasjatékot valasztotta.

A jaték célja:
Egy BrainBox kartya begyjtése minden kategoériabdl
A jaték gyéztese

Az a jatékos a nyer, aki elsének gydijt
6ssze minden témakorbdl egy kartyat,
és visszaér a START mezére

A jaték elokészitése:

Helyezd a kartyakat tartalmazé dobozt
egy mindenki szamara kénnyen elérhet6 helyre a
jatéktabla mellé. Valasszon minden jatékos egy babut,
és helyezze a START mezére.

A jaték menete:

Elsének a legfiatalabb jatékos kezd, és dob a
dobokockaval. A jatékos minden iranyban Iéphet,
kivéve atlosan. A jatékos csak egy iranyba léphet, nem
valtoztathat iranyt. Példaul ha 6t6t dob, nem Iéphet
harmat az egyik és utana kett6t egy masik iranyba. Mind
az 6t lépést ugyanabba az iranyba kell megtennie.

Az egyetlen kivétel a fentiek al6l, amikor nyolcat
dobsz. Ez a BrainBox blivés szama, igy amikor nyolcat
dobsz, a Iépéseket két irdnyba is megteheted,
példaul harom lépést elére és 6tot pedig balra. A

jatéktablan talalhaté mezok jelentése a kovetkezé:

Szines mezok:

Huzd ki az els6 kartyat a mez6 szinével megegyezé
kategoriabdl. Példaul, ha egy jatékos vilagoskék

szinl mezdre lép, a vilagoskék kartyak koziil .
veszi ki az els6t, és megforditja a homokorat.

Tanulmanyozd a kartyat, amig a homokoéra le /
nem pereg. A kisebb gyerekek még egyszer i /
megfordithatjak a homokorat, hogy tobb idejiik

legyen a kartya tanulmanyozasara.

Add at a kartyat egy masik
jatékosnak, és dobj tjra a
dobokockaval. Ezutan valaszolnod |
kell a megfelel6 kérdésre (példaul |
ha 2-est dobsz, a 2-es kérdést kell
megvalaszolnod).

A masik jatékos felolvassa a kérdést.
A viélaszod a kértya tuloldalan
ellenérizhet6.

Ha helyes a valaszod, tartsd meg a kartyat. Ha hibas a
valasz, tedd vissza a kartyat a megfelel6 kategoriaba.
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A jatékosok akar tobb kartyat is 6sszegydljthetnek
az egyes kategdriakbdl, de a jaték megnyeréséhez
elegendé kategorianként egy kartya megszerzése
addigra, amire visszaérnek a START
mezdre.

Kérdgjeles mezé:

Ha erre a mezére lépsz, te valaszthatsz
kategoriat. Ebben az esetben a kartya
megszerzéséhez két kérdésre kell
helyesen valaszolnod miutan tiz
masodpercig tanulmanyoztad a képet.

A két kérdés meghatarozasahoz kétszer is kell dobnod.

Labda mez6:

Ha erre a mezére lépsz, kérd meg barmelyik jatékost,
hogy rakja ki a tabla kozepére az egyik kartyajat.
Mindkét jatékos tanulmanyozza
a kartyat tiz masodpercig. Egy
harmadik jatékos felteszi neked
az els6 kérdést, majd a kartya
tulajdonosanak a masodikat,
ezutan neked a harmadikat,
és igy tovabb addig, amig
az egyik jatékos helyteleniil
nem valaszol. Amelyik jatékos
helyesen vélaszolt a neki feltett

kérdésekre,
megtarthatja a kartyat. Ha
mindkét jatékos az 6sszes
kérdésre helyes valaszt adott, a
kértya az eredeti tulajdonosanal
marad.

Fehér szinii mezé:

Csak négy ilyen mezé talalhaté
a jatéktablan. Csak akkor
léphetsz ra, ha pontosan harom
vagy négy kartya van a birtokodban. Vigyazz! Ez
egy nagyon rizik6s mez6, dvatosan kozelitsd! Ezen a
mezdén az Osszes kartyadat kockara teszed.
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Vélassz harom vagy négy kartyat a dobozbdl
olyan kategoériakbél, amelyek neked még nincsenek.
Példaul ha eddig harom kartyat gyujtottél 6ssze,
akkor valassz harom kiilonb6z6 kategériaju kartyat
a dobozbdl. Ha négy kartyat gy(ijtottél 6ssze, akkor
valassz négy kiilonb6z6 kategoériaju kartyat a
dobozbdl.

Tedd ki az 6sszes, a dobozbdl kivalasztott kartyat
magad elé, és tanulmanyozd 6ket, amig lepereg a
homokéra. Miutén lejart az id6, add at a kartyakat egy
masik jatékosnak, és dobj a dobékockaval. Valaszolj
az adott kérdésre mindegyik kartyan (példaul ha

7-est dobsz, akkor minden kartyan a 7-es kérdést kell
megvdlaszolnod). Ha barmelyik valaszod helytelen,
minden mar megszerzett kartyadat elveszited, és tedd
vissza azokat a doboz megfeleld részébe.

Eqyediil is jatszhato.

Kovesd a fenti szabélyokat, és lassuk mennyi ideig tart
befejezni a jatékot.



