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KEPESEK VAGYTOK NYOMAS ALATT IS MEGORIZNI A
HIDEGVERETEKET?

Eld at te is az élményt és élvezd a szabaduldszobak nyfjtotta izgalmakat a sajat
otthonodban!

Ebben a kihivasokkal teli, kiszdmithatatlan jatékban a jatékostarsaiddal egyiitt kell
megfejtenetek a kiilonbozo logikai feladatokat, trilkkds rejtvényeket. A jatékhoz nincs
szlikség lexikalis tuddsra. Amire szlikség van, csapatmunka, j6 kommunikacio, logikus
gondolkodas, a részletekre val6 odafigyelés, na meg leleményesség, kreativitas, €és egy jo
nagy adag jozan paraszti ész.

Ez a jaték folyamatos versenyfutds az iddvel, hiszen csak 60 percetek van arra, hogy
kiszabaduljatok vagy megmenekiiljetek. A Chrono dekdder 60 perctdl szamol visszafelg,
hanghatésaival segit a megfelel6 hangulat megteremtésében, vagy épp figyelmeztet, hogy
segitséget vehettek igénybe egy tippkartya formajaban.

Ebben a jatékban vagy egyiitt gydztok, vagy egyiitt buktok el! A varazsszo:
csapatmunka!

Ha még nem jartatok szabaduldszobaban, akkor most késziiljetek fel egy teljesen Uj
¢lményre! El sem tudjatok képzelni, hogy a kaland hevében milyen gyorsan elrepiil 60
perc.

Négy lebilincseléen izgalmas kaland var most ratok.
Kézen alltok a kihivasra?

Szokés a bortonbol

Tiz év bortonre itéltek egy olyan blincselekmény miatt, amit el sem kovettél. Tiz év az
¢letedbdl, reményvesztetten, csak azért, mert rosszkor voltal rossz helyen. Ez aligha
1gazsagos!

Az drjarat csak egy 6ra mulva ér a celladhoz; lehet, hogy itt a vissza nem térd alkalom!

Virus

Hihetetlen, hogy pont most kellett el4julnia! Legszivesebben

belefojtanad egy kanal vizbe a laboros kollégadat, de tisztdban vagy vele, hogy
foloslegesen piszkolnad be a kezed... A folyadék, ami a torott lombikbol a padlora
omlott, hamarosan Ggyis mindenkit megol!

Az atombomba

Attol, amit ott latsz, kirdz a hideg! Az asztal telis-tele mindenféle olyan anyaggal, ami a
bombagyartashoz kell. Most mar biztos, hogy ez nem csak egy rossz vicc, hanem véresen
komoly dolog. Csak te €s a csapatod akaddlyozhatja meg, hogy a bomba miikddésbe
1épjen hatalmas katasztrofat okozva. Azonnal nekilattok nyomokat keresni a lakasban.



Az azték templom

A templomrol szamtalan legenda kering, melyek szerint, azokat az embereket, akik
megtalaltdk a templomot €s beléptek oda, soha tobbé nem latta senki, nyomtalanul
eltiintek. Allitolag kigyok végeztek veliik.

De a legendak masrdl is szolnak; egy mesés kincsrdl az Aztékok Szemérdl, ami a vilag
valaha volt legnagyobb gyémantja.

Chrono dekdder

A Chrono dekdder a szabadulos jatékok izgalméanak fokozasara szolgald eszkoz, ami 60
perctdl szamol visszafelé. Amint megnyomjatok a START gombot, az ora ketyegni kezd
¢s az id6 valik a legnagyobb ellenségetekké. Ahogy az id6 egyre inkabb fogy, a Chrono
dekoder is egyre hangosabb lesz és a fesziiltség szinte mar tapinthatova valik.

Helyezzétek bele a megfeleld kulcsokat a Chrono dekdderbe! Ha a bevitt kod helytelen,
akkor egy ,hibas kod” hangjelzést fogtok hallani és a hatralévé 1dotokbol 1 perc
levonasra kertil. Ilyenkor probalkozzatok ujra a helyes kod megadasaval, mert amig nem
fejtitek meg, addig nem folytathatjatok a jatékot!

Ha a bevitt kod helyes, akkor egy ,,jovahagyd™ hangjelzést fogtok

hallani, az 6ra szamol tovabb visszafelé, ti pedig folytathatjatok

a jatékot a kovetkezd résszel.

Ha a harmadik koédot is megfejtitek, akkor a kulcsok behelyezése utan ,,gy6zelmi” zenét
fogtok hallani és az 6ran a visszaszadmlalas leall.

Mennyi id6tok van még?

A Chrono dekoder meghatarozott idék6zonként egy pittyegd hangot ad ki, ami azt jelzi,
hogy megnézhettek egy tippkartyat.

J’ atékosok szama: 2-5
Eletkor: 16+
Jatékido: 4 x 60 perc



