Panic Lab
2-10 jatékos részére, 8 éves kortol. Jatekido: 10-30 perc.

A jaték tartalma
25 illusztralt lapka, 8 dobokocka, 30 jelzo.

A jaték célja
A Labor kocka altal jelzett lapkarol indulva minden jatékos megprobalja a lehetd
leggyorsabban megtalalni a Szin-, Forma- és Minta-dobokockak altal meghatarozott amdbat.

A jatek eldkésziiletei
Keverjétek meg a 25 lapkat és rendezzétek dket egy korbe (1. abra).

A jaték menete

Véletlenszeriien valasszatok ki a kezdéjatékost. O dobjon mind a négy kockéaval. Ezutan
minden jatékos egyszerre jatszik.

- A Szin-, Forma- és Minta-dobdkockak hatarozzak meg, melyik amobat kell megtalalni.
A példaban (2. dbra) a jatékosoknak a piros csikos, csapos amobat kell megtalalniuk.

- A Labor kocka mutatja, hogy honnan szokott meg az amdba €s melyik irdnyba menekiilt.
A példaban (3. dbra) a jatékosoknak az amobat a sarga laborbdl kiindulva, a fekete nyil
iranyaba haladva kell megtalalniuk.

Ahhoz, hogy a jatékosok megtalaljak a Szin-, Forma- és Minta-dobdkockak altal
meghatarozott amobat, el kell indulniuk a Labor kocka altal meghatarozott lapkatol a a
kockan 1év6 nyil iranyaba. Az els6 jatékos, aki megérinti a megfeleld amobat, kap egy jelzot,
amint a tobbi jatékos ellendrizte, hogy a megoldas helyes.

A példaban (4. dbra) a jatékosoknak a lila pottyds kuszo amobat kell megtalalniuk. Ez az
amoba a kék laborbol szokott meg, és a fehér nyil mutatja, melyik iranyba menekiilt. A
kartyakat a fehér nyil iranyaba kovetve a kék labor (1) utan megtalaljak az amobat a (2).
lapkan.

Tévedés!

A jatékosok néha nem értenek egyet, és kiillonb6z6 amdbakat érintenek meg. Ellendrzés utan
azok a jatékosok, akik tévedtek, beadnak egy kordbban szerzett jelzét. (Ha a tévedd
jatékosnak nincs jelzdje, semmi sem torténik.)

Szell6zok

Az amdbak elrejtézhetnek, ha atbijnak a szell6zOnyilasokon. Ha a jatékosok az amdba utjat
kovetve szelldzOnyilashoz érnek, akkor a kdvetkezd lapkéakat at kell ugraniuk, és egybdl a
kovetkezd szelldzonyildshoz érkeznek. Az amdba keresését ettdl az uj nyilastol folytatjak, az
eddigivel megegyezd irdnyba haladva tovabb. A harmadik szell6z6nyilas utan ki kell hagyni
minden lapkat, mig a jatékosok az elsd nyilashoz vissza nem érnek. Innen folytathatjak a
keresést.

A példaban (5. abra) a jatékosoknak a piros laboratoriumbol (1) szokott, piros csikos, csapos
amobat kell megtaldlniuk a fekete nyil iranyaba haladva. A megadott iranyba a lapkdkon
lépkedve elérnek egy szellozonyilasig (2) anélkiil, hogy megtaldlnak az amobat. Kihagyjak az
ezen és a kovetkezo nyilas kozti lapkdkat, és a masodik szellozonyilastol (3) folytatjak a
keresést (4).



Mutacids szobak

Az amObdk megvaltoznak, ha athaladnak egy mutaciés szoban (6. abra)
- a Szinmutacids szoban athaladdé amdbanak a szine valtozik meg (a)
- a Formamutécids szoban athaladé amdba a formajat valtoztatja (b)
- a Mintamutacids szoban athaladé amdbanak a mintaja valtozik (c)

A példaban (7. abra) a jatékosok a sarga laboratoriumbol (1) megszokott lila csikos, csdapos
amobat keresik, ami a fehér nyil iranyaba menekiilt. A nyilat kévetve a jatékosok elérkeznek
egy Mintamutacios szobahoz (2) anélkiil, hogy megtalaltik volna az amébat. Mostantol egy
lila péttyos, csapos amobat kell keresniiik. A megadott iranyba folytatva a keresést elérnek
egy Szinmutdcios szobdba (3) anélkiil, hogy megtalaltak volna az amobat. Ettol kezdve egy
piros pottyds, csapos amoba utan kutatnak. Tovabb haladva a jatékosok elérnek egy
szell6zényildshoz (4), de az ambbdat még mindig nem taldltdk meg. Atugorva az dsszes lapkdt,
ami ekozott és a kovetkezo szellozonyilas (5) kozott van, onnan folytatjak a keresést, mig veégiil
megtaldljdk az amobat (6).

Megjegyzés: az amdbak torékeny 1ények, és nem birnak ki haromnal t6bb mutaciot! Ha egy
amoba egy korben athalad a negyedik mutacios szoban is, azonnal eltiinik. A kort az a jatékos
nyeri, aki el6szor megérinti a negyedik mutacids szobat, amelyben az amdba eltiint.

A jaték vége

Mikor egy jatékos els6ként talalja meg a megfelelé amdébat vagy mutéacios szobat, gydzelmét
ugy jelzi, hogy magahoz vesz egy jelz6t. Ezutdn dob mind a négy kockéval, és 0j kor veszi
kezdetét.

Amelyik jatékos elsdként dsszegylijt 5 ilyen jelz6t, az nyeri a jatékot.

Jatékvaltozat
A jaték gyakorlasképp, vagy fiatalabb gyerekekkel jatszhaté mutécios szobak, vagy akar
szell6zényilasok nélkiil is.



