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ADobble Kids egy 30 Iapas kartyapakll, amelynek
minden lapjén 6 llat lathato. A lapokon dsszesen

30 killonbozd dllat talélhatd, és bérmelyik két lapon pontosan
egyéllat azonos. Készen 4llsz egy Dobble-partira?

Miclétt jatszani kezdenctok oy

Ha most taldlkoztok eldszor a jatékkal, ajénlatos megismerkednetek a lapokkal.
Hiizzatok 2 lapot a paklibdl, és tegyétek ki az asztalra képes oldalukkal felfelé.
Keressétek meg azt az dllatot, ami mindkét lapon megtalélhato.

Az azonos éllatok formdja és szine mindig megegyezik, legfeljebb a
méretiik kiilonbozhet. Aki eldszir megtaldlja azt az llatot, amelyik
mindkét lapon szerepel, hangosan kimondja a nevét, a két lapot
elveszi, majd hiz helyettiik djabb kettdt. Addig folytassatok
igy a bevezetd jatékot, amig mindenki tokéletesen meg
nem értette az alapszabalyt: birmely két
kértysn mindig pontosan egy azonos
dllat taldlhato.




Haez
megvan, készen
alitok 2Dobble Kids jitckral

A Dobble Kids dtféle minijatékot tartalmaz. Minden mini
JAtékban az a lényeg, hogy minél gyorsabban taldljunk kirtyapérokat
azonos allatokkal. Akinek ez sikeriil, hangosan ki kell mondania a
mindkét kirtyin megtallhato dllat nevét. Ezutdn a kirtyapart a
vélasztott jatéktol filggden vagy eqy paklira kell tenni, vagy el kell dobni.

A'minil jatékok
Ajatékosok az 5 gyors és szorakoztato minijaték mindegyikét szimultzn,
azazedyszerre, egy iddben jatsszak. Lejitszhatjitok mind az Gtot
sorbanvagy tetszdleges sorrendben, illetve vélaszthattok akar egyetlen
kedvencet. Ebben afiizetben a legegyszeriibb minijaték szabalydnak
ismertetésével kezdjiik, a kissé bonyolultabbakat hagyjuk a végére.
Alényeg, hogy szorakozzatok joll Eqy tj minijaték kiprobélisa
eldtt érdemes néhdny bemelegitd kort lejatszani, hogy
mindenki belgjdjjon a pérok megtaléléséba, és
megismerkedjen a szabalyokkal.




A'jaték,vége
Minden mini jatékban kiilon
ismertetjiik, mikor ér véget a jaték.

Minden kér nyertese az, aki eldszor kimondja
akét lapon megtalalhato kozos dllat nevét. Ha
tdbben egyszerre mondjik ki az dllat nevét, koziiliik
az nyer, aki elészor veszi el, teszi kivagy dobja el a
két lapot (fiiggden az épp jatszott jatéktol).

Déntetlenlesetén]

Ha ket jatékos egyenld pontszammal éll az elsd helyen a jaték
végén, parbajt kell vivniuk a végsd gydzelemért. Mindkét
Jatékos hiiz egy lapot, és egyszerre képpel felfelé forditja
azt. Aki kettdjiik koziil eldszdr megtaldlja és kimondja
amindkét lapon szerepld éllat nevét, az lesz
apdrbaj - és igy a jaték - gydztese.
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. MINLJATE,

Bujocska
1) ElSkészileteks Megkeverés utdn
minden gyerek elé tegyiink az asztalra képpel felfelé
4 lapot, minden felndtt elé pedig 6-ot. Eqy lapot tegyiink
szintén képpel felfelé az asztal kozepére, majd a tobbi
lapot tegyiik félre.
A gyerekek elé tett lapok
szdmat életkoruk és
képességiik fiiggvényében
vdltoztathatjuk.
2) A jaték céljas
A jatékosok meg-
probalnak elsdként
megszabadulni az
dsszes lapjuktol.

Kezdéallas:
példa 2 jatékos esetén



3) A jaték menete:
A jatékosok egyszerre,
egymdssal versenyezve jatszanak.
Rajt jelzésre minden jatékos megprobal

olyan 4llatot taldlni az egyik sajit kdrtydjsn,
ami szerepel az asztal kdzepére tett kirtydn is. Aki
taldlt ilyen allatot, hangosan bemondja a nevét, és leforditja

azt alapjat, amelyen az dllat Iithato. A jaték folytatodik.

4) A jaték gySzteses Amikorazelsdjhtékos az dsszes kirtydjst
képpel leforditotta, a jaték ennek a jatékosnak a gyozelmével véget ér.




2. NINLJATE

Az 6t ujj

1) ElSkésziileteks Megkeverés utdn minden
gyerek elé tegyiink az asztalra képpelfelfelé 4 lapot,
minden felnbtt elé pedig 6-ot. Egy lapot tegyiink szintén

képpel felfelé az asztal kozepére, majd a tobbilapot tegyiik félre.
Agyerekek elé tett lapok
sz4Amdt életkoruk és
képességiik fiiggvenyében
véltoztathatjuk.
2) A jaték céljas
A jatékosok meg-
probélnak elsdként
megszabadulni az
Osszes lagjuktol.

Kezdéallas:
példa 2 jatékos esetén



3) A jaték menete:
A jatékosok egyszerre,
egyméassal versenyezve jatszanak. Rajt
Jelzésre minden jatékos megprobilja a sajat
lapjait az asztal kozepére tenni. Aki barmelyik
lapjén megtaldlja azt az dllatot, amelyik a kozépen lévd
lapon is szerepel, hangosan bemondja az Zllat nevét, és
alapot képpel felfelé a kizépen lévd lapra teszi. VigyZzat!
Minden talalattal ij lap keriil az asztal kozepére, Uj dllatokkal.

4) A jaték gydztese:

A jatékot az nyeri, aki
€lbszor megszabadul

az dsszes lapjatol.



2, MINLJATE

[A'torony

1) EI8készuleteks Keverés utin osszunk minden
Jatékosnak képpel leforditva egy lapot. A maradék lapokat
képpel felfelé teqgyiik az asztal kozepére - ez lesz a hiizopaki.
2) A jaték céljas A jitékot az nyeri,
aki eldszor megszabadul az dsszes lapjtdl.

Kezdéallas:
példa 3 jatékos esetén




3) A jaték menete:
Rajt jelzésre mindenki egyszerre
felforditja lapjat, és megprobdlja
megkeresni azt az dllatot, ami egyszerre
szerepel a hiizdpakli felsd lapjén és a sajit kdrtydjén.
Az elsd jatékos, aki kimondja a kozos llat nevét,
elveszi a hizopakli felsd lapjat, és azt képpel felfelé
sajat lapjdra teszi. Mdris kezdddhet a kovetkezd kor
- a jatékosoknak mindig a sajat paklijuk legfelsd lapjat
kell 6sszehasonlitaniuk a hizépakli felsd lapjéval.

4) A jaték gySztese:

A jaték addig tart, amig a
hiizépakli el nem fogy. Az lesz

agydztes, akialegtobb
lapot gylijtétte a paklijzba.




a. MINLJATE,
Akt

1) E18készilleteks Tegyiink egy lapot képpel
felfelé az asztal kozepére. Keverjiik meg a maradék
paklit, és osszuk szét annak osszes lapjat egyenlden a
Jatékosok kozitt. Kiosztott lapjaikat a jatékosok képpel
leforditva tartjik maguk elétt - ez lesz a jatékosok sajit paklija.
2) A jaték céljas A jitékosok megprobainak a
lehetd leggyorsabban megszabadulni lapjaiktol.

Kezdéallas:
példa 3 jatékos esetén




3) A jaték menete:
Rajt jelzésre a jatékosok
egyszerre képpel felfelé forditjik a
sajat paklijukat, és elkezdik keresni azt
az dllatot, ami egyszerre szerepel a hizdpakli
felsd lapjén és a sajét kértydjukon. Az elsé jatékos,
aki kimondja a kozos Zllat nevét, sajat paklija legfelsd
lapjat a kizépen 1év lap tetejére teszi. Ettd] kezdve ez
lesz az a lap, amellyel a jatékosoknak dssze kell hasonlitaniuk
sajat felsd lapjukat. A jaték ugyanigy folytatédik egészen
addig, amig valaki meg nem szabadul az 6sszes lapjatol.

4q) A jaték gydztese:
A jatékot az nyeri, akinek elészdr
fogy el a sajit paklija.




5. MINLJATE,

A'mérgezett aima

1) El8késziileteks Keverés utdn osszunk
minden jatékosnak egy lapot, amelyet képpel leforditva
maguk elé tesznek. A maradék lapokat képpel felfelé
forditva tegyiik az asztal kizepére - ez lesz a hizopakli.
2) A jaték céljas A jitékosok megprobiljik
alehetd legkevesebb lapot dsszegyiljteni.

Kezdéallas:
példa 4 jatékos esetén



3) A jaték menete:
Rajt jelzésre mindenki egyszerre
felforditja lapjat, és megprobél olyan

dllatot keresni, ami egyszerre szerepel a
hizopakli felsé lapjén és egy jatékostarsa kartydjén.
Az elsd jatékos, aki kimondja egy ilyen kozos dllat

nevét, elveszi a hiizépakli felsd lapjat, és azt képpel felfelé
a jatékostérsa lapjainak tetejére teszi. Ez a ,mérgezett
alma’”, az ajéndék, aminek senki
sem oriil igazan. Méris kezdédhet a
kovetkezd kor - a jatékosoknak mindig
ajatékostarsaik legfelsd lapjat
kell 6sszehasonlitaniuk a
hiizopakli felsd lapjaval.
4) A jaték gySztese:
A fentieket ismételjiik
egészen addig, amig a
hizépakli el nem fogy.
A jatékot az nyeri, aki az utolsé
kor végére a legkevesebb
lapot gydjtotie dssze.







