MESTERLOGIKA

Jatékszabaly:
A jatékot 2 f6 jatszhatja.

Egyiklk a logikai feladatot (szindsszeallitast) kitalalja és a haziké ala rejti. Ellenfelének az a feladata,
hogy minél kevesebb sor kirakdsaval eltalalja az eldugott szindsszedllitast.

A jaték menete:
A 2.sz.fatékos elfordul vagy eltakarja a szemét.

Az 1.sz. jatékos kigondol egy tetszés szerinti szinOsszeadllitast, és annak megfelel6en 4 babut a haziko
ald rejt. Ezek utan szdl tarsanak, hogy kezd6dhet a jaték.

A 2.sz. a hazikd utdni elsd sorba kirak négy babut, mint elsé prébalkozast, és ezzel felteszi a kérdést
az elsé jatékosnak.

Az 1.sz. jatékos a kis tiiskéknek a sor melletti négyzetbe rakasaval valaszol, a kovetkez6képpen:
Amennyiben

a, megfeleld szinl babu jo helyen van — fehér tiiske

b, megfelelS szinl babu rossz helyen van — sotét tiiske

¢, rossz szin(i bdbu esetén - nincs tlske a lyukban.

Ezek utdn a 2.sz. jatékos Ujabb sort rak ki, amire az 1.sz. jatékos hasonlé mddon vélaszol, és igy
tovabb.

A jaték akkor ér véget, amikor az 1.sz. jatékos 4 fehér tiskével jelzi, hogy ellenfele kitalalta az
eredményt.

Ertékelés:

6sor felett: megfelel6
4-6 sor jo
2-3 sor kivald

1sor mazlista



