A KARTYAJATEKOK KIRALYA

A POKER

A POKER szabalyai

A poker klasszikus szerencsejaték 52 kartyaval. A hozza sziikséges jatéktudas, szerencse, megérzés és
pszicholdgiai érzék az egyik legélvezetesebb és legnehezebb kartyajatékka teszi.

A poker mas ismert kartyajatékoktdl jelent6sen kiulonbozik. Sem Utés nincs benne, sem
kartyakombindcidkat nem lehet lerakni.

A poékerben mindenki egyedil jatszik. Idedlis esetben 5 személy jatssza, de lehet 6 vagy 7 is a
jatékosok szama. Kineveznek egy bankost, aki az alaptéteket, valamint a tétemeléseket kezeli és
ellenérzi.

A kartyak:

Négy szin van 13 lapon: pikk, karo, treff, kor. Minden szin egyenld rangu.

A kartyak rangsora: 2 (legalacsonyabb), 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, bubi (J), dama (Q), kiraly (K), asz (A)
(legmagasabb). Az 4sz a sor elején az egyes szerepét tolti be (legalacsonyabb értékd), tehat két rangja
van.

A jaték célja:
A jatékosok arra fogadnak egymassal, hogy jobb lapjaik vannak, mint a tobbieknek. Az 6sszes tétet az
asztal kozepén halmozzak fel; a jaték célja ennek elnyerése.

Kartyakombinacidk:
Minél ritkdbban fordul el6 egy kombinacié, anndl értékesebb. A teljesen egyezd kombindcidk
osztalyozasra kerlilnek. A szabvdnyos pékerjatékokban a kartyakombindcidk feliilrél lefelé az alabbi
értékrendet kovetik:

1. ROYAL FLUSH azaz KIRALY SOR FLOSS — a legmagasabb kombinécid, egy szin 5 legmagasabb
kartyajabdl (pl.: kér 10-t6l az aszig).

2. STRAIGHT FLUSH azaz SOR FLOSS — egy szin 5 egymast kovetd lapja (de nem az &sz a
legmagasabb, pl. karé 6-tdl kard10-ig). Két egyforma kombinacié esetén azé ér tobbet,
akinek magasabbak a kartyai.

3. POKER azaz NEGYES — négy egyforma rangu kartyabol all (pl.: pikk bubik) plusz egy
tetsz6leges 6todik lapbol. Két négyes koziil az nyer, amely magasabb rangu kartyakbal all.

4. FULL HAND azaz FULL — harom egyenértékd lapbdl plusz egy parbdl (két egyenértékd lap) all
(pl.: 3 dama és 2 nyolcas). Két full kozil az nyer, amelyiknél a harom egyforma lap magasabb
értékl; a Q, Q, Q, 2, 2-es (dama full) veria J, J, J, 10, 10-est (bubi full).



5. FLUSH azaz FLOSS — barmely 5 lap ugyanabbdl a szinbél. Két fléss kézott a legmagasabb
értékd lapok dontenek, ha ezek egyformak, a soron kovetkezé legmagasabbak és igy tovabb.
Eszerint tehat a Q, 10, 8, 6, 5-6s veri a Q, 10, 8, 6, 4-est.

6. STRAIGHT azaz SOR — 5 egymast kovetd kartyabol all, melyek nem egyszinliek, a két sor
koz0Ott a nyertest ugyanugy lehet meghatarozni, mint az imént a flossnél.

7. DRILLING - 3 azonos rangu kartyabdl és két kiilonbozé kartyabdl all (pl.: kard 7, treff 7, pikk 7,
kér kiraly, treff 6)

8. TWO PAIRS azaz DUPLA PAR - 2 egyenrangl kartyabdl és egy o6tddik, azokhoz nem
passzoloébal all (pl.: J, J, 9, 9, 8). Ha tobb ilyen is el6fordul a jatszmaban, akkor a magasabb
part tartalmazé kombinacio, vagy ha megegyez6ek a parok, a magasabb 6todik lap dont.

9. ONE PAIR azaz PAR - ez a leggyengébb kombinacié. Két azonos rangu kartya plusz harom
0ssze nem ill6. Ez utdbbiak dontenek a gy6ztesrdl, ha két jatékosnak egyforma parja van.

/Az als6-felsé jatékok esetében ez a rangsor visszajara fordul./

Az osztas:

Az osztd megkeveri a lapokat, és a jobbjan Ul6 jatékos emel. Az oszté ezutan balrdl jobbra haladva
kiosztja a lapokat egyesével. A legtobb pdkervaltozatban minden jatékos 5 lapot kap. A lapokra
fogadhatnak egy vagy tobb korben. A leosztas végén — igy nevezik a pokerben az egyes jatékokat — az
eddigi osztdjatékostdl balra (il6 veszi at az osztast.

A licitalas:

A licitalas a poker kulcseleme. Lehet zsetonokban vagy kis 6sszegli pénzben jatszani. Még miel6tt
osztanank és elkezdenénk jatszani, az 0sszes jatékosnak ,,nyitnia” kell, vagyis le kell tenni egy el6z6leg
megbeszélt értéki nyitotétet. Addig nem kezdddhet el pdkerjatszma, mig mindenki le nem tette a
nyitotétet.

A licitdlasnal is az osztd baljan UlGjatékos kezd, és a fogadas lehetGsége az dramutatd jardsaval
egyez6 irdnyban vandorol személyrél személyre. Az elsé jatékos el6tt harom lehet6ség all: nem fogad
(passzol), feltesz valamilyen tétet a megszabott fels6 hataron belil, vagy dobja a lapjait, és nem vesz
részt tovabb a partiban.

Ha az els6 jatékos passzol, megteheti ugyanezt a kovetkez§ is. Ha viszont az elsé jatékos fogadast
tett, a masodik jatékos el6tt harom ut all.

Tartja a tétet feltéve ugyanannyi zsetont az asztalra, mint az elsé jatékos; az el6bbinél nagyobb
Osszeget kockaztatva emeli a tétet; vagy dobja lapjait és kiszall. A jatékosnak vildgosan jeleznie kell a
jaték folyaman, hogy éppen mit tesz — példaul igy: ,tartom a tétet és emelem néggyel”, mikozben
nyolc zsetont pakol az asztalra.

A jaték igy folyik tovabb jatékosrdl jatékosra, egészen addig, mig ki nem egyenlitédtek a tétek, vagyis
a jatékban maradtak altal feltett 6sszegek pontosan meg nem egyeznek. Ez az eset akkor all el6, ha a
sor arra a jatékosra kertil, aki a legmagasabb tétet tette, és a tobbiek vagy kiszalltak, vagy tartottak.
Az emelésre legtobbszor megaéllapitanak egy felsé hatart.

Kartyacsere:

Amint az els6 fogadasi fazis egalizalodott, megkezd6dik a kartyacsere. Az osztd fogja a paklit, és a
még partiban lévG jatékosokat felszdlitja az eldobasra. A jatékosok vagy jatékos egy vagy tobb
lapjukat (maximum 4-et!) eldobjak (visszaadjak), és helyette a paklibdl ugyanannyit kapnak. Ha egy
jatékos nem kér lapot, azt mondja , kiszolgalva”. (Neki vagy teljes kombinaciéja van, vagy bloffol!)
Erdemes megtartani azokat a lapokat, melyek sikeresnek t(innek vagy mar egy kombinacié részét
(vagy egészét) képezik.



Cserélni csak egyszer lehet!
Ha tul kevés a kartya a cseréhez, az osztd Osszeszedi az eldobott kartyakat, 6sszekeveri, baloldali
szomszédjaval emelteti, és kiosztja.

A felfedés:

A licitdlas utolsé korét a felfedés koveti, amelyben az Gsszes bennmaradd jatékos szinnel felfelé
lerakja lapjait az asztalra, és a leger6sebb kombinacié besépri a felhalmozott tétet.

Minden aktiv jatékosnak fel kell fednie a lapjat! Az a jatékos fogja utoljara felfedni lapjait, aki utoljara
licitdlt. Ha csupan egy jatékos allta ki a licitet, akkor viheti a tétet, anélkiil, hogy kartyait meg kellene
mutatnia. Tébb bennmaradt jatékos koziil az nyer, aki a felfedésnél a legmagasabb lapkombinaciot
tudja bemutatni.

A siker titkai:

Alapvetden két dolgon mulik a siker a pdkerben. Az egyik az, hogy meg tudjuk-e helyesen allapitani,
vagy legaldbb megsejteni az esélyeket, a masik, hogy rd tudunk-e érezni a tobbi jatékos
vérmérsékletére. A pokerben sok mulik azon, helyesen értékeljik-e sajat kartyainkat. Tisztdban kell
lenniink azzal, mekkora esélyiink van cserével, vagy Uj lap huzasaval javitani lapjainkon.

POKERVALTOZATOK

TEXAS:

A texas egyike azoknak a podkervdltozatoknak, melyben lapokat osztanak le az asztal kozepére,
amelyeket a jatékosok a keziikben 1évé kartyakkal szabadon felhasznalhatnak a minél kedvezébb 6t6s
kombinacio elérésére.

A texasban a jatékosok 2-2 lapot kapnak szinnel lefelé forditva, és 5 lapot osztanak ki ugyancsak
szinnel lefelé az asztal kozepére. Ezutan fogaddkor kovetkezik — fogadni kell vagy kiszallni az elsé
korben -, majd felitnek harmat a kézépen lévé lapok kozil. Ezt Gjabb fogaddkor koveti, aztan felitik
el6bb az egyik, majd a masik maradék lapot, fogaddkorrel a két fellités kozott és utan. Végil sor kerdl
a felfedésre.

CINCINATTI:

Ebben a valtozatban a jatékosok 5-5 lapot kapnak szinnel lefelé forditva, és tovabbi 6t lapot szinnel
lefelé tesznek az asztal kdzepére. Ezutan egyenként felltik a kozépsd lapokat, a felltések kozott
fogadokort tartva.

OMAHA:

Az omahdban a jatékosok 5 helyett 4 lapot kapnak, a szokdsos 6todik az asztal kdzepére keril. A
fogadas ugyanugy kezd6dik, mint a texasnal, fogaddkorrel az osztds, az els6 harom kozépsd lap
felitése, és kulon-kalén az otodik fellitése utdn. Az omaha megkillonbozteté jegye, hogy a
jatékosoknak ugy kell kirakniuk az 6t lapbdl allé6 kombinacidikat, hogy ebbdl kettd a keziikben, harom
pedig az asztal kozepére tett kartyak kozott legyen.

JO szérakozast kivan a REGIO Jatékkereskedés!



