LALILE
GAILIL]

@ EGY FERGETEGES GYUMOLCSPART!I!

Jatékosok szama: 2 - 6 Tartalom: 56 kartya
Ajanlott: 6 éves kortdl 1 csengd
Jatékido: 15 perc 1 jatékszabaly
A jaték:

Minden jatékos, sorban egymas utan felcsap egy-egy kartya-
lapot. A jatékosok célja, hogy elséként csapjanak a csengdre,
amint a felcsapott kartyalapokon 5 azonos gylimolcs lathato.
Aki elséként csap a csengdre, az nyeri meg a kort, azaz a
felcsapott 6sszes kartyalapot. A gyéztes az, aki a jaték végéig
a legtdbb kartyat gyujti 0ssze.

ELOKESZULETEK

Helyezziik a gumigydirdit a csengére, a csengét a gumigyrd-
vel pedig az asztal kozepére. Vélasszuk ki az osztét, aki
megkeveri a kartydkat, majd egyesével szétosztja a jatéko-
soknak, amig a lapok el nem fogynak. A jatékosok a kapott
lapokat (anélkiil, hogy megnéznék) egy-egy leforditott
pakliba rendezik maguk elétt.
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A JATEK MENETE

Az osztotdl balra Gl6 jatékos kezd ugy, hogy felcsapja
a paklija legfelsé lapjat. Ot koveti a tébbi jatékos az
oramutatd jarasaval megegyezé iranyban. gy minden
jatékos el6tt lesz egy-egy leraké-pakli, felforditott lapokkal.
A lapokat mindig ugy kell a leraké-paklira forditani, hogy
csak a legfelsé lapon levé gylimolcsok legyenek lathatoak.

igy kell a lapokat felforditani:

Azért, hogy a lapot kijatszo jatékos ne szerezzen elényt, a
lapot az asztal kozepe felé kell felcsapnia, igy a kijatszott
lapot mindenki egyszerre lathatja meg.

Minél gyorsabban csapja fel a lapot a jatékos, annal gyor-
sabban lathatja 6 maga is az azon szerepl6 gyimolcsoket.

Egy lap felforditdsa



Mikor kell a csengdre csapni?
Akkor, amikor 5 egyforma

gylimolcs lathaté a meg- Q
forditott  kartyalapokon, —
minden jatékos megprébal

elséként a csengdre csapni. U{ } { }D

Az dbrdn 4 jdtékos esetében a meg-
forditott kdrtydkon 5 bandn Idthatd.

Tokéletes reflexekre lesz sziikség!

Az a jatékos, aki elséként csap a csengdre, amikor 5 egy-
forma gyumolcs lathaté a megforditott kartyalapokon,
megnyeri az 6sszes addig megforditott lapokbdl allo
paklikat. A megnyert lapokat a jatékos a sajat paklija ald
helyezi, majd elkezdi a kovetkezé fordulét ugy, hogy
felforditja paklija legfelsé lapjat.

....viszlat!

Kiesik a jatékbol az a jatékos, akinek elfogynak a lapjai.
A marfelcsapott lapjait azasztalon kell hagynia mindaddig,
amig egy masik jatékos megnyeri azokat!



Jaj! Bocsanat!

Abban az esetben, ha egy jatékos racsap a csengére, de
nem 5 egyforma gyliimolcs van a felcsapott kartydkon,
blintetésb6l minden jatékostarsanak ad egy-egy lapot.

Ha mar csak két jatékos marad jatékban, akkor a felfor-
ditott lapokért még lejatsszak az utolsé kort. Két jatékos
esetén egy kiilonleges szabaly 1ép életbe: Ha egy jatékos
véletlenil rosszkor csap a csengdre, a masik jatékos meg-
nyeri az Osszes felforditott kartyalapot és ezzel a jaték
véget ér.

Megbeszélés szerint a két jatékos folytathatja a jatékot
addig, amig egyik elnyeri az 6sszes kartyat.

A GYOZTES
Az a jatékos nyer, akinek a jaték végén a legtdbb lapja van.

A jatékhoz jé szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.

Importélja és forgalmazza a
Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100.
Tel: 388-4122
email: piatnik@piatnik.hu
Szarmazasi hely: EU

CE szabvanynak megfelel. Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhatd! Az éles sarkok és hegyek sériilést
okozhatnak. Orizze meg a cimet. A valtoztatas jogét fenntartjuk. Amennyiben a termékkel kapcsolatban
tovabbi kérdése meriilne fel, tgy forduljon hozzank bizalommal.

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MCMXCVII, MMX
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LALILE
GAILIL]

@ UZASNA HRA PRO CELOU RODINU !!!

Pocet hracu: 2 - 6 Hra obsahuje: 56 karet
Vék: od 6 let 1 zvonecek
Doba hry: 15 minut pravidla hry
Strucny popis hry:

hraci poporadé odkryvaji po jedné karté. Jakmile se na
vsech odkrytych kartach objevi 5 kusti ovoce stejného
druhu, ziskava hrag, ktery jako prvni zacinka na zvonecek,
vsechny odkladaci hromadky s odkrytymi kartami. Cilem
hry je ziskat co nejvice karet.

PRIPRAVA HRY

Zvonecek polozime doprostred stolu (nejlépe na néjakou
podlozku, abychom neponicili stal). Urci se hra¢, ktery
rozda karty. Nejdfiv je fadné zamicha a pak je viechny
po jedné rozda. Kazdy hrac pred sebe polozZi svij balicek
karet symboly dol{, aniz by si je prohlédl.




PRUBEH HRY

Zatina hra¢ po levici hrace, ktery rozdaval. Hraci poporadé
odkryvaji vrchni kartu svého balicku. Kazdy hrac tak
vytvaii svou odkladaci hromadku s odkrytymi kartami.
Kazdou dalsi odkrytou kartu polozi hrac¢ navrch odkladaci
hromadky.

Zpusob odkryvani karet:

aby hra¢ sam sebe nezvyhodnoval, obraci kartu (symbolem
doptedu) smérem od sebe. Cim rychleji timto zpisobem
kartu otodi, tim dfive ji i uvidi.

Odkryvadni karet



Kdy zacinkat?

Jakmile se na odkladacich

hromadkach objevi presné Q
5 kust stejného druhu —
ovoce, snazi se kazdy z

hra¢h zacinkat jako prvni. U{ }g[ }D

Herni situace v pfipadé, Ze hraji 4 hrdci.
Na odkrytych kartdch je pfesné 5 bandnd.

Zacinkej!

Hra¢, ktery zacinka jako prvni, kdyz se na stole objevi
presné pét kusl jednoho druhu ovoce, vyhrava véechny
odkladaci hromadky s odkrytymi kartami. Tyto ziskané
karty polozi dospod svého bali¢ku karet a zahaji nové kolo
tim, Ze jako prvni odkryje kartu.

....tak cau!

Jestlize néktery z hrac¢li nema k dispozici zadné zakryté
karty, vypadava ze hry.

Jeho odkladaci hromadka ale z(stava ve hre, dokud ji
nékdo nevyhraje.



A sakra!

Pokud néktery z hracl zacinka, prestoze na stole nelezi
presné 5 kusU stejného druhu ovoce, musi za trest kazdé-
mu spoluhraci dat po jedné karté ze svého bali¢ku karet.

KONEC HRY

Hra kondi, kdyz ve hie zbyli uz jen 2 hraci. Dohraji je$té kolo
o odkladaci hromadky, pficemz plati nasledujici zvlastni
pravidlo. Pokud jeden z hracl zacinkd v nespravny okamzik
(,A sakral”), jeho protivnik ziska viechny odkladaci bali¢ky
a hra kondi.

Hraci se vdéak mohou dohodnout, Zze budou hrat az do té

doby, nez jeden z nich ziska viechny karty.

VITEZ
Vitézem se stava ten hra¢, ktery ma na konci hry nejvice
karet.

Mate-li dotazy a pripominky ke hie ,CINK!", obratte se, prosim, na:

PIATNIK PRAHA s.r.0.
info@piatnik.cz
www.piatnik.cz

Upozornéni! Nevhodné pro déti do 36 mésic.
Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt spolknuty.
Nebezpeci uduseni. Uschovejte kontaktni adresu.

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MCMXCVIII
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LALILE
GAILIL]

.% UZASNA HRA PRE CELU RODINU !

Pocet hracov: 2 - 6 Hra obsahuje: 56 kariet
Vek: od 6 rokov 1 zvoncek
Doba hry: 15 minut pravidla hry

Strucny popis hry:

Hrac¢i poporade odkryvaju po jednej karte. Akondhle sa
na vsetkych odkrytych kartdch objavi 5 kusov ovocia
rovnakého druhu, ziskava hra¢, ktory ako prvy zacinkd na
zvoncek, vietky odkladacie kopky s odkrytymi kartami.
Cielom hry je ziskat ¢o najviac kariet.

PRIPRAVA HRY

Zvoncek polozime do prostriedku stola (najlepsie na
nejaku podlozku, aby sme neponicili stél). Uréi sa hrag,
ktory rozda karty. Najskér ich riadne zamie$a a potom
ich vsetky po jednej rozda. Kazdy hrac¢ pred seba polozi
svoj bali¢ek kariet, symbolom dole, bez toho aby si ich
prehliadol.




PRIEBEH HRY

Zacina hrdg, po lavici hraca, ktory rozdava. Hraci poporade
odkryvaju vrchnu kartu svojho balicka. Kazdy hrac tak
vytvara svoju odkladaciu kopku s odkrytymi kartami.
Kazdu dalsiu odkrytu kartu polozi hra¢ navrch odkladacej
kopky.

Sposob odkryvania kariet:
Aby hra¢ sam seba nezvyhodrioval, obracia kartu

(symbolom dopredu) smerom od seba. Cim rychlejsie
tymto sp6sobom kartu otodi, tym skor ju uvidi.

odkryvanie kariet
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Kedy zacinkat?

Akonahle sa na odkladacich

képkach objavi presne 5 Q
kusov rovnakého ovocia, —
snazi sa kazdy z hracov

zacinkat ako prvy. U{ }E[ }D

Herné situdcie v pripade, Ze hraju 4 hrdci.
Na odkrytych kartdch je presne 5 bandnov.

Zacinkaj!

Hra¢, ktory zacinka ako prvy, ked sa na stole objavi
presne pat kusov jedného druhu ovocia, vyhrava vsetky
odkladacie képky s odkrytymi kartami. Tieto ziskané karty
polozi naspod svojho bali¢ka kariet a zahdji nové kolo tym,
ze ako prvy odkryje kartu.

....tak cau!

Ak niektory z hra¢ov nemd k dispozicii ziadne zakryté
karty, vypadava z hry. Jeho odkladacia képka ale zostava
v hre pokial ju niekto nevyhra.

11



A sakra!

Pokial niektory z hracov zacinkd, napriek tomu, ze na stole
nelezi presne 5 kusov rovnakého druhu ovocia, musi za
trest kazdému spoluhracovi dat po jednej karte zo svojho
balicka kariet.

KONIEC HRY

Hra konci, ked'v hre zostali uz len 2 hraci. Dohraju este kolo
o odkladacie kopky, pricom plati nasledujuce zvlastne
pravidlo. Pokial jeden z hracov zacinka v nespravnom oka-
mihu (,A sakra!”), jeho protivnik ziska vSetky odkladacie
bali¢ky a hra konci.

Hraci sa vSak mozu dohodnut, ze budu hrat az do tej doby,
nez jeden z nich ziska vsetky karty.

ViTAZ

Vitazom sa stava hra¢, ktory ma na konci hry najviac kariet.

1

Ak mate pripomienky a dotazy k hre ,CINK!”, obratte sa, prosim, na:

PIATNIK PRAHA s.r.0.
info@piatnik.cz
www.piatnik.cz

Upozornenie! Nevhodné pre deti do 36 mesiacov.
Obsahuje malé ¢asti, ktoré mozu byt prehltnuté.
Nebezpecenstvo udusenia. Uschovajte kontaktnu adresu.

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MCMXCVIII
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LALILE
GAILIL]

@ WESOLA IMPREZA OWOCOWA!

llos¢ graczy: 2-6 os6b Zawartos$é: 56 kart
Polecana: od 6 lat 1 dzwonek recepcyjny
Czas gry: 15 min opis gry

Krotki opis gry:

Gracze po kolei odkrywaja po jednej karcie. Celem graczy
jest jako pierwszy uderzy¢ w dzwonek, kiedy tylko na
odkrytych kartach wida¢ 5 takich samych owocéw. Ten,
kto jako pierwszy uderzy w dzwonek wygrywa runde,
czyli wszystkie odkryte karty. Zwyciezca jest osoba, ktéra
w trakcie gry nazbiera najwiecej kart.

PRZYGOTOWANIA

Umies¢my pierécien gumowy na dzwonku a dzwonek
z pierscieniem na $rodku stotu. Wybierzmy rozdajacego,
ktéry ma za zadanie pomieszac¢ i rozda¢ karty wszystkim
po réwno, kazdemu po jednej karcie, dopéki karty sie nie
skoncza. Kazdy gracz kfadzie przed soba na stole karty
utozone w pakiet, rewersem do géry bez ogladania ich.
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PRZEBIEG GRY

Gre rozpoczyna gracz siedzacy po lewej stronie
rozdajacego, odkrywajac gérng karte z pakietu i kladac
ja przed siebie. Reszta graczy - zgodnie z kierunkiem
wskazowki zegara - postepuje tak samo. W ten sposéb
przed kazdym graczem powstaje pakiet z odkrytymi
kartami. Kazda kolejna odkryta karta zostaje potozona
na poprzednia, w taki sposob, zeby owoc byt widoczny
wytacznie na goérnej karcie, ktdra w ten sposdb zastania
znajdujace sie pod nig karty.

SPOSOB ODKRYCIA KART:

Aby gracz odkrywajacy swojg karte nie znalazt sie w sytuacji
uprzywilejowanej, karte musi odkrywac w kierunku srodka
stotu, w ten sposdb wszyscy zobacza obraz w jednym czasie.
Im szybciej odkrywa gracz swoja karte, tym szybciej
zobaczy on sam tez, jakie owoce znajdujg sie na niej.

Odkrycie jednej karty
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Kiedy trzeba uderzy¢ w dzwonek?
Celem kazdego zawodnika

jestuderzy¢ w dzwonek jako Q
pierwszy, ale tylko wtedy,
kiedy na odkrytych kartach

znajduje sie doktadnie CM } { m—}

5 takich samych owocéw.

Na rysunku wida¢, jak w przypadku
czterech graczy na odwréconych kartach
znajduje sie doktfadnie pie¢ banandéw

Bedziesz potrzebowal doskonatego refleksu!

Ten gracz, ktéry jako pierwszy uderzy w dzwonek, kiedy
doktadnie 5 takich samych owocéw jest widocznych
na odwréconych kartach, zabiera wszystkie pakiety
z dotychczas odkrytych kart. Wygrane karty gracz kladzie
pod swoim pakietem, nastepnie rozpoczyna kolejna rude
odkrywajac gérng karte ze swojego pakietu.

...do widzenia!

Gracz, ktéremu skonczyly sie karty, odpada z gry.
Woczesniej odkryte karty musi zostawié na stole, poki inny
gracz ich nie wygra!l
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0j! Przepraszam!

W przypadku, kiedy gracz uderzy w dzwonek, a nie ma
5 takich samych owocédw na odkrytych kartach, to za kare
musi kazdemu z graczy dac po jednej ze swoich kart.

KONIEC GRY

Gdy pozostato w grze tylko dwdch graczy, za zdobycie
odkrytych kart rozgrywa sie ostatnig runde. W takiej
sytuacji wchodzi w zycie specjalna zasada. Jesli jeden
z graczy w ztym momencie uderzy w dzwonek, to drugi
wygrywa wszystkie odwrocone karty i w ten sposéb staje
sie zwyciezcg catej gry! Gracze moga rowniez ustali¢,
ze beda gra¢ az dotad, poki ktérys z nich nie wygra
wszystkich kart.

ZWYCIEZCA

Zwyciezca na koniec gry jest gracz posiadajacy najwiecej kart.

Piatnik Budapest Kft. zyczy mitej zabawy.

Distributor:
Piatnik Budapest Kft.
H-1034 Budapest, Bécsi ut 100.
www.piatnikbp.hu

Odpowiada normie CE. Uwaga! Nie dawac dzieciom ponizej 3 roku zycia. Ostre krawedzie katy moga
powodowac obrazenia. Zachowac adres importera. Zastrzega sie prawo do zmian. O dalsze pytania dotyczace
gry prosimy zwrocic sie do nas zaufaniem.

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MCMXCVIII
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