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A JATEK CELJA

Egészen az alapoktol megtervezheted almaid otthonat! A jaték 12 forduldn keresztil tart. Minden
forduldban ujabb szobakat adhatsz otthonodhoz, és a legklilonb6zébb kiegészitbkkel diszitheted
azokat. Amikor a kartyapakli elfogy, a jaték véget ér, és a legtdbb ponttal rendelkez6 jatékos gyéz.

A JATEK TARTALMA

4 haztabla

1 jateéktabla

F \
TR
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ELOKESZULETEK

1. Minden jatékos vegyen el egy haztablat és egy segédletet.

2. Tegyétek a jatéktablat az asztal kdzepére.

3. Keverjétek 6ssze az er6forraskartyakat, és a paklit képpel lefelé tegyétek a jatéktablara Q

Huzzatok négy er&forraskartyat, és tegyétek ket képpel felfelé a felsé sor jobb oldali négy
mezdjére. (A bal széls6 a kezddjatékos-mezd, ennek mindig Uresnek kell lennie.)

4. Keverjétek dssze a szobakartyakat, és a paklit képpel lefelé tegyétek a jatéktablara G
Huzzatok 6t szobakartyat, és tegyétek 6ket képpel felfelé az alsé sor 6t mezbjére.

5. Tegyétek a dekoracidjelzbket a tabla mellé.

6. A legfiatalabb jatékos vegye el a kezddjatékos-jelzét.

Kezdhetitek a jatékot!

KEZDOJATEKOS-MEZO
Ez a mez6 mindig Ures.

—aa—

FilRDOSZ0BA NAPPALI amen B3]
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A JATEK MENETE

A jaték 12 fordulon keresztul zajlik. Minden forduldban a kezdéjatékos kerul elészor sorra,
a tébbiek az dramutatd jarasa szerint kovetik.

Egy jatékos a kdrében valaszt a jatéktablan egy oszlopot, és elveszi az abban az oszlopban
taldlhato kartyapart (egy szobat és egy eré6forrast). Ha egy jatékos a bal szélsé oszlopot valasztja,
elveszi a kartyat az also sorbdl, és megkapja a kezddjatékos-jelzét. Az elvett szobakartyat
azonnal el kell helyezni a haztablan, lehetéleg hasonld tipusu szobak kézelében (lasd a
.Szobakartyak lehelyezése” részt a 6. oldalon). Az eréforraskartyak hatasarol az 5. oldalon
olvashatsz.

Ha senki sem valasztja a bal szélsé oszlopot, az aktualis kezd6jatékos megtartja a kezddjatékos-
jelzot, és a kdvetkezd forduldt is 6 kezdi majd.

Miutan minden jatékos sorra kerult, a jatéktablara uj kartyak kerulnek: dobjatok el minden,
a jatéktablan maradt kartyat, és toltsétek fel mindkét sort (4 eréforraskartya a felsé sorba;
5 szobakartya az also sorba).

Amikor a paklik elfogynak, a jaték véget ér, és a jatékosok dsszeszamoljak pontjaikat.
A legtdbb ponttal rendelkezé jatékos gydz.

I

S LA UBC I

GARALS
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| —
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A kulénb6z6 erdforraskartyak mindegyikének megvannak a maga szabalyai:

PEZSGOFURDO

~SIALLITO

I
Hogy kénnyebb legyen bizonyos segitékartyakat pontozni, javasoljuk, hogy az eldobott eréforras- E; \s
és szobakartyakat kiilén pakliba gydijtsétek.

Szabalyvaltozasok 2-3 jatekos esetén

Két- vagy haromszemélyes jaték esetén az elékészuletek nem valtoznak. Minden forduld elején
a kezddjatékos, mielétt lejatszana a korét, valasszon ki egy oszlopot, és dobja el annak két
kartyajat. A kezddjatékos nem dobhatja el a bal szélsé oszlop kartyajat.

Megjegyzés: fiatalabb jatékosok esetén egyszerulsithetitek a jatékot, ha ezt a kartyaeldobas-
szabalyt figyelmen kivul hagyjatok.
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A tetékértyék,J
helye

SZOBAKARTYAK LEHELYEZESE

Miutan elvettél egy szobakartyat a jatéktablardl, le kell tenned azt a haztabladra. Miutan letettél egy
szobakartyat, azt mar csak bizonyos szerszam- vagy segitékartyak segitségével teheted at mashova.
Az azonos emeleten lév6 szobak kozott lehetnek Ures helyek. Nem kdtelezé a szobakat balrdl jobbra
vagy barmilyen kétott sorrendben letenni, csak ezeket a szabalyokat kell betartani:

[A] Kbzvetlenul egy szoba alatt nem lehet Ures hely.

[B] Az alagsori kartyakat mindenképpen a két alagsori kartyahely valamelyikére kell tenni.
Az altalanos és az egyedi szobakartyak mindenképpen a felsé két szintre kell, hogy keruljenek.

[C] Egy szoba bévitésekor nem lépheted tul a szobakartya altal meghatarozott maximalis méretet.
(A szobak bdvitésérél részletesen a 7. oldalon olvashatsz.)
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Egy haldszoba legfeljebb
két kartyabol allhat, igy egy
harmadik haloszobakartya
mar nem teheté melléjuk.

A szobak vizszintesen bdvithetdk, igy tébb pontot érnek majd. Minden szoba legfeljebb 1, 2 vagy 3
kartyabol allhat, ezt ezek az ikonok jelzik: [}, 1l vagy Jl}]. Azok a szobak, amelyek a megengedett
mennyiségu kartyabodl allnak vagy amelyeken dekoraciojelzé talalhato, befejezettnek mindsulnek,

és tovabb nem bévitheték. Egy befejezett szoba mellé nem tehetsz ugyanolyan tipusu szobakartyat.
Ha nincs mas hely, ahova a kartyat letehetnéd, akkor képpel lefelé, Ures szobaként kell kijatszanod
(igy O pontot ér).

Megjegyzés: a fluggdblegesen egymas mellett lévd szobakartyak nem egy emeleten vannak,
igy kulén szobanak szamitanak, és kuldn is kell a pontjaikat szamolni.

Zsuzsi egy flirdészobat vett el a jatek-
tablarol. Egy flirdészoba legfeljebb egy
kartyabdl allhat. Ha Zsuzsi a flirdészobat
a megjelolt helyre teszi, ami egy mar
meglévo flirdészoba mellett talalhato,
akkor képpel lefelé, tires szobaként kell
letennie azt.

Vili egy konyhét vett el a jatéktablarodl, és két helyre
is leteheti a haztablajara. A nappali mellé (igy azt
mdr nem bévithetné tovabb) vagy Lres szobaként
a mar meglévé konyhdja mellé, mivel az mar elérte
a maximalis, két kartyabol allo méretét, és igy
befejezettnek szamit.
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Amikor egy szobara dekoracidjelzé kerul, az a szoba befejezettnek szamit, és nem bévithetd
tovabb. Ne feledd, hogy ha egy szobakartyat egy ugyanolyan tipusu, befejezett szoba mellé
teszel le, akkor azt képpel lefelé, lGires szobaként kell tenned (és igy O pontot ér). Az Ures szobak
kerulhetnek egymas mellé, de nem bdvitetdk.

Vili ugy dént, hogy egy zongorat tesz a nappalijaba (amely egyelbre csak egy kartyabol all). A zongora
letételével befejezi a szobat, igy késébb nem bdévitheti tovabb. (A zongora nagyon kényes hangszer, nem
lehet csak ugy atalakitdasokat végezni kordlotte.)

A JATEK VEGE ES A PONTOZAS

A 12. forduld utan minden jatékos otthona 12 szobabdl all. Add &ssze

a pontjaidat, és hatarozd meg az otthonod értékét. A dobozban talaltok
pontozdlapokat, amelyek megkonnyitik a szamolast. Mindenképpen
csodaljatok meg a jaték soran felépitett hazaitokat!

A pontozasnal ne feledjétek a szallitd, az ezermester és a tetéfedd
kulénleges képességét!

Pontok jarnak:

— a szobakért

— a dekoracioért

— a haz hasznalhatdésagaert
— a tetéeért

A szobakert jaro pontok
A legtoébb szoba az alapjan ér pontot, hogy mennyi vizszintesen egymas
mellé kijatszott kartyabol all. A szobak pontértéke a kartya aljan lathato.

Egy két kartyabdl allo
halészoba 4 pontot ér.
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nAPPAL Appayy

Egy egykartyas nappali 1, egy kétkartyas 4, mig egy haromkartyas 9 pontot ér. A kartya aljan lathato
ikonok mutatjak, hogy hany pontot érnek az egy-, két-, illetve haromkartyas szobak.

GARAZS
—] £y -
—_—

Egy egykartyas garazs 0, de egy kétkartyas garazs 4 pontot ér!

A dekoraciokért jaro pontok

Minden dekoraciodjelzének van egy pontértéke. A belséépitésszel rendelkezé jatékos
minden dekoracidjelzéért eggyel tébb pontot kap. (A segitékartyak leirasat lasd a 12—-13.
oldalakon.)

Vili otthonaban van egy egykartyas haldszoba. A kérében elvesz egy macskahaz dekoracios
kartyat, és ugy dont, hogy a macskahaz jelzét a haloszobaba teszi. Ezzel befejezi a szobat,
késébb nem tehet mellé ujabb haloszobakartyat. A kbvetkezd kérében elveszi a baldachinos
agy dekoracios kartyat és a hozza tartozo jelzét, ami csak a haloszobaba tehetd le. Ha Vili
otthonaban nincs egy masodik haloszoba, el kell dobnia a baldachinos agy kartyajat, mivel egy
szobdban csak egy dekoracidjelzé lehet.
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A haz hasznalhatosagaért jaro pontok

A hasznalhatosagért kétféleképpen szerezhetd pont:
— Az a haz, amelynek mindkét felsé emeletén van legalabb egy flurdbészoba, harommal tébb pontot ér.

— Az a haz, amelyben talalhato legalabb egy furddszoba, konyha és halészoba, harommal tobb
pontot ér.

A tetoért jaro pontok

Amikor elveszel egy tetbkartyat, képpel lefelé tedd a haztablad megadott
mezdjére. A jaték soran nem nézheted meg az ott lévé kartyaidat. A jaték
végén fedd fel a tetékartyaidat, valassz kozullk négyet, és ezekbdl épitsd
meg otthonod tetejét. A tetdd az alapjan ér pontot, hogy mennyire egyseges:

— Egy teljes, egységes tetd (négy azonos szinu tetékartya) 8 pontot ér.

— Egy teljes, nem egységes tetd (négy tetékartya, amelyek nem mind azonos

szinliek) 3 pontot ér. A tetSkartyak keppel
lefelé kertlnek a

— Egy nem teljes tet6 (kevesebb, mint négy tetékartya) O pontot ér. haztablara.

— A négy tetdkartyan felul minden tovabbi kartya O pontot ér.

Nem egységes tetd: 3 pont

Egységes tetd: 8 pont

Ezenkivul egy teljes tetén minden ablak tovabbi 1 pontot ér. Minden tetékartyatipuson csak egyszer
talalhato ablak.
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Nem egységes tetd két ablakkal: 5 pont
(3 pont a tetéért +2 pont a két ablakért)

B
R
A tetéért szerezhetd legtébb pont: 9

(8 pont az egységes tetéert +1 pont az ablakért)
Gyozelem
A jatékot a legtobb ponttal rendelkezé jatékos nyeri. Dontetlen esetén a dontetlenben lévd
jatékosok nézzék at az otthonukat, és keressék meg a szobakban bujkalo gyerekeket (alaposan
meg kell nézni a szobdkat, mivel egyes gyerekeknek csak a karjuk vagy a labuk latszik ki). A jatékot
az nyeri, akinek tébb gyerek van az otthonaban. Ha még igy is dontetlen, akkor a jatékosok
osztoznak a gy6zelmen.

AZ EROFORRASKARTYAK RESZLETES LEIRASA

EROFORRASKARTYAK

Dekoracio

Amikor elveszel a jatéktablarol egy dekoraciokartyat, a hozza tartozé jelzét fel kell tenned valamelyik
szobadra. A jelzét csak olyan szobara teheted, amelynek tipusa megegyezik a dekoraciokartya altal
eléirttal, és amelyiken még nincs dekoracidjelzé. Ezutan a dekoracidkartyat dobd el. Amikor egy
szobara dekoraciojelzé kerul, az a szoba befejezettnek mindsul, és nem bévithetd tovabb.

Egy szobaban (akar egy, akar egymas mellett tdbb kartyabdl all) legfeljebb egy dekoracidjelzé lehet.
A dekoraciojelzé6t nem teheted ures szobaba (képpel lefelé letett szobakartyara).

A fahaz és a madaretetd kuldnleges dekoraciok. Amikor egy jatékos ezen kartyak valamelyikét veszi
el a jatéktablarol, a hozzajuk tartozo jelzét a haztablaja mellé teszi. A fahaz és a madaretetd kerulhet
ugyanahhoz a jatékoshoz.
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A segitékre a jaték végi pontozas soran van szukség. (Ez alol kivétel a belséépitész, aki a jaték soran
is segit.) Itt részletesen leirjuk a segitékartyak hatasat.

TETOFEDO: A jaték végén kivalaszthatod a dobodpaklibdl az egyik, a jaték soran eldobott
tetékartyat, és a sajat tetdid kdzé teheted azt.

Megjegyzés: a teté6fedodt azeldtt kell hasznalnod, hogy megnéznéd a tetdkartyaidat.

SZALLITO: A jaték végén kivalaszthatod a dobdpaklibol az egyik, a jaték soran eldobott szobakartyat,
és lecserélheted vele a haztabladon lathato kartyak egyikét (akar egy Ures szobat is). Az Uj szobanak
minden kartyaletételi szabalynak meg kell felelnie. Ha olyan kartyat cserélsz le, amin dekoracidjelzé
talalhato, akkor azt a jelzét elveszited, nem kapsz érte pontot.

EPITESZ: A jaték végén eggyel tobb pontot kapsz a hazad hasznalhatdsagaért. (Az a haz, amelynek
mindkeét felsé emeletén van furdészoba, 3 helyett 4 pontot ér; az a haz, amelyben van legalabb egy
firdészoba, konyha és haldszoba, 3 helyett 4 pontot ér.) Ezen kivil minden, a haztabladon lévé ures
szoba 1 pontot ér — az épitész kdnnyen kialakit bel6lik valami hasznosat.

EZERMESTER: A jaték végén barmelyik két kartyat megcserélheted a haztabladon. Mindkét
kartyanak meg kell felelnie minden kartyaletételi szabalynak (az alagsori kartyaknak mindenképp

az alagsorba kell kerulnitk, a mérethatart elért szobdkat nem bévitheted tovabb stb.).

Ha egy Ures szobat cserélsz, az tovabbra is képpel lefelé marad, és O pontot ér. Ha egy olyan
szobat cserélsz, amelyben van dekoraciodjelzé, az a kartyaval egyutt mozog.

Az ezermester segitségével bdvithetsz egy olyan szobat is, amelyben van dekoracidjelzd, amig
a szoba a maximalis méretet meg nem haladja.

Ha a csere kovetkeztében egy szobaban egynél tobb dekoracidjelzé lesz, akkor egy kivételével
az osszes jelzot el kell dobnod. (Ne feledd, egy szobaban csak egy dekoracidjelzé lehet.)

Zsuzsi az Ezermester
segitségével megcseréli a
masodik emeleti nappalit az
elsé emeleti gyerekszobaval,
hogy bévitse a nappalijat.
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BELSOEPITESZ: A jaték soran, amikor leteszel egy dekoracidjelzbt, azzal nem fejezed be a szobat,
de egy szobadban tovabbra is csak egy dekoracidjelzé lehet. Minden olyan szobad, amit egy
dekoraciojelzével befejeztél, mielétt megszerezted a belséépitészt, ezutan tovabb bévithetd (kivéve,
ha mar elérte a maximalis méretét). A kartya képessége a megszerzése pillanatatol érvényben van.

A jaték végén minden dekoracidjelzéd eggyel tébb pontot ér.

Szerszamok

A szerszamkartyakat képpel felfelé tedd a haztablad mellé (kivéve az Allvanyzatot, amely a
haztablad egy ures kartyamezdjére kerul). A szerszamkartyakat, hacsak nincs mas rajuk irva, a sajat
kérédben hasznalhatod. Miutan hasznaltal egy szerszamkartyat, dobd el. Ha az utolsé forduldban
szerzel egy szerszamkartyat, mar nem tudod hasznalni, nincs semmilyen hatasa.

FOURO: A korod elején, kdzvetleniil azelStt, hogy kivalasztanad, melyik oszlop kartyait veszed el,
eldobhatod a furdét, hogy a jatéktablardl egy tetszéleges szobakartyat kicserélj a haztabladon
egy szobakartyaval. Az igy szerzett kartydanak minden kartyaletételi szabalynak meg kell felelnie.
A haztablad egy Ures szobajat nem cserélheted le a jatéktabla egy szobakartyajara.

Kicserélheted a
Dolgozoszobat a
harmadik nappalira.

LEGKALAPACS: Egy forduld elején, mielStt a kezddjatékos kivalasztana, melyik oszlop
kartyait veszi el, eldobhatod a légkalapacsot, hogy elvegyél egy tetszés szerinti szobakartyat
a jatéktablardl, és azt a haztabladra tedd. Az igy megszerzett szobakartya felett lévd
er6forraskartyat dobd el; ha a bal szélsé szobakartyat valasztottad, nem szerzed meg

a kezddjatékos jelzét. Miutan elvetted és a haztablara tetted a szobakartyat, a jaték

a kezddjatékos korével folytatodik, majd az dramutatd jarasa szerint halad tovabb. Ebben

a forduléban te nem kerulsz sorra.
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*@ ; BETONKEVERO: A korod elején, mielstt kivalasztanad, melyik oszlop kartyait veszed el, eldobhatod
w1 g betonkever6t, hogy két szobakartyat megcserélj a jatéktablan.

o ===

hiry e B

010 .l
FIRDOSZ0BA nAPPALI Ml o
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A fenti képen Vili a masodik jatékos a forduloban, négy oszlop koézll valaszthat. A nappalikartyat és a piros,
ablakos tetét szeretné, de ezek nem egy oszlopban vannak, igy eldobja a betonkeverét, hogy megcserélje

a nappalit és a kamrat. Igy a két kdrtya, amit el szeretne venni, mar egy oszlopban van. Vili ezt az oszlopot
valasztja, és a két kartyat a haztablajara teszi.

olyan ures kartyahelyre, amely alatt nincs Ures kartyahely. Az allvanyzat ‘ _ : o
folétti helyre tehetsz szobakartyat. A jaték vége elétt az allvanyzatot le kell ‘ _%.Pﬁ__mg-.- .',':m .
cserélned egy szobakartyara, akar Ures szobara is. Az allvanyzatot leteheted = G m =
egy szobakartya lehelyezése elétt vagy utan is. —

¥ S sl = =&
ALLVANYZAT: Amikor elveszed az allvanyzatot, tedd a haztabladon egy | FE1MP ﬁ
el

A fenti képen Vili éppen elvette erre a korre a két kartyajat: a harmadik nappalikartyajat és
az allvanyzatot. El6szor leteszi az allvanyzatot az alagsor Ures helyére, igy folé teheti a harmadik
nappalikartyajat, ezzel kibévitve a nappalijat. Vili tudja, hogy a jaték vége elétt szereznie kell egy
masik alagsori kartyat, kilonben kénytelen lesz az allvanyzatot egy lires szobdra cserélni.
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PELDA A PONTOZASRA

Szobak

e Gyerekszoba: 2 pont
e Nappali: 4 pont

e Furddszoba: 1 pont
e Gardrob: 1 pont

e Furddszoba: 1 pont
e Haldszoba: 1 pont

* Konyha: 1 pont

e Kamra: 3 pont (mivel konyha mellett van)
e Konyha: 1 pont

e Garazs: 0 pont

o Ures szoba: 0 pont

15 pont

- = i L = |
@. | @
rilp#0En l 131081

Dekoracio

e Zongora: 3 pont
e Macskahaz: 1 pont

A haz hasznalhatosaga

» Mindkét felsé emeleten
egy-egy furdészoba: 3 pont

e Furdészoba, konyha és haloszoba:
3 pont

Teto

 Teljes, nem egységes teté:
3 pont
e Ablak: 1 pont
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