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A Dobble Animals egy 55 lapos kirtyapakli, amelynek
minden lapjan 8 Zllat lathatd. A lapokon 6sszesen tobb mint
50 killonbozo dllat talélhatd, és bérmelyik két lapon pontosanegy
dllat azonos. Készen Zlitok eqy Dobble-partira?

Mielottljatszanillkezdenetek™

Ha most taldlkoztok eldszor a jatékkal, ajdnlatos megismerkednetek a
lapokkal. Hizzatok két lapot a paklibdl, és tegyétek kiaz asztalra képes
oldalukkal felfelé. Keressétek meg azt az dllatot, ami mindkét lapon
megtalélhatd! Az azonos éllatok formdja és szine mindig ugyanaz, legfeljebb
ameéretiik killonbozhet. Aki eldszér megtaldlja azt az dllatot, amely minckét
lapon szerepel, hangosan kimondja az dllat nevét, a két lapot elveszi,
majd hiiz helyettiik djabb kettdt. Addig folytassatok igy a bevezetd
Jatékot, amig mindenki tokéletesen meg nem értette az alapszabdlyt:
bérmely két kdrtydn mindig portosan egy azonos 4liat taldlhato.
Ha ez megvan, készen dlftok a Dobble Animals jatékral

IAYjateklcel)al

Jatékverziotol fiiggetleniil mindig az a
lényeg, hogy minél gyorsabban
taliljunk




kértyapérokat
azonos llatokkal. Akinek
ez sikeriil, hangosan ki kell mondania
a mindkét kartyan megtalalhato dllat
nevét. Ezutdn a kdrtyapart a valasztott jatéktol
fiiggden vagy egy paklira kell tenni, vagy el kell dobni.
IAYmini|
Ajatékosok az 5 gyors és szorakoztato minijaték
mindegyikét szimultan, azaz egyszerre, egy iddben jatsszik.
Lejatszhatjatok mind az 5tot sorban vagy tetszdleges sorrendben,
illetve vélaszthattok akar eqyetlen kedvencet. A lényeg, hogy
szorakozzatok joll Olvassatok fel a vélasztott minijaték szabalyait
tgy, hogy minden jatékos hallia azt. Eqy tij mini jaték kiprobaldsa elott
érdemes néhany bemelegitd kort lejatszani, hogy mindenki belejéjjon
aparok megtalilisaba, és megismerkedjen a szabalyokkal.

QEERTER

Az ajatékos lesz a bajnok, aki a legtobb minijatékot
nyerte. A bajnoksdgokat kedvelknek lejjebb
ajanlunk egy pontozési rendszert is.

Kilveitlalgyersabby]

Minden kér nyertese az, aki elészor kimondja
akét lapon megtalalhato kozos
allat nevet.



'M;Djegesmedve

ﬁ pingvin

Ha tobben

eqgyszerre mondjak ki

az dllat nevét, koziiliik az nyer, aki
eldszorvesziel, teszikivagy dobja el akét

Iapott (fiiggden az épp jatszott minijatéktd).

Déntetienleseten

Ha két jatékos egyenld pontszimmal 4ll az elsd helyen a
JAtek végen, parbajt kell vivniuk a végsd gyozelemért. Mindkét
Jatékos hiizegy lapot, és egyszerre képpel felfelé forditja azt.

Akikettdjiik kozill eldszor megtalélia és kimondja a mindkét lapon
szerepld dllat nevét, az lesz a parbaj - és igy a jaték - gydztese.
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djétek a Atorony jatékverzioval, ennek a jatéknak
avesztesevalasztja kiakovetkezd minijatékot.
A qyijtétt laponként +1 pont, és +5 pont annak

a jatekosnak akialegtobb lapot gyljtotte dssze.
Akt porttozdsa: +10 pont annak a jitékosnak, akielssként
5zabadul megaLapJartal 65 -20pont az utolsonak.
A fordulénként -5 port;
A indll| laponként +1 pont.
AWWWEZ +20pontannaka 1 jatékosnak,
akialegkevesebb lapot szerezte, +10 pont annak,
akinek uténa a legkevesebb lapja van.




. MINLJATE,
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1) Elékésziiletek: Keverés utin osszunk minden
Jatékosnak képpel leforditva egy lapot. A maradék lapokat
képpel felfelé tegyiik az asztal kizepére - ez lesz a hiizopakli.

2) A jaték eélja: A jitékosok megprobaljik
alehetd legtobb lapot bsszegyijteni.

Kezdéallas:
példa 3 jatékos esetén




3) A jaték menete
Mindenki egyszerre felforditja
lapjat, és megprobélia megkeresni
azt az Allatot, amely egyszerre
szerepel a hizdpaklifelsd lapjin és a
Jatékos sajit kartydjdn. Az elsd jatékos,

aki kimondja a kézds allat nevét (példaul
Jteve’), elveszia hizdpaklifelsd lapjat, és
azt képpel felfelé sajat lapjanak tetejére
teszi. Mris kezdddhet a kovetkezd kor
- a jatékosoknak mindig a sajat

paklijuk legfelsd lapjat kell
dsszehasonlitaniuk a
hiizopakli felsd lapjaval.

Afentiprocediirdt

ismeételjiik egészen addig,
amig a hizépakli el nem fogy.
4) A jaték gyéztese: A jitékot az nyeri,
akia legtobb lapot gydjtitte
a paklijaba.




2. NINLJATE
IAYkut

1) Elékesziiletek: Tegyiink egy lapot képpel
felfelé az asztal kozepére. Keverjiik meg a maradék
paklit, és osszuk szét annak osszes lapjat egyenlden a
Jatékosok kozott. Kiosztott lapjaikat a jatékosok képpel
leforditva tartjik maguk elétt - ez lesz a jatékosok sajat paklija.

2) A jaték célja: A jatékosok megprobéinak a
lehetd leggyorsabban megszabadulni lapjaiktdl.

Kezdéallas:
példa 3 jatékos esetén




3) A jaték menete
A jatékosok eqyszerre képpel felfelé forditjék a sajat paklijukat, és
elkezdik keresni azt az dllatot, ami egyszerre szerepel a hiizopakli
felsd lapjén és sajit kirtydjukon. Az elsd jatékos, akikimondja a kozos
allat nevét (példaul ,medve’), sajat pakiija legfelsd lapjat a kozépen
lévi lap tetejére teszi. Ettdl kezdve ez lesz az a lap, amellyel a
Jatékosoknak ossze kell hasonlitaniuk sajat felsd lapjukat. A
Jaték ugyanigy folytatodik egészen addig, amig valaki meg
nem szabadul az 6sszes lapjatol.
4) A jaték gyéztese: Ajitékot aznyeri,
akinek eldszirfogy el az dsszes lap a
sajit paklijabol.




2, MINLJATE
Forné

(elére meghatarozott
szamii kort kell jgtszani)

1) Elékeésziiletek: Keverés utdn osszatok
minden jatékosnak képpel leforditva egy-egy lapot.
A tobbilapot egyeldre tegyétek félre. Dintsétek el, hany
kort fogtok jatszani (legalabb 5 kort jatsszatok).

2) A jaték célja: A jdtékosok célja, hogy minél kevesebb
kartydt gydjtsenek dssze a megbeszélt szamui kor
lejatszdsa utdn. Ehhez minden korben meg kell problniuk
megszabadulni keziikben tartott lapjuktol.

Kezdéallas:
példa 4 jétékos esetén
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3) A jaték menete
A jatékosok egyszerre képpel
felfelé forditjzk a lapjukat, és jol lathatéan
tenyeriikben tartjzik azokat. Akimegtalilja az
azonos dllatot sajit és egy jitékostdrsa
lapjin, hangosan kimondja azt (példéul
Wpingvin), és lapjat képpel felfelé ennek
ajatékostarsanak tenyerébe teszi.
Minden jatékos a kezében tartott lapok
koiziil a legfelsdvel jatszik, de ha part
taldl, akkor az Gsszes lapjat dtadja
Jjatékostarsanak, és ebben a korben
mar nem vesz részt tovabb. A jaték
addig folytatodik, amig az osszes
lap egyetlen jatékos kezébe keriil. Eza
Jatékos akorvesztese, és félreteszi az
Osszes lapot - ezeket a lapokat a jaték végén

imolni. EzutZn k mindenkinek egy ujabb

lapot, és kezdddhet a kovetkezd kor:
4) A jaték gyéztese: Ajiték veszteseaz
lesz, aki az utolsd kor végére a legtobb
lapot gyljtitte dssze.




a. MINLJATE,
Szerezd meg[mind!]

1) Elékésziiletek: Minden forduloban
tegyetek egy kartyat képpel felfelé az asztal
kozepére, és tegyetek koré annyi kartyat képpel lefelé,
ahany jatékos jatszik. A maradék kartyikat tegyétek
félre, a kovetkezd forduldk sordn sziikséq lesz rédjuk.
2) A jaték célja: A jdtékosok megprobalnak minél

gyorsabban a tobbieknél tobb kartyat gyijteni.

Kezdéallas:
példa 4 jatékos esetén




3) A jaték menete
A jatékosok egyszerre (egy
iddben) felforditjzk a kozépsd kartya koriili
lapok egyikét. A jatékosoknak meg kell talzlniuk 2
kizépsd kdrtya és valamelyik felforditott kirtya kizis
dllatfigurdigt. Amint valakinek sikeriil, megnevezi azt az
adllatot, megkapja az éppen felforditott kirtyat, és félreteszi
(figyelem: a kozépsd kértyat soha nem szabad elvenni).
4) A jaték gyéztese: Amint
az 0sszes felforditott kartyat
elvitte valaki, a kozépsd kartyat
apaklialjdra kell tenni, és
Uj fordulo kezdddik. A
Jatékosok megtartjik a
megszerzett lapokat. Ha
mar nincs tobb kartya
a hiizdpakliban, a jaték
véget ér, és az nyer, aki
alegtobb kdrtyst
agyljtotte dssze.




5. MINLJATE,

IAYmeérgezettlalma)

1) Elékeésziiletek: Keverés utdn osszatok
minden jatékosnak egy lapot, amelyet képpel leforditva
magatok elé tesztek. A maradék lapokat képpel felfelé
forditva tegyiik az asztal kizepére - ez lesz a hiizopakli.

2) A jaték célja: A jatékosok megprobiljsk a
lehetd legkevesebb lapot dsszegydjteni.

Kezdéallas:
példa 4 jatékos esetén




3) A jaték menete
Rayjt jelzésre mindenki eqyszerre
felforditja lapjat, és megprobiél olyan dllatot
keresni, amely eqyszerre szerepel a hizopakli
felsS lapjin és egy jitékostdrsa kirtydjdn. Az elsd
Jjatékos, akikimondja egy ilyen kozds allat nevét, elveszi
a hiizpaklifelsd lapjat, és azt képpel felfelé a jatékostzrsa
lapjainak a tetejére teszi. Ez a,mérgezett alma’, az ajandek,
amelynek senki sem oriil igazan.
Moaris kezdddhet a kovetkezd kor-a
Jatékosoknak mindig a sajat paklijuk
legfelsd lapjat kell 6sszehasonlitaniuk
a hiizopaklifelsd lapjaval.

4) A jaték gyoztese:
Afentiprocediirit
ismételjiik egészen addig,
amig a huizdpakli el nem
fogy. A jatékot az nyeri,
akiaz utolsd kdrvégére
alegkevesebb lapot
ayljtotte dssze.
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A jaték fejlesztdi Denis Blanchot,
Jacques Cottereau és a Play Factory csapata.
A tesztelésben részt vett:
Jean-Frangois Andreani, Toussaint Benedetti,
Guilleaume Gille-Naves és Igor Polouchine.
Probald ki a Dobble eredeti verzidjat is!

www.asmodee.com
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