Kartyajéték 2 — 4 *atekos részére, kor: 6+
a ma;
64 kartyalap. Mindegyik lap 3 kul 20 informtacmttartalmaz eqy képet, egy
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Te légy az elsé, aki megszabadul valamennyi kdr yag I AIkoss,,TrlpoIokat harom, egy
sorban lévd azonos kartyakbol.

fatek elokészitese:

Keverjétek meg a kartyakat He ))(ezzetek az asztalra 9 kdrtyalapot szines oldaldval

felfelé, 3 sorban gy, ho Ikosson. A maradek kdrtyat osszatok el a

jatékosok kozott egyenlo aran ban és hel ezzetek azokat magatok elé szines, képeket és
betiiket taAnaImazo oldalukkal lefele.

ek mega 9

yat. zinte: % arom kartya kozu
mege f‘; (p! thaI ket sarga, ketDbetu tartalmazo kartyat latsz, akkor a

kezedben Ievo kartyak segltsegevel egesznsd ki és alkoss harom megeg¥ezo 5 elemet

tartalmazé sorokat (vizszintesen, fiiggélegesen vagy &tldsan




Nem kell megvarni, amig sorra keriiltok.
Mindenki egyszerre jatszik. Amint meglatsz ket,

valamil enszempombole ez6 kartyat fggolegesen,

v zszm esen vag¥ atlosan I ezzetek ela art a tokat

harmadlKnakesaIkoss K TRIPOLO- zasztalra helﬁezen kartyanak

mindig Gj TRIPOLO-t kell létrehoznia. Példaul, ha mar harom e szmu
kdrtya van egy sorl an akkor ezekre a kartyakra mar nem teh

szind kartyat, ha azzal nem hozol Ietre ul(abb RIPOLO-t, peldaul a betukbol vagy

Akartya lerakdsakor hangosan klaltsatok hog¥1a kartra melyik elemét fogfatok
felhasznalni (pl.:, bomba”) a TRIPOLO létrehozasahoz. Valahan Yszorfelhaszna tok egy
kartyat, huzzatok egy jabbat helyette az elottetek lév halombol, hogy a kezedben mindig
4 kartya legyen, Az nyer, aki elsckent szabadul meg valamennyi karg a&atol éskialtja, hogy
TRIPOLO. A jaték ezutan tovabb folytatadik addig, amig mar e qg  jatékos sem tud tovab!
kdrtyakat felhasznalni, Minél kevesebb kartyad marad, annal &ob helyezést értél el a jatékban.
Asikerelmeny elérése érdekében a kisebb gyerekek kapjanak kevesebb kartyt, mint a nagyobb,
tapasztaltabb'jatékosok. A jaték fejleszti a n}(egﬁgyel{nkfszseget , gyors reakciot, érzékelest: Kivalo
qyerek- s par Ja ekl

&é.




