LIGRETTO
A ligretto egy gyors kartajaték, amely mindenki szamara szérakozast jelent!

A jatékosok szama és kora:

a LIGRETTo 2-4, 8 év feletti jatékosok szamara ajanlott. Amennyiben két kiléonb6zé
szinl alapcsomagot kombinalsz, mar 8 jatékos tud jatszani, mindharom (kék, piros,
z6ld) esetéen mar 12 jatékos tud egyszerre jatszani!

A doboz tartalma:

4 készletben 40 kartya, mindegyik egyedi mintazattal (kérék, piramisok, kockak és
kristalyok) és egy szabalykényvet.

A jaték célja:

A jaték célja, hogy minél tébb azonos szin( lapot jatssz az asztalra, sorozatban 1-10-ig,
és te legy az elsé, aki az 6sszes LIGRETTO lapjat felhasznalja!

A legfontosabb — A sebesség nagyon fontos. A Iényeg, hogy gyorsan reagal.

A jaték szépsége — Minden jatékos egyidejlleg jatszik, senkinek se kell varni, senki se
marad ki, senki se lesz tirelmetlen.

Jatékel6késziiletek: A kartyakat szét kell valogatni a hatlapjuk szerint (ahol a Ligretto
logo lathatd). Minden jatékos elvesz egy 40 lapbdl all6 paklit. Egy pakliban minden lap
hatulja megegyezik (csak koérék, piramisok, kockak és kristalyok). Minden jatékos egy
készlettel jatssza végig a jatékot. Minden jatékos megkeveri a paklijat €s maga elé
helyezi (Iasd az abrat!):
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Ligretto kupac: Szamolj le 10 lapot képpel lefelé, és helyezd egy kupacba magad elé.
Forditsf meg a kupacot, hogy az alsé lap képpel felfelé keriljon.



Sorok: Helyezz 3 lapot a ligretto kupac jobboldalara, képpel felfelé. Két jatékos esetén 5
lapot, 3 jatékos esetén 4 lapot csapj fel.

Kéz: A maradék lapot vedd a kezedbe, képpel lefelé.

Maris készen alltok a jatékra.

A jaték menete: Egy jatékos bekialtja, ,LIGRETTO”, hogy megkezdddjon a jaték.
Akinek van 1-es lapja, gyorsan beteszi k6zépre. Minden jatékos egyidejlleg megprobal
lapokat kijatszani a kupacabol vagy a kezebdl. A kijatszand6 lapokat a Ligretto
kupachol, a sorokbol vagy a kezébdl valaszthatja. Ha egy jatékosnak nincs ,17-es lap a
Ligretto kupacban és a sorokban, talalhat még a kezében. Hogy megtalalja, gyorsan 3
lapot képpel felfelé leszamolja, ugy hogy a legfelsé lap lathaté csak! Még mindig nem 1-
es? Ujra harom lapot szamolj le, ellenérizd a legfelsét! Amint elékeriil egy ,1” (mindegy
melyik kupacbdl, melyik jatékosnak), azt be kell dobni k6zépre (akkor is, ha mar van ,17-
es kijatszva). Ezutan minden jatékos megprébalja ,lefedni” ezt az ,1"-est (vagy
barmelyik masik egyest, ami k6zépre lett dobva) a sorban kdvetkezé szammal,
ugyanazzal a szinnel — és igy folyamatosan ndvelni kell a kijatszott lap értékét, amig 10-
ig nem ndvekszik fel a sorozat.

MINDEN jatékos jatszhat ki k6zépre lapokat, amelynek az értéke pont a kint leévé lapnal
egyel nagyobb, és a szine megegyezik. .

A legjobb a LIGRETTO kupacbdél elhasznalni a lapokat, mert ha az valakinek elfogyott,
akkor a jatéknak vége. Ezt hangos ,LIGRETTO ALLJ!” kialtassal kell jelezni!

A sorokbodl elvett lapokat a kézépen lévé kupacba lehet kijatszani, és azonnal pétolni
kell a Ligretto kupacbdl.

Kdézben, ne feledd a kezedbél harmasaval leszamolni a lapokat, amelybdl a legfelsét
kijatszhatod kézépre — amennyiben az megfeleld.

Amennyiben a kezedbdl az 6sszes lapot kijatszottad, fogd meg a paklit, és el6Irdl
kezdheted harmasaval letenni.

Megjegyzés: A jaték folyaman az egyik kezedben tartsd a paklit, a masik kezeddel jatssz
lapokat kdzépre.

Mindig figyeld a Ligretto kupacod, és a soron, a kézépen lévé paklikon, mikézben a
kezedbdl folyamatosan szsamolod le a harom lapokat — mindezt egyidejlleg, hogy minél
tébb laptél tudj megszabadulni.

Természetesen minden jatékos ugyanezt teszi — csak épp a sajat lapjaira figyelve —
kérdés ki lesz a leggyorsabb, aki kijatssza a lapjait a LIGRETTO kupacbdl.

A jaték vége: Amint egy jatékosnak elfogyott a Ligretto kupaca, hangos ,LIGRETTO
ALLJY” kialtassal véget vet a jatéknak. Ezutan mar senki sem jatszhat ki lapokat!
Pontozas: Egy jatékos tartja nyilvan a pontokat. Mindenk&zépre kijatszott lapot szét kell
valogatni jatékosonként (hatlap-mintanként). Minden jatékos megszamolja hany lapot
jatszott ki kézépre — mindenlap egy-egy pontot ér, fliggetlenil annak értékétdl! Minden,
a LIGRETTO pakliban 1évé lap minusz két pontot ér. A sorokban és a kézben lévd
lapok nem szamitanak pontozaskor.

Az 6ssz pontszamot (levonva a minusz pontokat) kulén kell vezetni. Aki legelészér eléri
a 99 pontot — megnyerte a jatékot. Ezutan lehet ujabb jatékot kezdeni — mindenki
nullarél indulva.

Eléfordulhat, hogy senki nem tud lapot kijatszani, mert minden megfelel6 lap a Ligretto
paklik mélyen rejtézik. A megoldas egyszeri, mint a Ligretto: A jatékos, akinek ekkor a
legtébb pontja van — az nyeri a jatékot.



Haladé szabaly, gyakorlottaknak: A Ligretto paklibol vagy kézbdl jatszhaté ia
sorokba, de csak cstkkend sorrendben. Példaul, egy 8as ratehetd egy kilencesre vagy
egy néegyes az 6tésre. Ellentétben a k6zépen 1évé lapoktdl, a sorban levé lap szinétdl
KULONBOZNIE kell a rahelyezett lapnak. Példaul egy zéld kilences kijatszhaté egy
sarga 10-esre, vagy egy kék 6tds egy rozsaszin 6-osra. Azonban vigyazz! Ne helyezz
tul sok lapot a sorokra, mert akkor nem keletkezik lyuk, amelyet a Ligretto kupacbol
potolnal — igy nem fogy a Ligretto paklid.

De ha a Ligretto paklid tetején egy 9-es van — gyakran hasznos attenni a sorokban Iév6
10-esre, mert a Ligretto paklibol ujonnan felcsapott lapot talan ki tudod jatszani az asztal
kézepére.

Bonyolultnak hangzik? Pedig egyszer(! A legfontosabb dolog, hogy gyorsabb légy, mint
a toébbi jatékos. JO szorakozast a Ligrettoohoz — Gy6zzén a jobb jatékos!

Megjegyzés: Jatsz sportszeriien. NE csalj —a sajat és a tobbiek szérakozasat is
elrontod.

Erdekelne egy menet, tébb mint 4 jatékossal? Nem problémal! Csak szerezz egy masik
szinl alapszettet, €s még négy jatékost — maris nyolcan jatszhattok!

Maximum 12 jatékos jatszhatja, ha 6sszeszeded mind a harom (kék, zéld, piros) szinl
alapkészletet!



