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A LélekPillang6 tarsasjatéka a jatékosokat humoros kalandra hivja, amely 5nmagunk és egymas megismerésérél szol.

A kartyakon sokféle kép lathatd, amelyek kozil mindenki 5Gnmagdanak és a tobbieknek valaszt egyet-egyet. A jatékosok
megprébélnak egymasra hangolodni, és kitalalni, ki melyik kartyanak ortilne jobban. Minél gyakrabban tippelik meg jél,
hogy milyen képet vélasztanak a tobbiek, annal tobb ponthoz jutnak. A valasztast meglepetéskartyak teszik még izgalma-
sabba. A dontéseink arrél szélnak, hogy milyen helyzetben melyik képpel van szorosabb kapcsolata egy-egy jatékosnak.

A jaték doboza a tarsasjaték mellett még egy kilonleges, valdsagalapu, ajandékozo jatékot is tartalmaz. Az ajandékozéd
jaték akarhol, akarkivel jatszhaté. Az ajandékozo kértyakat tetszéleges élethelyzetekben odaadhatjuk valakinek, ezzel téve
kilonlegessé szamara a pillanatot.

1 db jatéktabla (a két oldalan kétféle palyaval)

A DOBOZ TARTALMA

6 db jatékbabu

LélekPillango
,B” oldal

6 db Tippkorong @

(jatékosonként egy) 7 db Jeloldkartya

(jatékosonként egy, tovabba egy semleges)

30 db Szituacidkartya
(egy-egy helyzetet  _AUCHH g
leird szoveggel)

Ha tudnsg,
109y ez Jes,

22 Utols6 emjgjeey
Melyiket Valasztangy,

60 db Pillango6kartya, 21 db Ajandékozé Pillangdkartya
mindegyiken egy-egy képpel  (egyedi kdéddal az online kévetéshez)
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JATEKSZABALY

A LélekPillang6 tarsasjatéknak két jatékmaodja van: az alapjaték és a szituacids jaték.

Az alapjatékot 2-6 jatékos jatszhatja, és a jatékosok szamatdl fliggbéen 15-40 percig tart. A tdblat ehhez az A oldalaval fel-
felé helyezzétek kozépre. A jaték Iényege itt az, hogy kitaldljatok, ki minek oriil a legjobban.

A szitudacios jatékot 3-6 jatékos jatszhatja, és a jatékosok szamatdl fliggéen 25-60 percig tart. A tablat ehhez a B oldalaval
felfelé helyezzétek kozépre. A jatékot itt Szituacidkartyak szinesitik.

A JATEK CELJA
A cél kivalasztani a rank leginkabb jellemz6 képet, és minél tdbbszor, minél pontosabban kitalalni, hogy a masik fél melyik
képet vélasztja maganak.

ALAPJATEK

El6késziiletek az alapjatékhoz

A tablat az A oldalaval (amelyen nincsenek ikonok) felfelé helyezzétek kdzépre.

Minden jatékos vegyen maga elé egy altala véalasztott szinb6l egy Tippkorongot és egy babut.

Valasszatok egy kezdd jatékost, és 6 vegye magahoz a sziirke Jel6l6kartyét, tovabba egy-egy Jelol6kartyat minden jatékos
szinében. O lesz az elsé o0szté a jatékban.

A senkihez nem tartozd jatékbabukat, korongokat és Jel6l6kartyakat tegyétek vissza a dobozba.

A 60 Pillangokartyat és a 21 Ajandékozé Pillangdkartyat keverjétek meg, majd tegyétek képpel lefelé a tabla mellé.

Ez lesz a huzépakli. Az Ajandékozo Pillangdkartyak aljan lathato kddnak a tarsasjatékban nincs jelentdsége.

A jaték célja

A jaték célja az alapjatékban az, hogy olyan képlizeneti kartydkat ajandékozzunk egymasnak, amelyeknek a masik orl.
Az 6rom forrasa lehet a kép és az illet6 kozotti barmilyen pozitiv érzelmi kapcsolat, emlék, asszociacio, ami 6t jellemzi.

Pont jar azért is, ha sikeril eltalalni, melyik képet véalasztja a masik, és azért is, ha azt kapjuk, amit szeretnénk. Az gy6z, aki
tobb pontot szerez maganak és masoknak. A szituacids jatékban azt kell kitalalni, hogy a Szituacidkartyakon szereplé hely-
zetekben ki melyik képet valasztana.

A jaték menete

1. Pillangdkartya huzasa

Az oszt6 Pillangokartydkat huz a paklibol, majd képpel felfelé kiteszi 6ket egymas mellé az asztalra. Az oszté eggyel keve-
sebb lapot tesz ki, mint ahany jatékos jatszik, kivéve két f6 esetén, amikor két lapot rak az asztalra. Amennyiben elfogynak a
felhuzhato Pillangokartyak, ujrakeverjiik a mar hasznalt lapokat, és igy képezlink Uj huzoépaklit.

2. Jelolések (Rahangolédas)

Az oszt6 minden Pillangdkartydhoz letesz egy Jelolokartyat képpel lefelé forditva. Minden képhez olyan szin( kartyat tesz,
amilyen annak a jatékosnak a szine, akinek az adott képet szanja. Az oszt6é donthet Ugy is, hogy az egyik képhez a sem-
leges, sziirke Jel6l6kartyat teszi, amennyiben Ugy érzi, az a lap az egyik jatékoshoz sem all igazan kozel, de minden képhez
koteles egy jeloldkartyat letenni.
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3. Tippkorongok

Miutdn az oszté minden laphoz letett egy jel6l6kartyat, a jatékosoknak ki kell vélasztaniuk, hogy szerintiik az oszté melyik
lapot szanta nekik. Az oszt6tol balra (il6 jatékossal kezdve, egymas utan, sorban mindenki helyezze ahhoz a képhez a Tipp-
korongjat, amelyiket a leginkdbb magdaénak érzi: attol fliggéen, hogy ki mennyire biztos a dolgaban, a Tippkorongot az

1 pontos vagy a 2 pontos oldalaval illeszti a képhez.

Egyszer( tipp esetén a Tippkorong azzal a felével kapcsolédik a képhez, amelyen egy mosolygds pont lathato.

Ha azonban valaki ugy érzi, hogy a kitett képek koziil valamelyiket egészen biztosan neki szantak, akkor a Tippkorongjat a
dupla pontos oldalaval teszi oda a valasztott kartydhoz.

El6fordulhat olyan is, hogy a jatékos az egyik lapot sem vélasztand maganak. llyenkor a Tippkorongot maga elé teszi, igy
jelezve, hogy 6 most nem kivan vélasztani a lent 1évé lapok koziil.

Ugyanahhoz a Pillangékartyahoz tobb jatékos is leteheti a Tippkorongjat.

Példa a Jel6l6kartya és Tippkorong lehelyezésére a Pillangdkartyakhoz

4. Ertékelés
Miutdn mindenki hasznalta a Tippkorongjat, az oszté felforditja a Jel6l6kartyait, és kiderdl, kinek melyik kartyat szanta.

Az osztd minden olyan jatékos utdn kap 1 pontot, akinek eltaldlta a valasztasat. Akkor is kap 1 pontot, ha senki sem vélasz-
totta azt a képet, amelyiket a semleges szind, sziirke lappal jel6lt meg.

Az a jatékos, aki a Tippkorong 1 pontos oldalaval jeldlte meg az egyik képet, a helyes tippért 1 pontot kap. Ha tévedett,
akkor nem kap pontot.

Az a jatékos, aki a Tippkorong 2 pontos oldalaval jeldlte meg az egyik képet, mert biztos volt benne, hogy azt neki szantak,
a helyes tippért 2 pontot kap. Azonban ha tévedett, akkor veszit 1 pontot.

Az a jatékos is kap 1 pontot, aki az egyik képet sem valasztotta, és leforditotta maga el6tt a Tippkorongjat, ha az 6 szinével
nem jel6lt meg képet az 0szt6, vagyis az egyik képet sem szanta neki.
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Az el6bbi példa a Tippkorongok felfedése utdn

Oten jdtsszanak. A sdrga jdtékos, Kati az osztd. Kati felfordit az asztalra négy Pillangdkdrtydt, majd mindegyikhez tesz egy
jelél6kdrtydt. Zsuzsinak a négy lap k6ziil a bevdsdrlétdskdt szdnja, mert tudja, hogy szeret vdsdrolni és f6zni, igy ahhoz teszi
képpel lefelé Zsuzsi piros jeldl6kdrtydjdt. llona kék jelbl6kdrtydjdt a kényveket dbrdzold képhez teszi, mert llona rajong az iro-
dalomért. Jézsi narancssdrga jeldl6kdrtydjdt a kehelyhez teszi, mert tudja, hogy J6zsi misztikus alkat. A motorhoz a semleges,
sziirke jel6lGkdrtydt teszi, mert ez a kép szerinte egyik jatékoshoz sem illik igazdn.

Miutdn minden kdrtydhoz keriilt egy jel616, a jatékosok kévetkeznek, és megprébdljdk megtippelni, melyik lapot szdnta nekik
az oszto.

Zsuzsivaléban szeret f6zni, ezért a piros tippkorongjdt a bevdsdriétdskdhoz teszi. Peti szereti ugyan a motorokat, de a bardtai
tudjdk réla, hogy ujabban a kedvenc témdja a Grdl, és ezért a kehelyhez teszi a z6ld tippkorongjdt. Annyira biztos a dolgdban,
hogy a korong kétpontos oldaldval tippel erre a képre. Jozsi az érzéseire hallgat, és kiilbnGsebb logika nélkiil a kelyhes képhez
teszi a narancssdrga szin(i tippkorongjdt. llona szeret olvasni, tudja, hogy ezt Kati is tudja rdla, és ezért magabiztosan

a2 pontos oldaldval teszi a kék jelél6jét a kényves képhez.

Kati mint oszté megforditja a jel6l6it, és kovetkezik az értékelés. Kati 3 pontot kap, mert jelélése egyezett Zsuzsi (piros), Jozsi
(narancs) és llona (kék) elképzeléseivel. Zsuzsi és Jozsi is kap ezért a taldlatért 1-1 pontot. llona 2 pontot kap, mert a
tippkorongjdt a kétpontos oldaldval tette a kbnyves képhez, és magabiztos elképzelése egyezett az osztééval. Peti nem taldlta
el, hogy az oszté neki az egyik képet sem szdnta. Akkor kapna 1 pontot (az és az oszté is), ha a tippkorongjdt maga el6tt tartotta
volna. Ehelyett azonban helyteleniil a kelyhes kdrtydhoz tette a tippkorongjdt, rdaddsul a kétpontos oldaldval, és ezért a maga-
biztos, de téves dontéséért egy pontlevondst ért el.

5. A kor vége

A kapott pontokat mindenki lelépi a LélekPillang6 jatéktablan. A felhasznalt kartydkat félretessziik, minden jatékos vissza-
kapja a Tippkorongjat, majd az oszt6 az 0sszes Jelol6kartyat a téle balra Ul6 jatékosnak adja, akibdl igy az Uj oszto lesz, és
kezd6dhet a kdvetkezd kor.

6. A jaték vége
A jaték azzal a pontozassal ér véget, amelynek soran legaldbb egy jatékos eléri a legutolsé pontozdmezét, vagy athalad
rajta a figurajaval. Az gy6z, akinek ez sikerdil. Ha tobben is célba értek, akkor osztoznak a gyézelmen.

KETSZEMELYES JATEKVALTOZAT
Két jatékos is az alapszabalyok szerint jatszik, a kovetkez6 médositasokkal:

A jatékosok valasztanak egy babut maguknak, és egy masikkal egyiitt a start mezére teszik.

Az 0szt6 3 Jeloldkartyat haszndl: a masik jatékosét, a szlirke semlegest és a sajatjat. A sajat Jelol6kartyat ahhoz a laphoz
teheti, amelyik a leginkdbb tetszik neki. Ha tehat az oszt6 a sajat és a semleges Jel6l6kartyat helyezi le a két Pillangdkar-
tyahoz, akkor csak abban az esetben szereznek pontot, ha a masik jatékos nem tippel (a Tippkorongjat leforditja).

A két jatékos csapatként mikodik egyiitt, és az a kdzos céljuk, hogy minél tébbszor eltalaljak egymas kivansagat. Ertékelés
utan a csapat a valaszté jatékos pontjai utén |ép a kozos babuval. A jatékosok minden kér végén lépnek egyet egy sem-
leges babuval is. A jatéknak akkor van vége, amikor valamelyik babu célba ér. A jatékosok akkor nyernek, ha 6k elébb vagy
ugyanakkor érnek célba, mint a semleges béabu.
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A SZITUACIOS JATEKVALTOZAT

El6késziiletek a szituacios jatékhoz

A tablat az B oldalaval (amelyen vannak ikonok) felfelé helyezzétek kozépre.

Az el6késziiletek minden mas tekintetben az alapjatékkal azonos médon torténjenek. Tovdbba a szitudciokartyakat
keverjétek meg kiilon, majd tegyétek széveggel lefelé a tabla és a Pillangdkartya pakli mellé.

A jaték menete
Az Alapjaték szerint jatszunk, a kovetkez6 kiegészitésekkel:

Mosolymezé:
Ha az aktudlis oszté a Mosolymezén all, akkor az alapjaték szerint kell a képeket a jatékosokhoz
rendelni, vagyis annak megfeleléen, hogy kit melyik kép tenne boldogabba.

Szituacidmezd:

Ha az aktudlis oszt6 Szitudcidmezdn all, akkor hiznia kell 2 Szitudcidkartyat, ezek kozil egyet
valasztania, és ezt felolvasnia (majd mindkét Szituaciokartyat felforditva félre kell tenni).

Ezutan az Oszté ennek megfeleléen jeloli meg a kartyakat, és a tobbiek is a kérdésnek

medfeleléen helyezik el a tippkorongjukat.

%2 Dupldzémezé:
Ha egy jatékos, aki nem oszt6, egy ilyen mezén szerez pontot, az duplazédik (a minuszpont
is!). Ha az oszt6 all Dupldzémezén, akkor vélaszthat, hogy Szituacidkartyat huz (mintha
Szituacidmezén allna), és annak megfeleléen jeloli meg a képeket, vagy pedig ugy, mintha
Mosolymezdn allna.

LELEKPILLANGO KARTYAOSZTO JATEK

A LélekPillang6 kértyaoszto jaték barmikor jatszhato, a nap barmelyik szakaban, szinte barhol, és nem kell hozzd mas, csak
annyi, hogy taldlkozz valakivel.

A jaték [ényege az, hogy ennek a valakinek adj egy LélekPillangé kartyat. Ez igazan nem tlinik nagy dolognak, mégis sokkal
tobbet adhatsz az illetének altala, mint gondolnéad! Azzal, hogy adtél neki valamit, maris pozitiv hatassal voltél ra, és ez a
fordulat akar a te életed forduldpontja is lehet, attdl fliggéen, hogyan jatszol.

A kértyaoszto jaték elékészilete csupan annyi, hogy keverd meg az Ajandékozé LélekPillangé kartyaidat, és hizz koziiluk
véletlenszerlien 7 lapot! Gondolkodj el ezeken a képeken, és vizsgald meg, mi a mondanivaléjuk szamodra. Mit juttatnak
eszedbe, ami barmilyen médon kapcsolatban lehet a boldogsaggal? Ezutan tedd el 8ket a pénztarcadba, vagy olyan helyre,
ahonnan a nap folyaman barmikor eléveheted.

A kértyak kivalasztasara természetesen kitalalhatsz barmilyen mas médot is, a Iényeg az, hogy a valasztott kértyakat
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vedd magadhoz.

Amikor talalkozol valakivel, akir6l valamelyik kdrtya eszedbe jut, vagy a nalad 1évé kartyak kozil barmelyikrél ugy
gondolod, hogy azilletd 6riilne neki, egyszerlien csak add oda neki. A LélekPillangé jaték csak akkor miikodik, ha a Ié-
lekhez szél. A 1ényege az egyediség! Fontos, hogy a kép, amit adunk, valéban ahhoz széljon, akinek adjuk.

Az ajdndékozott bizonyara meglepddik, és megkérdezi majd, hogy miért kapta. A vélaszod barmi lehet, a [ényeg az, hogy
mindezzel 6romet okozz neki. A legjobb az, ha a képednek van valami Gizenete szdmara. Aztan, ha akarjatok, beszélhettek
réla, de az Uizenet valodi oka akér nyitott kérdés is maradhat, ami Gjabb gondolatokat ébreszt majd. Az lizenet legyen akar
komoly, akar vicces, akar talalo, akar meglepd, észre fogod venni, milyen jé a kartyat odaajandékozni. Neked is, neki is.
Meglétod, milyen egyszer(ien lehet nagy 6romot szereznil

Ez a LélekPillang® titka.

Az ajandékozott eldontheti, hogy a kapott LélekPillangd kartyadt megtartja-e, vagy tovabb ajandékozza valaki méasnak. Ez az
6 dontése lesz. Ha megtartja, mindig eszébe fog jutni rola az a nap, amikor és ahogyan megkapta, és Te, aki neki adtad azt a
kartyalapot. Amennyiben tovabbadja valakinek, a LélekPillangd tovabb széll, boldogsagot hozva ezzel mésnak is. Ha pedig
az ajandékozott is szeretne jatszani, és tobb kartya kozil valasztva 6rédmet okozni masoknak, akkor kdnnyedén rendelhet
ehhez egy pakli LélekPillangd kartyat a www.lelekpillango.hu oldalon.

A LélekPillangé kartyalapok

A jaték doboza tartalmazza a LélekPillangé kartyak nyitd paklijat, de lehetdség van Gjabb kartyapaklik rendelésére is.

Minden Ajandékozé LélekPillangé kartyan van egy kép és egy egyedi sorszam, ami alapjan az adott kartya a LélekPillangé

honlapjan beazonosithaté. Amikor a kartyat egy ajandékozott személy megkapja, a kartyahoz hozzaflizheti sajat torté-

netét, élményét. Eimondhatja, hogy miért 6riilt az ajandéknak, és mit jelentett szdmara az adott kartya vagy kép. Ezeket
@ a torténeteket elolvashatjék azok, akikhez az adott kartyat tovabbajandékoztak. Egy id6 utan igy a kartyak onall6 életet

élnek, és lathatova valik, hogy merre jartak, kinél fordultak meg korabban.

Latogasd meg a www.pillangokartya.hu honlapot, add meg a kartydid egyedi sorszdmat, ird meg a sajat torténeted, és

nézd meg masokét! Légy a boldogsdgmozgalom része, irjuk tovabb egyitt a Lélekpillangd kartyédk szines torténetét!

Tudj meg tobbet a Lélekpillangérol!
www.lelekpillango.hu
www.pillangokartya.hu

A fenti linkeken megtudhatod, hol és hogyan juthatsz Ujabb LélekPillang6 kartyalapokhoz!
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