Jatékvariaciok

A jatékszabalyok hasonldéak maradnak. Annyi a kiildnbség, hogy ebben a varidcidoban y ‘6“ ’I
a HEXBUG® nano®-t tartsd tavol a csapdadtol. Minden egyes alkalommal, amikor beleesik kq csO y .
a csapdadba, 1 zseton lesz a biintetésed. Az a jatékos fogja elvesziteni a jatékot, aki els6ként pd e‘ q

gy(jti 6ssze mind az 5 zsetont.
2-4 jatékos, 5-99 évesek szamara
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Pfuj!

Egy csotany van a konyhaban! Kapd el gyorsan! Hasznald az

evoeszkozoket, hogy becsalogasd a csapdaba. Dobd el a + .
kockat, hogy megtudd, melyik evéeszkozt forgathatod B U G
el. Gyorsan kell reagalnod, hogy el tudd forgatni az nano’

evoeszkozoket a helyes iranyba, igy a csétanyt a
csapdadba vezetheted. Minden egyes csapdaba
ejtett csotanyért egy (csotany) zseton a jutalmad.
Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek elsére sikeriil
bezsebelnie 5 db zsetont.

Ajaték célja Adoboztartalma
A csomagolas nem a jaték része, ezért el kell eececcccececccsceccsccceccs e eecesceccscecscccccsceccecon
tavolitani, miel6tt a jatékot a gyermeknek adjuk. )
A csomagolast és/vagy a cimkét kérjiik Légy az elsé, aki (1) 24 db cslép
megdrizni, a rajta 1évé informaciok miatt. 6sszegy(jjt 5 db zsetont. @ 1 db alaptabla
A bogér hasznalatakor vegye figyelembe a (3) 1 dbjatéktabla
HEXBUG® eredeti csomagolasanak utasitasait. @ 4 db csapda
Kérjiik, tartsa meg a hasznalati Gtmutatét a (5)24 db evéeszkoz (8 db kés, 8 db
benne [évé informéciok miatt. villa, 8 db kanal)
A bogarral kapcsolatos kérdések esetén kérjiik, @ s @ 1 db elemes HEXBUG® nano®
forduljon az eredeti gyartéhoz: BUG -
Innovation First Trading SARL, e @ 18 db CSOtE’my zseton
6 Melford Court, Hardwick Grange, 1 db dobodkocka
Warrington UK WA1 4RZ @ 2 db csapdaajto
www.innovationfirst.com @ @
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El6késziiletek ajatékhoz

l@ + Helyezd a col6poket (1) az alaptablan

talalhato 24 lyukba (2)!
+ Majd rakd folé a jatéktablat (3)!
+ Helyezd a csapdakat (4) a négy rekeszbe!
« Pattintsd bele az evéeszkozoket (5)a
c6l6pokbe az dbra alapjan!

Miel6ttelkezdenétek a jatékot:

* Készitsétek elé a HEXBUG® nano®-t,
a zsetonokat és a kockét!

» Minden jatékos vélasszon egy sarkot!

+ Ha kevesebb, mint 4 jatékos jatssza egyszerre
a jatékot, zarjatok le a nem hasznalt csapdéakat
egy ajtoval!

« Afelesleges ajtok nem kellenek a jaték soran!

« 2 jatékos esetén az egymassal szemben [év6
csapdakat hasznaljatok!

« Forditsatok az evéeszkdzoket kezd6 pozicidba
egy kivalasztott abra alapjan!

Kezdédjon ajaték!

1. Kapcsold be a HEXBUG® nano®-t!

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. Kapcsold be

a HEXBUG® nano®-t az aljan talalhaté gomb segitségével
és helyezd el a tabla kbzepén!

2. Dobd el a kockat!
Ha a dobdkocka kést, villat vagy kanalat
mutat, gyorsan forditsd el a kidobott kocka képével
megegyezd evéeszkozt!

Ha a dobdkocka kérddjelet mutat, gyorsan forditsd el barmelyik evéeszkozt!

&

S V7

3. Az evieszko6zok elforgatasa
Mindig forgasd Ugy az evéeszkozoket, hogy azok
a helyiikre zaruljanak! Az ev8eszkdz6k mindig '
fliggdlegesen vagy vizszintesen élljanak. Ha egy
jatékosnak hosszabb idébe telik az evéeszkoz
elforgatasa, egy masik jatékos megsurgettetheti.
A jaték az dramutato jarasdval megegyezden
folytatodik. A kovetkezé jatékos dobja el
a dobokockat, majd forditsa el az evéeszkozt a kidobott képnek megfeleléen!

4. A csotany csapdaba ejtése Snnsssssssssssssssssssesesessesseseseetiiieetieteeeeses
A HEXBUG® nano® az egész tablan maszkalhat. 1 :
Iranyithatod az Utjat, hogy becsalogasd :  Tippek a HEXBUG® nano®-hoz
a csapdaba az evéeszkozok taktikus - Ne akadalyozd, mikézben az

elforgatasaval. Probald az utjat megvaltoztatni,
hogy az a csapdadban érjen véget!
Az a jatékos, akinek sikerllt foglyul
ejtenie, kiérdemel egy zsetont.
Kapcsold ki a HEXBUG® nano®-t, amig
az evBeszkozoket visszadllitjatok

a kezd6 pozicidba. Az a jatékos kezdi a kdvetkezd kort, aki az eléz6t megnyerte.

evéeszkdzoket forgatod! ]
« Allitsd vissza a talpara, ha fejre allna!
« Lokd meg, ha beragadna egy
sarokba!

................................................

Ajatékvége

A jaték akkor ér véget, amint az egyik jatékos begydijtotte mind az 5 zsetont.





