Elokésziiletek .

Minden jatékos vegyen el egy takarétablat, egy
idGjelz6t és 5 gombot (pénznek). Tegyétek a megmaradt

gombokat az asztalra, elérhetd helyre.
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Tegyétek a kozponti
id6tablat az asztal
kozepére.
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Tegyék a (normal)
foltokat kor vagy

ellipszis alakban az >
id6tabla koré.

Keressétek meg a legkise
vagyis az 1x2 méretlit, és
a semleges jelz6t ezen fo
Oramutatd jarasa szerinti
kovetkez6 folt kozé.
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Tegyétek a
kilonleges
foltokat az
id6tabla meg-
jelolt mezéire.
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I kalonleges lapkat.

A jaték menete . NN B: Elvesz és letesz egy foltot

|
Ebben a jatékban nem feltétlen felvaltva kbvetkeznek a kérok. Az a jatékos hajtja végre a korét, akinek az : E7 a7 akci6 5 1épésbal All. amiket meehatirozott sorrendben kell véerehaitani:
id6tablan leghatul van az id6jelzGje. Emiatt egy jatékos egymads utan tdbb kort is végrehajthat, miel6tt az 1 P ! g g Jtant:
ellenfele kore kovetkezne. | i
| I 1. Foltot valaszt
Ha mindkét idGjelz6 azonos mez6n 4ll, akkor a felsé jelz8 tulajdonosa lép el8szor. | L e L, . ) .,
1 A jatékos a semleges jelz6 el6tti (az dramutatd jarasa szerint) harom foltbdl valaszthat.
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O Ez a lime zéld jdtékos kére. Hacsak | Eb/ bi’l 07 ellcllab aZ ol c;z:ﬁos g hf;'lr o Izeme/ :
az iddjelz6je nem lép tébb, mint 3 : s O;U ya a:sz;( at/. s ;1 anc;t ok
O mezGt elére, azonnal az 6 kévetkezd | ST e e e el
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| B 2. Lép a semleges jelzbvel :
|
| A jatékos tegye a semleges jelz6t a vélasztott folt mellé.
|
A jatékos a korében a kovetkezé akcidk egyikét hajtja végre: : 3. Fizet a foltért
R S _ | A jétékos befizeti az dbrazolt gombszamot a készletbe. B
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A jatékos az id6jelz6jével Iépjen kozvetlenil az ellenfele idGjelz6je el6tti mezére az id6tablan. Kap 1 gom-
bot (vagyis egy 1-es értékii gomblapkat) minden mezd utan, amit az idGjelzGje megtett.

B 4. Lerakja a foltot a takarétabléjara
A lime z6ld jatékos 4 mezét Iép el6re az

idéjelzéjével, igy most a sdrga iddjelzé el6tt
all. Ezért 4 gombot kap.

A jatékos takardtablajan a foltok nem
fedhetik egymadst. A jatékos ugy forgathatja
a foltokat, ahogy csak szeretné, miel6tt letenné
a takarodtablajara.



B 5. Lép az id6jelz6jével

A jatékos a cimkére irt szamnak megfelel
szdamU mez6t |ép az id6tdblan az

idGjelzdjével.

Ha a jatékos idGjelz6je az ellenfél
id6jelz6jével azonos mezén all meg,
akkor a jatékos a jelzGjét a masik jelz6

tetejére teszi.

Az id6tabla

A jatékos az altal végrehajtott akciétdl fliggetlenil, mindig Iép az idGjelzGjével az id6tablan. Az id6tabla
néhany mezGje kozott specialis jeldlés lathatd. Amikor a jatékos atlép ezeken a specialis jel6léseken,
akkor végre kell hajtania a megfelel6 eseményt:

B Kiilonleges folt:

©® Gombjovedelem:

Ezért a foltért a
jatékosnak 2 mezét kell
Iépnie az idéjelzdjével.

A jatékos elvesz egy kiilonleges foltot, és azonnal leteszi a takarotablajara.
A kilonleges foltok jelentik az egyetlen lehetdséget arra, hogy a
jatékos egyetlen mez6t “foltozzon” be a takarétablajan.

A jatékos a
takardétdbldjan
[évé foltoknak
megfelel6 szamu
gombot kap.

Az elsg jatékos, aki a takardtablajan teljesen kitolt egy 7x7 mez6-

bél allo négyzetet, megkapja a kilénleges lapkat, ami 7 pontot ér.

[ Amikor a jatékos gombjévedelmet
kap, akkor ezért a foltért mindig 2
gombot kap.

A jiték vége ||

A jaték akkor ér véget, miutan mindkét id6jelzé6 eléri az id6tabla utolsé mezéjét. Ha egy idGjelz6
tullépne az utolsé mezdén, akkor egyszerlien megall az utolsé mezén. Az A akcid esetén, a jatékos csak
a ténylegesen atlépett mez6k szamdaért kapja meg a gombokat.

Pontozas

A jatékos megszamolja a megmaradt gombijait, hozzdadja a kiilonleges lapka értékét, ha ndla
van. Ebbdl a pontszambdl kivon 2 pontot a takarétdbldjan 1évé minden egyes Gres mezé miatt.

A legmagasabb pontszammal rendelkez6 jatékos gy6z. Holtverseny esetén az id6tabla utolsé
mezGjét elGszor elérd jatékos a nyertes.

Példa:

Dori és Andrea jatszik. A jaték végére Dorinak 14 gombja maradt, és ndla van a kiilénleges lapka. 5 lires
mez4 van a takarotdbldjan. A végsé pontszama 11 pont.
(14 +7—-10(5x2) = 11)

Andrednak 18 gombja maradit, és csak 2 iires mez6 van a takardtdbldjdan. O nyer 14 ponttal.
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A Patchwork a kézimunka egyik formdja, mely dsszevarrt szévetdarabokbdl hoz létre egy nagyobb mintdt.
Régen ez volt a mddja, hogy a megmaradt ruhadarabokbdl haszndlhato ruhdkat és takardkat gydrtsanak. Ma
a patchwork egy miivészeti irdnyzat, melynél a tervezék értékes széveteket felhaszndlva gyényérii textiliakat
alkotnak. A szévetek egyenetleniil ésszeillesztett darabjai kiilbnésen egyedi remekmiiveket eredményezhet-
nek, és ezért rengeteg textilmiivész alkalmazza.

Gyonyor( takard készitéséhez faradsdgos munka és idG sziikséges, mert a rendelkezésre dlld foltok egyszeriien nem
akarnak ésszeilleni. Ugyhogy a jdtékos kériiltekintéen vdlasszon foltokat, és legyen kéznél elegendé gomb,
nem csak azért, hogy befejezze a takardjat, hanem hogy az 6vé jobb és szebb legyen ellenfele takardjandl.

Tartozékok .

1 kézponti id6tabla
(kétoldalu;a két oldal
csak a megjelenésében
kiilonbozik - a jatéko-
sok valasszak a nekik
jobban tetsz6t )

1 semleges jelz6

OO idGjelzok (lime z61d és sarga)

, 5 kiilonleges folt (bérfoltok)

‘V 1 kiilénleges lapka
2 takarotabla

(jatékosonként 1)

33 folt gomblapka
32 db 1-es gomblapka

11_ ‘ 12 db 5-6s gomblapka
% 5 db 10-es gomblapka
1 db 20-as gomblapka



