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A doboz tartalma

e 54 strapabiro kartya e 2 kartyatarto
® ¢z a jatékszabaly

A jaték otlete és célja

Jatékosként minden korétokben huztok egy kartyat, és kdvetnetek
kell a rajta |évé utasitast. Mindegyik kartya utasitasa a jaték végeéig
érvényes. Minél tobb kérdn lesztek tul, annal nehezebb lesz az &sszes
utasitas kdvetése, és nagy eséllyel nem is fogjatok tudni teljesiteni...
Aki a tobbieknél tovabb birja, az lesz a gydztes!

A jiaték eldkészitése

Keverjétek meg a kartyakat, képezzetek belble két paklit, és azokat
képpel lefelé tegyétek a két kartyatartdba. A kartyatartdkat tegyétek
ugy az asztalra, hogy mindenki kénnyen elérhesse 6ket. Az kezdjen,

aki kdzlletek a legkiegyensulyozottabb, a tébbiek az éramutato jara-
sa szerinti sorrendben kdvetkezzenek.

A jaték menete

Ha valaki sorra keriil:

1- hdzzon egy kartyat az egyik pakli tetejérol;
2- olvassa fel a kartyan lévo feladatot, hogy mindenki hallhassa;
3- hajtsa végre a kartyan 1évd utasitast ugy, hogy
kézben a korabbi feladatokat is teljesiti (ha mar volt).
Ezutan a bal oldali szomszédja kovetkezik.

A z6ld lapokat tartsatok magatok elétt képpel felfelé,
hogy mindenki lassa, mi a feladata (7.

abra). 1. &bra

A narancsszin( lapokat valahol a testeteken kell majd
tartsatok (pl. 2. abra: tedd a kartyad a fejed tetejére).

A Kartyak egyik csticskének mindig latszédnia kell, ha
teljesen eldugjatok a ruhatok ald, az nem érvényes!

2 4bra Figyelem: a kartyakon Iévé rajzok csak iranyadoak,
' a feladatot mas mddon is meg lehet oldani, hogy
érvényes legyen!
Ha valamelyikétoknek nem sikerll kodvetni akar csak egy kartya
utasitasat, akar egy pillanatra, azonnal kiesik.

Helyet és testhelyzetet valtozatni barmikor tudtok, ha kézben a
kartyak utasitasait betartjatok.

Legyetek becsiletesek! Még akkor is jelezzétek a tébbieknek, hogy
valamelyik kartya utasitasat nem tudtatok kdvetni, ha a tébbiek nem
vették észre!

Ha nem vagytok képesek U] kartyat huzni, amikor sorra kerUltok,
kiestek!

A jaték vége
Aki utols6ként marad jatékban, nyert! De illik ilyenkor esélyt adni egy
visszavagora...

Szadista jatékverzi
Keverjétek meg a kartyakat, és osszatok minden jatékosnak kettét.
A maradék lapbdl képezzetek 2 paklit, és képpel lefelé tegyétek a
kartyatartokba. Helyezzétek a kartyatartokat ugy el, hogy mindenki
kénnyen elérhesse.



Ha valaki sorra keriil:

1- az egyik kartyajat olvassa fel hangosan, majd tegye egy masik
jatékos elé. Ennek a jatékosnak kell az utasitast végrehajtania.

2- huzzon egy kartyat.

Az a jatékos kovetkezik, aki a felolvasott kartyat megkapta,
vagyis a jaték mindig az aktualis aldozatnal folytatédik.

Aki utolsoként keril sorra, nyer!

(sapatjdtékos verzid

Ha sokan vagytok, érdemes 2-3 f6s csapatokba &sszeallni. Minden
csapat egy jatékosnak szamit. A csapatjatékot jatszhatjatok az alap

vagy a szadista verziéban is.

A csapat barmelyik tagja huzhat/adhat kartyat. A csapat valamelyik
tagjanak mindenképpen kotelessége végrehajtani az utasitast.
Egy csapattarsad barmikor levalthat, és elvégezheti helyetted a

feladatodat, hogy egy kicsit lelazithasd a végtagjaidat. Ha egyszerre
ketten teljesititek az utasitast, annal nincs biztosabb.

0szd meg veliink a legvidmabb Jogi-helyzeteidet
a #yogi Twitteren vagy
a Gigamic World Facebook-oldalon!

Talald meg az elszabadult amébat! Az {ildo-
zésben Jéginkabb a gyorsasag, a megfigyeld-
készség és a memoria nyujt segitséget.
A Panic lab laborjaban elszabadultak az amd-
, gy a jatékosok feladata az, hogy minél
I6bb megtalaljak dket. Ehhez lapkak és koc-
kak nyujtanak segitséget, am az amdbak cse-
les él6lények: a szellézényilasokon konnye-
dén atslisszolnak, az atalakito szobakban
pedig kedviikre valtogatjak sziniiket, minta-
jukat és formajukat. A gyozelémhez egy jaté-
kosnak 6t amdbat kell elkapnia. Gy6zzon
tehat a legjobb és leggyorsabb megfigyeld!

Igyeksziink megszabadulni a kockainktol, de
minél kevesebb marad, annal nehezebb a fel-
adatunk...Ajatékosok minden forduldban dob-
nak a kockaikkal, és a kidobott jelek szerint
cselekednek: elpasszolnak egy kockat, eset-
leg htiznak egy lapot vagy aWazabiikonnal eg
meglévé kartyat aktivalnak, ami segitségiikre
lehet, ellenfeleiket pedig hatraltatja. A cél az,
hogy elfogyjanak a jatékos dobokockai, de
minél kevesebb van bel6liik, annal inkabb
rank szallnak a tobbiek...
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