Christian Fiore és Knut Happel jatéka
2 — 5 jatékos részére, 8 éves kortl
Jatékidd: 30-60 perc

Atlantica, a legendds szigetvildg, amely évszdzadokkal ezelétt a tengerbe siillyedt. A legenddinak szama kozel
olyan nagy, mint a kutatok szama, akik tijra és iijra az eltiint szigetvildg utdn kutatnak.

De a titokra fény deriilt - Atlantica elsiillyedt szigetvildgdt felfedezték.

A jatékosok egy - egy kutatdcsoport vezetdjének a szerepébe biijnak, és a tenger mélyén rejlé elfeledett kincsek
utdn kutatnak. Biivdrokat toboroznak, teherhajokat bérelnek azért, hogy megtaldljdk a felbecsiilhetetlen értekii
leleteket, és elszdllitsdk azokat a vildg mizeumaiba. Egyre tobb tudos érkezik a kozponti kutatodllomdsra, és
egyre tobb ismeretanyag gyiilik, amelyek segitenek nekik. De sietniiik kell - egy kdzeledd hurrikdn azzal fenyeget,
hogy a kutatomunkat idé elott abba kell hagyni.

Kinek sikeriil a legértékesebb kincseket megszerezni, a hajokra rakodni és a legtobb tuddst megszerezni?
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A JATEK TARTALMA

1jatéktabla

A jétéktablan a kovetkez6 4 helyszint latjatok: bivdrhajo (R), kikatd @

(B), kacsma (C) és a kdzponti kutatddllomds (D).
A szines szimbdlumok minden helyszinen megadjak, hogy mennyi

és milyen szin(i bdvdrra van sziikségetek az adott helyszin akcidjanak

kihasznéldsahoz.

78 bivarkartya

Szinenként 13 buvérkartydt talaltok a jatékban, a kovetkezd szinekben:
fehér, sdrga, piros, zold, kék és lila. Ezeket hasznéljdtok majd az
akciokhoz.

57 kincskartya

7 kiilonhoz6 szinben, szinenként 5-12 kincskartyat talaltok a jatékban.
Ezeket gydjtitek a jaték folyaman, és a jaték végén gydzelmi pontokat
kaptok értiik. A jdtékszabdly végén megnézhetitek részletesen, hogy ’
melyik kincskdrtydbdl mennyi darab van a jdtékban, és mennyi gydzelmi T g ToTe)
pontot tudtok veliik megszerezni. : —

1 hurrikankartya
Ezt a kdrtyat a kincskartydk kozé keveritek majd, és ez valtja ki a jaték
végét.

24 hajokartya

8 hajokdrtyat taldltok hajétipusonként kis szdllitdhajo, nagy
szdllitdhajo, nagy teherhajo, amiket a 3 kikot A, B és C kartyamezéire
kell letennetek. A hajokon 1-5-ig vannak faladdk, amikbe a megszerzett
kincseket rakodhatjatok.

30 kutatokartya

11 kiilonbozé kutatékdrtya van a jatékban, kutatokartya fajtanként
2 vagy 4 darab. A kutatokartydk lehetdséget nydjtanak arra, hogy a
megszerzett kincseitek értékét tovabbi gydzelmi pontokkal noveljétek.
A jdtékszabdly végén részletesen elolvashatjdtok, hogy melyik
kutatdkdrtya milyen tton juttat hozzd tovdbbi gydzelmi pontokhoz.

¥ 07T Y} &




ELOKESZULETEK

Fektessétek a jatéktablat az asztal kozepére.

Keverjétek meg a biivarkartyakat, majd mindenkinek osszatok 5 lapot
leforditva a kezébe. A maradék lapokhdl alakitsatok ki eqy leforditott
lapokbdl allé huzopaklit a kocsmanal megadott kartyahelyen.

A kincskartyakat szintén meg kell kevernetek, majd a jatékosok
szamatol fiiggden ki kell tennetek véletlenszerien kivalasztott lapokat,
leforditva a jatékhol: 2 jatékos esetén 26, 3 jatékosnal 18, 4 jatékosnal 9
lapot tegyetek vissza a jaték dobozaba.

5 jtékos esetén mind az 57 kincskdrtya bennmarad a jatékban.

A jatékban maradt kincskdrtyakbol szamoljatok le 10 lapot leforditva.
Keverjétek a 10 lap kozé a hurrikankartyat. Ezt a 11 lapot helyezzétek
leforditva egy pakliba rendezve a bivarhajok hurrikinmezdjére. A tobbi
kincskartyahol alakitsatok ki egy leforditott hizépaklit a bavarhajéknal
megadott kdrtyahelyen. Forditsatok fel a pakli felsé 6 lapjat, és
felforditva tegyétek le sorban a buvarhajok kincskartya helyeire 1-6-ig.

A hajokartyakat valogassatok szét hajotipusok szerint: A) kis
szallitohajo, B) nagy szallitohajd, C) nagy teherhajo. Fajtanként
kiilon-kiilon keverjétek meg a lapokat, majd felforditva tegyétek a
kikotok megfeleld hajomezéire.

Keverjétek meg a kutatokartyakat, majd alakitsatok ki egy
leforditott hizépaklit a kozponti kutatéallomason. Forditsatok fel a
pakli felsd 4 lapjat, és felforditva tegyétek le sorban a kutatéallomds
kértyamezire 1-4-ig.

A JATEK MENETE

Az Atlantica jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, tle kiindulva az
dramutato jarasaval megegyezd irdnyban keriiltok majd egymads utén
sorra. Aki soron van, az maximum 3 akciot valaszthat az 1- 4-ig akciok
koziil, vagy passzol és az 5. akciét ,Lélegzetvétel” valasztja. Ezzel lépése
véget ér, és a kovetkezd jatékos kerdil sorra.

1. a buvarhajo - kincskartyat(kat) vesz el

2. akikoté — hajokartyat vesz el

3. a kocsma — buivarkartyakat vagy két tetszése
szerinti kartyat vesz el

4, a kutatoallomas — kutatékartyat(kat) vesz el

5. 1élegzetvétel — passzol és buvarkartyakat hiiz

A buvarkartyak:

Mindegyik akcid sordn, kivéve a levegdvételt, bavarkdrtydkat kell
kijatszanotok a kezetekhdl azért, hogy a kiilonbozé helyszinek adott
akciojat kihasznalhassatok.

[Figyelem: Egy lépésben maximum 3 bivarkartya kijétszésa\
engedélyezett.

Aki soron van, az a kijatszott (maximum 3) kartyajat egy vagy akar
tobb helyszinre is leteheti, amiért minden érintett helyszinen 1
akciot hasznalhat.

Kiilonleges lehetdség: Ha a soron |évd jatékosnak nincsen a kezében
egy meghatdrozott szin(i buvérkdrtyahdl, akkor kijatszhat helyette 2
azonos szin(i kartyat egy dltala valasztott szinben (jokerként). Tehdt ez
a jatékos a Iépésében 4 buvarkartyat jatszik ki, de erre a lépésében csak

\ Bgyszer van lehetdsége. )

A kijatszott buavarkartydkat gydjtsétek a jatéktabla kozepén egy
leraképakliban.

A lehetséges akciok:

1. A BUVARHAJO - kincskartyat(kat) vesztek el:

Eqgyes kincseket kdnnyedén megtaldftok szinte kazvetleniil a viz felszine
alatt. De a tovdbbi kincsek reményében lejjebb merészkedtek a tdtongd,
fekete mélységbe. Ennek a helyszinnek a kincskdrtya mezdin 6 kincskdrtya
fekszik egy sorban, amiket begyiijthettek. A begyiijtdtt kincskdrtydkat a
jdték folyamadn, egészen a jdték végéiq felforditva tartsdtok magatok eldtt.



Kozvetleniil a viz felszine alatt buvarkodtok
Ezt akkor tehetitek meg, ha kijatszotok 1z6ld vagy
1 sdrga buvarkdrtyat. Ezért az 1. mezon fekvd
kincskartyat vehetitek el, amit utdna felforditva
magatok elé kell tennetek.

Kicsivel mélyebbre meriiltok

Ezt akkor tehetitek meg, ha kijatszotok 1 z6ld vagy 1 sdrga és 1
lila bavarkartyat. Ezért 2 kincskdrtydt vehettek el az elsé 3 mez6
valamelyikérol.

Veszélyes meriilés

Ezt akkor tehetitek meg, ha kijatszotok 1 zold vagy 1 sdrga és 1 lila
és 1 fehér bivdrkdrtyat. Ezért 3 kincskdrtydt vehettek el a 6 mez6
valamelyikérdl.

2. AKIKOTO - hajokartyat vesztek el:
Mindig dj és egyre nagyobb teherhajét kell bérelnetek azért, hogy a
felbecsiilhetetlen értékd kincseket, elszéllitsatok a vilig mizeumaiba.
A jaték folyaman megszerzett kincseiteket a jaték végén be kell
rakodnotok”a hajéitokon all6 faldddkba.

A) kis szallitohajo

Ezt akkor vehetitek el, ha kijatszotok 1 fehér vagy

1 piros bivarkartyat. Ezért elvehetitek a bal oldali
hajokartya-paklibdl A) kis szallitéhajo a legfelsé
kartyat, amit utdna felforditva magatok elé kell tennetek.

B) nagy szallitohajo

Ezt akkor vehetitek el, ha kijatszotok vagy 1 fehér vagy 1 piros és 1 zold
vagy 1kék bavarkartyat. Ezért elvehetitek a kozépsd hajokartya-paklibl
B) nagy széllitohajo a legfelsd kartyat, amit utana felforditva magatok
elé kell tennetek. A nagy széllit6hajokon tobb faldda van és igy tdbb hely
a kincseknek, mint a kis széllit6hajékon.

() nagy teherhajo

Ezt akkor vehetitek el, ha kijtszotok vagy 1 fehér vagy 1 piros és 1
z0ld vagy 1 kék és 1 lila bivarkartyat. Ezért elvehetitek a jobb oldali
hajokartya-paklibd C) nagy teherhajo a legfelsé kartyat, amit utdna
felforditva magatok elé kell tennetek. A nagy teherhajokon még tdhb
falada van ésigy még tobb hely a kincseknek, mint a nagy szallitéhajokon.

Figyelem: Az tsszegydjtott kincskartyditok a jaték végén csak akkor
juttatnak titeket gy6zelmi pontokhoz, ha minden kincskartyahoz fel
tudtok mutatni egy ladat vagy egy kis szdllitohajon, vagy egy nagy
szdllitéhajon, vagy pedig egy nagy teherhajon. A jaték folyamén
szabadon gydjthetitek a kincskartydkat, de a jaték végén legyen annyi
lddatok, hogy el tudjdtok szllitani mind. A kincskdrtydkat tetszésetek
szerint oszthatjatok el a hajéitokon. Nem kotelezé az azonos szini
kincskdrtydkat egyazon hajon elszallitanotok.

3. AKOCSMA - buvarkartyakat vagy két tetszés szerinti kartyat vesztek el
A kocsmdban toborozzdtok a buvdrokat. Egy vagy tobb buvarkdrtya
beadésa utan Gjabb bivarkartyakat hizhattok. igy véltoztathattok a
kezeitekben tartott bvarkartyak osszetételén és nd a rendelkezésetekre
allé buvérok széma is. Ha pedig a ,Mindenki a vendégem!" akciét
vélasztjatok, akkor tobb kocsmabol is elvehettek egy-egy lapot.

Egy kisebb biivarcsapat toborzasa
Ha kijatszotok 1 sdrga vagy 1 lila
vagy 1 kék bavarkartyat, akkor 3 j
buvdrkdrtydt hizhattok a leforditott
paklibél. A lapokat leforditva tegyétek magatok elé.

Nagyobb buvarcsapat toborzasa

Ha kijatszotok 1 sdrga vagy 1 lila vagy 1 kék és 1 fehér bivdrkartyat,
akkor 6 Uj bavarkdrtydt hizhattok a leforditott paklibdl. A lapokat
leforditva tegyétek magatok elé.

»Mindenki a vendégem!”
Ha kijatszotok 1 kék vagy 1 lila vagy 1 sarga és 1 fehér
és 1 piros buvarkartyat, akkor elvehettek 2 tetszés




szerinti kdrtyat két,kocsma” szimb6lumos mez6rdl.
A két valasztott lapot két kiilonboz6 helyrdl kell elvennetek.

Fontos: A felhizott bavarkdrtydkat csak a lépésetek végén vehetitek
a kezeitekbe. A kézben tartott bivarkartyak szdéma nincsen korlatozva.

4. A KUTATOALLOMAS - kutatokartyat(kat) vesztek el:

A kdzponti kutatddllomdson szerezhettek kutatdkdrtydkat, melyek értékes
Jinformdciokkal” és hasznos ,tandcsokkal” Idtnak el Atlantica kincseirdl.
A kutatokartydkkal a jaték sordn megszerzett hajok, kincsek, falddak,
kértyak utan extra pontokhoz juthattok a jaték végén.

Véletlenszerii felfedezés

Ha kijatszotok 1 kék vagy 1 piros buvarkartyat,
akkor elvehetitek azt a kutatokartydt, amelyik a
kutatokartydk sordnak 1. mez6jén fekszik. A lapot
felforditva tegyétek magatok elé.

Ertékes felfedezés

Ha kijatszotok 1 kék vagy 1 piros és 1 sarga buvarkdrtydt, akkor
elvehettek egy kutatokdrtyat, a kutatokdrtyak soranak barmelyik (4)
mez6jérél. A lapot felforditva tegyétek magatok elé.

Két szenzacids felfedezés

Ha kijatszotok 1 kék vagy 1 piros és 1 sérga és 1 zold bivérkartydt,
akkor két kutatokartyat vehettek el a kutatokdrtyak soranak barmelyik
(4) mezojérdl. A lapokat felforditva tegyétek magatok elé.

Megjegyzés: A kutatokartyak tovabbi gyézelmi pontokhoz juttatnak
titeket a jaték végén, de csak akkor, ha kombindljatok 6ket a megfeleld
kincs-, hajé-, buvar- vagy més kutatokartyakkal. A kutatokartyakrl és
a veliik szerezhetd extra gydzelmi pontokrdl bévebben a jatékszabaly
végén olvashattok. A kutatékdrtyditok szamdra nem kell falddat
biztositanotok a hajéitokon.

Tobbet is szerezhettek egyfajta kutatokartyabol. Az adott
kutatokartya elvarasat (pl.: gy(jts dssze 3 kiilonbdzé szind kincset)
elegendé egyszer teljesitenetek, akkor is, ha tobb ilyen kartydval
rendelkeztek. A jaték végén annyiszor kapjatok meg az extra gydzelmi
pontot, ahany darab van nalatok az adott kartyahdl. Figyeljétek a jaték
kozben, hogy ki milyen kutatokdrtydkat szerez, mert el6fordulhat,
hogy valaki nagyon sok extra gydzelmi pontot szerez egyetlen feltétel
teljesitésével, tobb azonos fajta kutatokartyaval.

Igy toltsétek fel az iires kdrtyahelyeket: Akkor, amikor az aktuélis\
jatékos befejezte a lépését csdsztassa balra a jatéktablan maradt
kincs- és kutatokdrtyakat. Ezutan a huzopaklikbdl toltse fel az iires
krtyahelyeket. A kincskartydkat NE a hurrikdnkartydt tartalmazo
paklibl toltsétek fel, hanem az normél huzépaklibél. Amikor elfogynak
a normal hdzopakli lapjai, akkor kezdjétek meg a lapok feltdltését a
hurrikdnmez6rdl.

Ne felejtsétek, hogy az aktudlis jatékos csak a lépése végén veheti a
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\kezeibe a kocsmaban megszerzett bivarkartyakat. i

5. LELEGZETVETEL - passzoltok és bivarkartyakat hiiztok:

A legjobb buvdroknak is kell néha egy kis pihenés. Akire rakeriil a sor,
az donthet ugy, hogy passzol. llyenkor nem jatszik ki egyetlen lapot
sem, hanem felhtiz 5 bivarkértyat a hizépaklibél. A felhizott lapokat
azonnal a kezeibe veszi. Lépése ezzel véget ért.

A JATEK VEGE ES AZ ERTEKELES

Egy veszélyesen kozelitd hurrikdn sietségre dsztonzi a
kutatocsapatokat. A hajokba be kell rakodni Atlantica értékes
kincseit, és a hajoknak meg kell kezdeni utjukat még a hurrikdn
megeérkezése elott.

Miutdn egy jatékos befejezte a lépését, feltdlti a kincskartydkat. A
kincskartyak feltdltése soran felforditja a hurrikankartyat, amit felforditva
letesz maga elé. Innentdl kezdve mindenki még egyszer kovetkezik, a
hurrikénkartyat felforditd jatékos is. A kdzben megiiresedd kartyahelyeket
az eddig megszokottak szerint kell feltoltenetek. Ezek utén kezdhetitek az
értékelést:

Gy6zelmi pontokat kaptok azokért a kincskartyakért, amiket be tudtok
rakodni a hajéitokon all6 ladakba. Ehhez meg kell szamolnotok a
kincskartyditokat és a falddaitokat. Akinek nincsen egy vagy tobb
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kincskartydjahoz faldddja, annak el kell dobnia egy vagy tdbb
kincskdrtyat. Ti dontitek el, hogy melyik kincskdrtyét(kat) dobjatok el.

A kincskartyak annal tobb gyézelmi pontot hoznak, minél
tobbet gyiijtottek beldliik egy szinben. A kincskdrtydkrdl és a veliik
szerezhetd gydzelmi pontokrdl bévebben ajdtékszabdly végén olvashattok

Miutan eldobtatok azokat a kincskértydkat, amikhez nem tudtatok
falddat biztositani, szamoljatok ki a kutatokartyditok utan jaré pontokat.

Emlékezteto: a kutatékartyaitok szamara nem kell faladat
biztositanotok a hajoitokon

Végiil dsszesitsétek a kincskartydkért és a kutatokartyakért kapott
gy6zelmi pontjaitokat.

A jatékot az nyerte, aki a legtobb gydzelmi pontot szerezte meg.
Egyez6ség esetén az gydz az érintettek kozil, akinek tobb kincskartydja
van.

Andras osszesen 40 gy6zelmi pont:
10 gydzelmi pont 3 rézsaszin kincskartyaért, 15 gyzelmi pont a 4 sdrga

pontot, mivel ezekhez nem tud faladdt felmutatni eqyik hajéjan sem.

Béla osszesen 50 gy6zelmi pont:

valamint 5 gy6zelmi pont a hérom kiilonbdzd kincskdrtyaért).

Cintia 0sszesen 55 gy6zelmi pont:

kincskartyat gydjtott, amiért a kutatokartydja 5 gyzelmi pontot ad.

A jatékot Cintia nyerte 55 gy6zelmi ponttal.
b

9 gydzelmi pont 2 lila kincskartyaért, 12 gy6zelmi pont a 3 narancssarga
kincskartyaért, 1 gy6zelmi pont az 1 sarga kincskartyaért, 10 gydzelmi ponta 3
piros kincskartyaért, 14 gydzelmi pont a 4 zold kincskartyaért és 5 gy6zelmi pont
a 2 rdzsaszin kincskartyaért. Ezeken kiviil Cintia tobb mint 3 kiilonbozd szin(

Neézzétek meg a kovetkezd példdt egy jatékvégi értékelésrdl, hdrom jdtékos esetén:

kincskartyaért, 15 gydzelmi pont a kutatokdartyakeért (9 gyézelmi pont +2, +3, +4
kértyakért és 2 gy6zelmi pont a két hajokartyaért, valamint 4 gydzelmi pont a 4
sarga kincskdrtyaért). A narancssarga és a kék kincskartyakért nem kap gy6zelmi

4 gy6zelmi pont a lila kincskartyaért, 13 gy6zelmi pont az 5 kék kincskartyaért, 16
gy6zelmi pont a 4 rdzsaszin kincskartyaért. 17 gyézelmi pont a kutatokartydkeért
(7 gyozelmi pont +3, +4 kartydkért és 5 gydzelmi pont az 5 kék kincskartyaért,
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ITT OLVASHATTOK RESZLETESEN A KINCS- ES A KUTATOKARTYAKROL,
VALAMINT A VELUK MEGSZEREZHETO GYOZELMI PONTOKROL

6. 5
318115 419716

Epitmények Agyagedények Aranydolgok Amforak irasok Szobrok Fegyverek
12x 10x 9x 8x 7x 6x 5x

A KINCSKARTYAK
Az 57 kincskdrtyan Atlantica gazdag kultdrajat felelevenitd kincsek jelennek meg.
7 kincsfajta van a jatékban, fajtanként 5-12 kartya.
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A kincskdrtyakon a kovetkezoket ldtjatok:

Ennyi kdrtya van a jatékban
ebbdl a kincsfajtahdl.

A gydzelmi pontok, amiket a jaték végén megkaptok az ebbdl a
kincsfajtabdl dsszegyjtott kincskartyakért. Figyelem: egy fajta
kdrtyahol akdr tobb szettet is gy(jthettek. A példaban szerepld
kértyafajtaért 1db="1pont, 2db=3pont, 3db=6pont, 4db=12pont. Ha
tovabbi kdrtydt gydjtottetek ebbdl a kincsfajtabdl, akkor a megszerzett
kartyak darabszamétol figgden tovabbi pontokat kaptok. Példaul: ebbdl
a kincsfajtabol 7db 1246 pontot ér.

1 példa: Eqy jatékosnak a jaték végén 1 rozsaszin kincskartydjavan, 2 narancssarga kincskartyat gydjtott volna, a jaték végén 6 gydzelmi
amiért a jaték végén 2 gy6zelmi pontot kap. 2 rézsaszin kincskartya  pontot kapna.

a jaték végén 5 gydzelmi pontot hozna neki. 3 rézsaszin kincskdrtya

a jaték végén 10 gydzelmi pontot érne. 4 rézsaszin kincskdrtya a 3 példa: Egy jatékosnak 4 zold kincskrtydja van a jaték végén. 3 zold
jaték végén 16 gydzelmi pontot jelentene. 5 rozsaszin kincskdrtya a  kincskdrtyaért 15 gy6zelmi pontot kap, a negyedik kartyaért, pedig az
jaték végén 16 gydzelmi pontot hozna az elsé négy kartyaért és+2  egy kdrtya értékét, azaz 3 gyézelmi pontot.

gy6zelmi pontot az 6tddik kdrtyaért.

2 példa: Egy jatékosnak 1 narancssrga kincskartya van a
tulajdondban a jaték végén, ami 0 gy6zelmi pontot ér. Ha a jatékos
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Ne felejtsétek el, hogy 2, 3 valamint 4 jatékos esetén ki kell tennetek
a jatékbol 26, 18 valamint 9 véletlenszerden kihtizott kincskartyat.




A KUTATOKARTYAK

Ez a kutatokartya 2 gy6zelmi pontot ér.

Ez a kutatokartya 3 gy6zelmi pontot ér.

Ez a kutatokartya 4 gy6zelmi pontot ér.

Ez a kutatokartya 5 gydzelmi pontot ér, ha
a tulajdonosa legaldbb 3 kiilonbozé szind
kincskartyat gydijtott, és ezek szdmara faladat is
biztositott eqyik hajéjan.

Ez a kutatokartya 7 gydzelmi pontot ér, ha
a tulajdonosa legaldbb 4 kiilonbozé szind
kincskdrtyat gydjtott, és ezek szamara faladat is
biztositott egyik hajjan.

Ez a kutatokdrtya +1 gy6zelmi pontot ad a
tulajdonosanak minden kincskdrtydért, amit egy
dltala valasztott kincsfajtdban osszegydjtott és
ezek szamdra faladat is biztositott egyik hajéjan.

Ez a kutatokdrtya +1 gy6zelmi pontot ad a
tulajdonosanak minden  kék  (épitmények)
kincskartyaért, amit 0Osszegydjtott és ezek
szdmara falddat is biztositott egyik hajéjan. i

Ez a kutatokdrtya +1 gy6zelmi pontot ad a
tulajdonosanak minden kutatokartyaért, amit
osszegydjtott. Ez a kartya pedig onmagaban is 1
gy6zelmi pontértékd.

Ez a kutatékdrtya +1 gy6zelmi pontot ad
a tulajdonosanak minden hajéért, amit
osszegydijtott.

Ez a kutatokdrtya 6 gydzelmi pontot ad
a tulajdonosanak, ha sikeriilt annyi hajot
osszegy(jtenie, hogy a jaték végére legaldbb 12
vagy tobb faladaja lett.

Ezt a kutatokdrtydt letehetitek egy dltalatok
kivdlasztott kincsfajta mellé. Az értékeléskor
beleszamithatjdtok a kivalasztott kincskdrtya
darabszamdba, valamint beleszamithatjatok
egy mdsik kutatokdrtya értékelésekor ebbe a
kincsfajtaba. Onmagaban nem hasznélhatjatok
egyediili kincskartyaként. Ennek a kdrtyanak nem
kell faladét biztositanotok.




