Figyelmeztetés! Nem alkalmas 3 év alatti gyermekek szamara, mert apré alkatrészeket tartalmaz, illetve ezek
levalhatnak és lenyelve vagy belélegezve fulladast okozhatnak.

A csomagolds nem a jaték része, ezért el kell tavolitani, miel6tt a jatékot a gyermeknek adjuk. A csomagolast és/vagy
a cimkét kérjiik megdrizni, a rajta 1évé informaciék miatt.

© 2015

www.ravensburger.com
Ravensburger Verlag GmbH
Postfach 2460

D-88194 Ravensburg

0
N
<
0
m
~N




Ravensburger®game No. 21 164 7
Author: Alex Randolph
Illustration: Hans-Glinther Déring
Design: Ravensburger DE

2-6 jdtékos részére, 3 éves kortdl. 3 éves kor alatt nem ajdnlott
az aprd alkatrészek lenyelés-veszélye miatt.

Tartalom:

6 kiilonbdzé szindi facsiga
2 szinli dobokocka

1 jdtéktdabla

L7 Ajdték célja:
Taldljatok ki melyik csiga lesz a leggyorsabb és melyik a
leglassabb!

&=7 Felkésziilés:

Helyezzétek el a megfeleld szinti csigdkat a saldtalevelekre.

Minden csiga versenyezni fog attdl fliggetleniil, hdnyan
jdtszotok a jdtékkal. lgy mind a 6 csiga a rajtmezére kertil.

4= Indulhat a jdték!:

A legfiatalabb jdtékos kezd.

« A jdtékosok egymds utdn dobnak mindkét dobdkockdval,
a csigdkat mindig egy-egy hellyel el6rébb toljdk a pdlydi-
kon. Ha pl. zéldet és sdrgdt dobott egy jdtékos, akkor egy
mezével el6rébb kell tolnia a zéld és a sdrga csigdt. Ha
mindkét kocka ugyanazt a szint mutatja, akkor a jdtékos-
nak kettével kell tovdbbtolnia a megfelel6 szindi csigdt.

Amint a csigdk megkezdték utjukat — a jaték elkezd6dott —
minden jdatékosnak tippelnie kell melyik szindi csiga lesz az
elsé, és melyik az utolsé.

4=~ Varidciok:
A jdték ugy is jdtszhatd, hogy vagy az els6 vagy az utolsé
csiga lesz a gybztes, nem pedig mindketto.

<= Fontos informdciok:

- Ajdtékban résztvevd csigdk versenyeznek egymdssal és nem
a gyerekek! Ez egy hatékony jdték lehet, azon gyermekek
szdmdra, akiket még zavar a versenyzés élménye. Megtanit-
ja 6ket arra, hogy az 6rém maga a jdték, és nem feltétlentil
az, hogy megnyerjiik azt — kiilénésképpen akkor, ha példdul
ugy jatszunk a jatékkal, hogy az utolsd csigalis lehet gyéztes!

Minden csigdnak a hasonld szin(i célmezére kell megérkez-
nie. Ha a kocka olyan szint mutat, amilyen szinti csiga mdr
a célvonalon tal van, ugy ezt a szint kihagyjuk és csak azt a
csigdt mozgatjuk, amelyik még versenyben van.

« Egyik csiga sem keseredik el, ha nem nyer, itt minden csiga
Ujra versenyezni szeretne!
Felkésziilni, vigydzz, kész... Raijt!
6 szines csiga versenyez a kertben. Melyikiik lesz a leggyorsabb? A szines dobékockdkkal és egy kis szerencsével Te is
segithetsz kedvenc csigddnak.
Klasszikus tdblajdték, aranyos figurdkkal és sok-sok viddmsdggal. A legkisebbek szdmdra is szérakoztato és
hasznos id6téltés, mikbzben megismerhetik a kiilénb6z6 alapszineket.

- Ez ajdték nagy segitsége lehet a kisebb gyermekeknek a
szinek tanuldsdban. Bdtoritja 6ket minden dobds alkalmd-
o val arra, hogy a szinek megnevezésével jutassdk elére a
4= Ajdték vége: megfelel6 szinli csiga-bigdkat!
A jdtéknak akkor lesz vége, ha mindegyik csiga célba ért.
Az elsé és az utolso csiga lesz a gybztese a jatéknak. Azok a
jdtékosok lesznek a nyertesek, akik jol taldltdk el a végered-

ménpyt.

« A gyermekek fedezzék fel és irjdk le a jatéktabldn megjelend
szines, gyénydr( kérnyezetet is!
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