PL. Miutén felvettiink egy Blanko kartydt, az aldbbi bet(iket hiztuk a bankbdl:

L. O O P A D S K T E

Miutdn elinditottuk a homokérit, az alibbi szavakat formaltuk.

6 bettt haszndltunk fel + a kdrtydn levé M betlit, igy a szavak értéke 7 pont.

M

Megjegyzés: Amennyiben a jétékeabldn a kirakott szavunkkal 2 vagy
esetleg 3 Blanko felirati mezdt fedtiink le, Ggy szintén csak egy
Blanko kértydt htizzunk, de a kdrtydn kirakott szavak értékée dupldn
vagy tripldn szimoljuk (14 vagy 21 pont).

A jatszma a homokora lepergésével fejezédik be. A jatékosnak egy
perce van arra, hogy részben vagy teljesen megtéltse kartydjdt.

Megjegyzés: 2 betis sz6t is le lehet rakni.
Tandcs: Miutdn a kihtzott bet(iket {rdssal felfelé forditottuk és
elindult a homokdra, a maginhangzés betliket tegyiik jobboldalra

a mdssalhangzékat pedig baloldalra. Igy sok idét takarithatunk meg a szavak kirakdsdndl.

Ertelmes szavak és a szétdr

- A szavakat balrél jobbra vagy feliilrl lefelé rakhatjuk ki, (dtlésan vagy alulrdl felfelé kirakott sz6
nem érvényes).

- A kirakott szénak a magyar nyelvben hasznalatos, értelmes szénak kell lennie.

- A szétérat csak abban az esetben lehet haszndlni, miutdn a betliket a jitékmezdre leraktuk, viszont
0j szavak kereséséhez nem vehetjiik igénybe.

- Minden jdtékos megkérddjelezheti a lerakott sz6 valédisdgdt, de csak addig, amig a mdsik jatékos
még nem rakott. Ebben az esetben is haszndlhatjuk a szétdrat.

- Amennyiben nem fogadjuk el a kirakott sz6t, gy a jatékosnak a lerakott bettiit vissza kell tennie
az dllvanydra és ebben a kérben tobbet nem rakhat.

A jdték vége

A jatéknak akkor van vége, amikor a bank kitiriil és valamelyik jatékos lerakta az 6sszes betijét a

jatékmezdre. A jaték akkor is véget ér, ha a jétékosok egy meneten beliil egymds utdn feladjik

(passzoljdk) a jdtszmdt. Minden jétékos Gsszeadja az dllvanydn levd betik értékét, (emlékeztetdiil,

megmaradt Blanko joker esetén 10 pontot kell levonni) az igy megmaradt bet(ik értékét minden

jétékos vonja le dsszesitett pontszdmabél, hogy megkapja végsé eredményét.

A gyoztes

Az a jitékos nyerte meg a jatékot, akinek a legtobb a pontszdma.

Hdzi szabdlyok

A jétékosok hazi szabdlyokat is kredlhatnak. Elfogadhatnak olyan szavakat is, amelyek a szétdrban

nem szerepelnek de a kdznyelvben igen (szleng, nevek stb.).

1. Ujra prébalj meg rakni, miel6tt feltsltenéd bettiidet 8-ra, ha sikeriil irj fel magadnak annyi

pontot, amennyit eléreél.
2. Kicserélheted barmelyik bettidet a bankkal.
3. Hizz egy betlit a bankbél, hasznald fel egy 4j sz6 képzéséhez a jatékmezdn, ha sikeriil, szimold
ossze pontjaidat!
4. Trj fel magadnak annyi pontot, mint az el6z6 korben.
5. Hazz 10 betdt a bankbdl. Inditsd el a homokérat. Rakd ki a "BLANKO" szét a jatékmezén és

igy 20 pontot nyerhetsz!
Betii kiosztés: A jaték 110 betiit tartalmaz az aldbbi kiosztdsban és pontértékkel:
Betti |A|A|B|C|CSD|E|E|F|GIGYH|I|I|]|K|LILYM/NNYO|O|O|O|P|R[SISZTTYU|U|U[U|V|ZZS
Ereék |1]1]2|5|7(2[1[3]4|2]4|3|1]5]4[1][1[8]1]1|5|1]2]4|7]4|1]1]3|1[10[4|7|4|7]3]4|8
Darab | 7]4[3|2|1[3]7[3[2]3]2]3]|3]2]2]6]4[1]3]4|2]4[3]2[1]3]4]3]3]|5]1]2]2][2][1]3]2]2
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Ezutdin

- Adja 6ssze az Uj sz6 betliinek értékét! (ha van ilyen)

- Hazzon egy Blanko kdrtydt, ha egy 4j széval lefedett egy Blanko mezét! Jtsszon a Blanko kartya
utasitdsnak megfelelden! Jegyezze fel az aktudlis bonusz értéket!

- Toltse fel az dllvanydt a bankbél, hogy 8 betlije legyen!

- A jétékot a baloldali jatékos folytassa!

Példik és lehetoségek

1. Tegyen egy vagy tobb betlit keresztbe a mdr jatékmezén 1évé széhoz, ezdltal G sz6t hozhat létre.

- Az 0] sz6 teljes értékét a betik értékének Gsszege adja.

- Lerakhat betit vagy betliket a mar a tdbldn levé bettik mellé, ha értelmes sz6t hoz ezdltal 1étre.

Példa: Az dllvinyon van egy L betd és az ESO sz6 a jatékmezén van. Lerakhatja az L betlit az
ESO sz6 elé és igy egy Gj szot képzett- L E S O (A sz6 értéke 10 pont.)

)24

L1+E1+ SI+O7=10

Példa: Az dllvinyon van egy Z, O, és S betti és az AVAR sz6 a jatékmezdn van kirakva. A Z bettit
az AVAR sz6 elé és az O és S bettiket a sz6 utdn rakhatja le. igy egy 4j értelmes szét hozott
lére- Z AV AROS (Aszéértéke 12 pont.)

Z + A +V+A +R +Q + 8§, -12

Javaslat: Tsbb pont elérése érdekében ezt az G szét 2 fordulén beliil rakja ki.

2. Rakjon le egy Uj sz6t tigy, hogy 6sszekdsson vagy metsszen egy, mdr a jatékmezdn 1évé szot.

- A sz6, amelyet lerak a jdtékmezdre a mdsik széval valé Gsszekapesoldsndl fiiggdlegesen és
vizszintesen is értelmes szot kell, hogy képezzen.

- Az esetleg dtlésan kirakott értelmes sz6 nem szdémolhaté.

Példa: A G URIT sz6 a jétékmezén van. Ez al4 leraktuk a RIGO szét
Gz U4 R1 I 5 Tl
R I G O

3 §j szot készitettiink, melyek kiilon-kiilon is érvényesek.

RIGO-TR -T1 14 pont

3. Cseréljen ki egy betiit a jétékmezdn lerakott sz6bdl, ezdltal 0j szét vagy szavakat hozhat létre
(keresztezés esetén).

Példa: A KISKABAT sz6 a jarékmezén van. Cseréljitk ki a mdsodik K betidt B-re igy
sz6t alakitottunk - KISBABAT. A K bet(it rakja a bankba és keverje 6ssze. Ha a kicserélt
betli 2 szot kot 8ssze, igy mindkét szénak értelmesnek kell maradnia. A pontszdm a két
Uj széra vonatkozik.

Importdlja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kfi.

1034 Budapest, Bécsi Gt 100. Tel.: 388-4122 email: Q's'athz;{\
piatnik@piatnik.hu  Figyelem! 3 éves kor alatti
gyermeknek nem adhat6! Fulladdsveszély! Apré
alkatrészeket tartalmaz! Orizze meg a cimet. A véltoztatds
jogét fenntartjuk. Amennyiben a termékkel kapcsolatban
tovabbi kérdése meriilne fel, igy forduljon hozzink bizalommal.
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SZOJATEK FELSOFOKON

2-4 jatékos részére 7 éves kortdl

On hamarosan fel fogja fedezni, hogy a tele van szérakoztatéd meglepetéssel és kihivéssal.
A a keresztrejtvény elve alapjan muikddik, a szavak kombindldsdval és osszekapcsoldsdval.
Azonban a keresztrejtvénnyel ellentétben, ebben a jitékban 4llanddak a meglepetések.

A bettiknek, amelyekbdl a jatékmez6n szavakat alkotunk, mindegyiknek kiilon értéke van. Ezeket
az értékeket az hatdrozza meg, hogy az adott betliket milyen gyakorisiggal haszndljék a nyelvben.
Kapcsoljon ossze szavakat, vagy a mdr tdbldn elhelyezett szavak bettit kicserélve alkosson dj
szavakat! A jicék kiilonosen szérakoztatd, izgalmas, hiszen az utolsé beti felhasznaldsdig minden

lehetdség nyitva 4ll elSttiink.

A ja'ték tartalmaz: 112 betiit, ebbdl 2 Joker
22 BLANKO kdrtyét
1 BLANKO jétékedbldt
4 bettitarté sint

1 homokérit
1 BLANKO zacskét
1 részletes jarékleirdst

A jdtékosok célja

Minél t6bb pontot dsszegytjteni olyan szavak létrehozdsdval, melyeknek a lehetd legmagasabb a
felirati mezdket,

pontértéke. A szavak kirakdsakor térekedni kell arra, hogy elfoglaljuk a
amelyekért jutalomjdeék jir.

Elokésziiletek

1. Helyezze el a Blanko jdtéktdblét az asztalra.

2. Gylijtsiik 6ssze az 6sszes bett és helyezziik el 8ket a Blanko zacskéba, ez lesz a bank.

3. Mindenki taldlomra htizzon 8 betlit a bankbdl és helyezze el dket az dllvdnydra, anélkiil, hogy

mis ldtnd a betdit.

4. Minden jatékos hiz még egy-egy betlit a bankbdl. A jdtékot az kezdi, aki a legnagyobb értéki
bettit hiizta. Ezeket a betliket azutdn vissza kell rakni a bankba. Déntetlen esetén tjra kell hiizni.

A jdték menete

1. A kezdd jatékos legaldbb 2 betibél 4ll6 értelmes szét rak le a tabla kozepére, lefedve ezzel az egyik

Blanko feliratot. A gondolkoddsi idét a homokdra segitségével kell mérni, mely kb. 1 perc.
2. Adja 6ssze a bettk értékét.

3. Htzzon egy Blanko kdrtydt, mivel Blanko mezére lépett (a kdrtydk részletes leirdsa a BLANKO
kdrtydk fejezetben olvashatdak) és kovesse az utasitdsokat, majd a nyert bonusz pontok értékét

jegyezze fel.

4. Ezutdn toltse fel az dllvdnydt 8 betlire, és a jaték folytatédik az dramutaté jardsinak irdnydban.

A soron lévd jdtékos az aldbbi ot lehetéség kiziil vilaszthat
1. Egy vagy tobb betlit tesz a mar jatékmez6n levd széhoz, ezdltal j szét hoz létre.

2. Elhelyez egy szét a jatékmezdn (fiiggdlegesen vagy vizszintesen), amivel keresztez egy a mdr

jatékmezén levd szét.

3. Kicserél egy betlit egy a mar jitékmezdn levd sz6bdl, ezdltal egy teljesen j sz6t vagy szavakat

hoz létre (ha keresztezi).
4. Visszarakja az 6sszes bet(ijét az 4llvanydrdl a bankba és hiz 8 j betlit.
5. Passzol (feladja a jétszmic).

és a B betli az iires helyre kertil.
2 4j sz6t képeztiink.

Példa: Ezek a szavak vannak a jatékmezdn. .
A K bettit visszarakjuk a bankba K I S >< A B AT
A

K I. S B A BAT B ARAT =16 R
) B
Megjegyzés: A jiték sordn ugyanezt az illapotot A
mar nem dllithatja vissza, csupan
Gj betlikkel mds mezSkon. T

4. Ha gy hatdroz, hogy kicseréli betdit az dllvinyrdl, tgy mind a 8 bettit vissza kell raknia a
bankba, és 8 4j betit kell htznia.
- A jétékos az Osszes betlijét csak akkor rakhatja vissza, ha a jaték sordn legaldbb 20 pontot
madr OsszegyUjtott.
- Az Bsszes betd cseréjének értéke 10 pont, amit az eddig elért pontszdmokbdl le kell vonni.
5. Passzolds (feladjuk a jatszmadr).
Ha sorban minden jitékos egymds utdn feladja a jétszmad, a jatéknak vége.

Blanko (joker) lapocska
A betlikészletben 6sszesen 2 Blanko (joker) lap taldlhatd, amellyel egy betit helyettesithetiink a
szoban. Példdul:

S+ A+B+D+A - L+A+B~+D+ A,

- A Blanko Joker lapot, ha kiviltjuk a megfelelé bettivel, nem tehetjiik vissza az dllvinyunkra,
rogton fel kell haszndlni egy sz6 képzéséhez.

- A Blanko Joker lapocska értéke (0).

- Az (jj sz6 pontértékét a kirakott bettik pontjainak dsszege adja, kivéve a Blanko Jokert, amelynek
éreéke nulla (0).

- Amennyiben a jétékosnak a jaték befejezésénél az dllvinydn Blanko Joker lapja marad, 4gy az 10
pont levondssal jér, melyet a jatékos aktudlis pontdlldsdbol kell levonni.

Blanko szerencsekdrtya, Blanko rejtvénykdrtya, Blanko betiikartya.
Az igazi szdrakozds most kezdddik

Amikor egy Uj szdval lefediink egy Blanko feliraci mezdt, hiizzunk egy Blanko karty4t!
Amennyiben Blanko szerencsekartydt hiztunk, gy olvassuk el és hajtsuk végre az utasitdst.

A Blanko rejtvénykdrtydval pedig jitsszunk egy mini keresztrejtvényt. A pirossal jelole mez8k
tabu kockdk, amikre nem lehet rakni. Annyi betit és még kett6t kell hizni a bankbél, ahdny kék
mezd taldlhatd a kdrtydn. A kirakott szavak betliinek értéke 1-1 pont. Egy betlit csak egyszer szabad
szdmolni. Amennyiben az 6sszes kék mezdre rakni tudtunk, Gigy 2 extra pont jér még.

Ha Blanko betiikdrtydt hiztunk, (egy bet(i a kartyan) akkor a bankbdl hiizzunk 10 betlit (nyolcat
az tires kockdkért + 2 extra lapot) és forditsuk ket irdssal felfelé, Inditsuk el a homokérdrt és
prébaljunk meg a kirtydnkon minél tbb értelmes szét kirakni, mielStt az id6nk lejirna. Ezutdn
adjuk ossze az értelmes szavak értékét. Minden betd 1 pontot ér. A nyomtatott bonusz bet( is
pontot ér, ha része a kirakott szénak. Jegyezziik fel a helyes szavakért jéré pontok Gsszegét, hogy
azt a jaték végén be tudjuk szdmolni a pontszamunkba! Tovibbi 2 pontot kaphatunk még abban
az esetben, ha a Blanko kartyat teljesen kitoltoetiik.

Megjegyzés: Az a bett, amelyik 2 értelmes szét kot 6ssze, szintén csak 1 pontot ér.
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