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Az elemtarto doboz nyilasa a betlipanel mégaott talalhato. Tavolitsa el az elem-\
tart6 doboz fedelét kereszthornyos csavarhizo segitségével és helyezze be az
elemeket a képen bemutatott madon!

2db AAA vagy
LRO3 tipusi elem

Atermék 2 db AAA vagy LRO3 tipust elemmel miikédik.
A jaték nem tartalmazza az elemeket. Elemcserénél
helyezze vissza az elemtarté fedelét és hizzameg a
csavart, iigyelve arra, hogy ne hizza tidl a csavart. Az
elemcserét felnétt végezze a képeken bemutatott
modon, ligyelve az elemek polaritasara.

ELEMEKRE VONATKOZO BIZTONSAGI FIGYELMEZTETES:

+ Ne keverje a régi és Uj elemeket, mindig egyforma tipusu elemeket hasznaljon!
« Az djratslthetd akkumulatorokat téltés el6tt szedje ki a jatékbal.

« Az akkumulatorok téltése csak felnott feliigyelete mellett térténhet.

« A nem Ujratélthetd elemeket nem szabad ujratélteni.

« A lemerilt elemeket vegye ki a jatékbol!

« Ne zarja rovidre az érintkezoket és az aramkért!

+Ne dobja az elemeket a tlizbe, mert felrobbanhatnak vagy kifolyhatnak!

«Ne dobja a kukaba, csak a szelektiv elemgy(ijté ladabal
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...ADD TOVABB A KOCKAT!

_ AKOVETKEZO JATEKOSNAK
10 MASODPERCE VAN, HOGY MONDJON EGY
KAPCSOLODO SZOT, AMIVEL TARSITHATO, PL.:

BANAN!

EZ A JATEKOS FORDITSA
MEG Assﬂ'j'r, HUZZA MEG AZ IDOZITOT
ES ADJA TOVABB A KOCKAT!

j( ﬂgomon izethol szmben
elterhet. Tisziitas: sza:a’g ruhaval.

VAJON TIED LESZ AZ UTOLSO $20?
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KIESES A JATEKBOL

A jatékos kiesik, ha a kovetkezék valamelyike torténik:

1. jatékos

» Lejara 10 masodperc és nem tudott sz6t mondani.
» Olyan sz6t mondott a jatékos, amely nem kapcsolddott az elétte elhangzott széhoz

Ha kiesik egy jatékos, a helytelen szd bettijét vissza kell forditsa a kockan. A kévetkezo jatékos huzza ki az
idozit6t és keressen az utoljara elhangzott helyes széra asszocialo szot. Folytassuk a jatékot addig, amig mar
csak egy jatékos marad bent. Az elsé jatékos, aki kiesik abbdl a korbél, vissza kell forditsa az 6sszes bettit.

O kezdi a kdvetkezd kort.

RAADAS
Ha mar az dsszes betiit megforditottuk és tobb mint egy jatékos maradt bent, akkor a jatékosok tovabb
folytathatjdk a jatékot, plusz kérben és rdadas idében. Forgassatok vissza a betliket és mehet a plusz kor.

A plusz kérben sem lehet azokat a szavakat megismételni, amelyek az eredeti jatékban elhangzottak.
Ha ez megtorténik, a szoismétlé jatékos kiesik.

NYERES

Az utolsé jatékos, aki helyes szot mondott az adott korben, egy pontot kap.
Az nyeri a jatékot, aki el6szor 6sszegyiijt 3 pontot. Ha hosszabb jatékot szeretnénk, akkor gytjthetiink 4 vagy
5 pontot a nyeréshez.

VALTOZATOK

A szbasszociacios jatékot jatszhatjuk Ugy is, hogy adott kategoridban lehet csak kapcsolédé szavakat mondani.
Peldaul:

Szappan! ) p ( Toriilkézs! ) p ( Dezodor!
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Villamgyors, asszocidcios szojaték!

A jaték célja:

Mondjunk egy szoét a kockan még elérhetd, nem beforditott bettivel, amely tarsithaté az eléttiink elhangzott
szoval. Az utolsé jatékos, aki helyes szét mondott az adott kérben, egy pontot kap. Az nyeri a jatékot, aki
el6szor dsszegyljt 3 pontot.

Felkésziilés a jatékra:
» Helyezze be a kockaba az elemeket az itmutaté szerint!
> Gy6z6djon meg réla, hogy mind a 24 betti ki van forditva, és jél lathato.
A betiit, a szélére valo nyomassal tudjuk megforgatni.
» Hulzzuk meg a sérga idézit6t a kocka sarkan, amely 10 masodpercet szamol vissza, és kezdédhet az elsé kor.

Hogyan jatsszunk?

Az ajatékos kezdia jatékot, akinek a neve leglél van az ABC-ben, majd éramutaté jarasaval megegyezéiranyban
haladjunk tovabb. Kezdjiik el a kért, gondoljunk egy szora pl. Kutya és forditsuk meg azt a bettit, amelyikkel
kezdédik (K). Majd huzzuk meg a sarga idézitét, hogy ujra elinduljon a 10 masodperces visszaszamolas, és
azonnal adjuk tovabb a kovetkez6 jatékosnak.

Minden jatékosnak 10 masodperce van egy széra asszocialni, amely kapcsolédik az eléz6 jatékos altal mondott
szohoz és olyan bettivel kezdédik, amelyik még szabad a kockan. Példaul: Csont. Ekkor elforditja a.C" betlt, a
csont kezdébettijét, majd kihluzza az id6zitot és azonnal tovabbadja a kockat a kovetkezo jatékosnak.

A mar felhasznalt és megforditott betlket nem lehet visszaforditani. A dupla bettik kezdébetUje szamit, tehat
Cs kezdGbetti esetén a C bettit kell megforditani, Sz esetén az S betlit, Zs esetén a Z bettit, Gy esetén pedig
a G betiit. A hosszl és révid maganhangzokat egynek tekinthetjiik, tehat A-A, E-E, I- [, 0-0, ©-0, U-U, hosszu
maganhangzo esetén is a kockan megtalalhato révidet forditsuk meg, pl ORA esetén elfogadjuk a révid O
megforditasat.

Példa egy 4 f6s jatékra:
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