Tedd  probara  a [e]]
megfigyeldképességedet CEIEE
és a reflexeidet a LYNX
tarsasjatékkal, mikozben @
fergetegesen szdrakozol!

A doboz tartalma: 1db tabla « 368 db képkartya
+18 db szines kartya

Tarsasjaték

(El6készilletek )

Allitsd f(lel a tablat az asztal kdzepére. a puzzle darabjaival egyltt. A sorrend nem szamtt, egyetlen jatszma sem lesz
ugyanolyan.

Helyezd el a dobozt Ugy, hogy az oldalak illeszkedjenek a hatszégletl mianyag alaphba, majd tedd bele a képkartyakat.
Ossz minden jatékosnak 3 db azonos szind kerek zsetont.

Vélassz egy jatékvezetdt és egy jatékformatumot, A vagy B.

Készljl Kezdédhet a jaték!

25 A” jétékforma)

F%grfw ad\{tevrgiéban a jatékvezetd is jatszhat. A jdtékvezetd minden jdtékosnak oszt 3 db képkartyat a képes felével
efelé forditva.

Amint felkészlittetek, kezddhet a jatek.

Nézzétek meg a kartyaitokat, és keressétek meg az dsszeillé képeket a tablan.

Ha megtalaltatok, tegyetek rd egy szines kartyat.

Az ajétékos, aki elsének megtaldlia mindharom képet, kialtsa, hogy , Al
A atek itt hirtelen megall, a tobbi jdtékos mostantdl nem kereshefi a képeit.

Miutén lecllendriztétek a képeket és a zsetonokat, minden jatékos gyliitse dssze az ltala taldlt képkartyakat.

Atdbbiek tegyék vissza a képkartyakat a dobozba, és keverjétek dssze Sket. A szines zsetonokat vegyétek le a tablardl.
A jatékvezetd ismét osszon mindenkinek 3 db Uj képkartyat, ezutan kezdddhet a kdvetkezé kor.

Ezt addig folytassatok igy, amig valamelyik jatékos dsszegylit 25 db képkartyat vagy amig a kartyak el nem fogynak.
Az a jatékos nyer, aki elnyeri a legtdbb kartyat!

(,,B” jatékforma)

Ebben a verzidban minden jatékos kilonbdzé szinl zsetont kap.

A jatékvezetd (aki ebben az esetben nem jatszhat), valaszt egy kartydt a dobozbdl és megmutatja
a jatékosoknak, akiknek meg kell taldlniuk a képet a tablan.

Az els6é dolog megkeresni a képet, majd ratenni egy zsetont.

Itt a jaték megall, a jatékos elveszi a zsetont, megnyerve ezzel a kartyat.

Az a jatékos nyer, akinek 6sszegydlik 15 db kartydja.
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(Bﬁntetések/ Hibapontok)

- Ha barmelyik jatékos rossz zsetont tesz a tablara, vissza kell adnia a képkartyat, amit kordbban
elnyert. Ezeket tegyétek vissza a dobozba.

- Ha barmelyik jatékos akadalyozza a tablat, feltartja a jatékot, hibapont jar érte. Valaszthat, hogy
visszatesz egy kartyat a dobozba, vagy kimarad egy koérbdl.




