Ajaték szerzdje a Valley of the Mammoths és
aHeroQuest jatékokon nétt fel, és felnéttként néhany éve tért vissza
atarsasjatékok vilagaba a Caylusnak készénhet6en. A szerz6 ma féként
jatékmesterként, jatékdoktorként és jatéktervezéként foglalatoskodik,

és minden lehetéséget megragad arra, hogy tarsasjaték-hittéritéként
hiveket toborozzon a hobbinak, és egyittal jatéktudasat és ismereteit
is elmélyitse. Korabbi jatékai a Titan Race (2015) és a Check-List (2018).
Aszerzé szeretne koszonetet mondani az 6sszes jatéktesztel6nek, akik
nélkiil ez ajaték nem johetett volna létre, de legf6képp Solal Allainnek
és a pétolhatatlan Rennes Game Designers csapatanak.
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A Sit Down! jatéka. Kiadja a Megalopole. ©Megalopole (2018). Minden
jog fenntartva. A jaték csak maganjelleg(i szérakozasra hasznalhaté.

Nem alkalmas 3 éven aluli gyerek részére. Fulladasveszély!
Kérjiik, 6rizze mega csomagolast! A képek tajékoztato jellegliek. A formak
és a szinek eltérhetnek a képen latottaktél. A Megalopole fenntart
minden, a jaték barmely részének barmilyen modszerrel, technikaval
torténd masolasaval és terjesztésével kapcsolatos jogot.
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A JATEK ELOKESZULETEI

A lenti tablazat alapjan valasszatok a jatékosok szamanak megfeleld mennyi-
ségli tablaelemet, és helyezzétek el azokat az asztal kozepére @. A tablaelemek
tetsz6legesen forgathatok, és barmelyik oldalukkal letehetdk.

Tablaelemek szama Elrendezés

Jatékosok szama

3-4 4

5-6 6

Anyitott ajtot jelzé hengert tegyétek a tabla egyik ajtot abrazold
mezGjére @. Ez a henger egyik jatékoshoz sem tartozik.

Tegyétek a bonuszakcid-zsetonokat a tabla mellé ® - ez lesz a tartalék készlet.

Tegyétek a csillagokat a hlzézsakba. Hazzatok csil -
lagokat a zsakbdl, és véletlenszeriien tegyetek
egyet-egyetatablaminden és  mez6-

jére ®. A hlizozsakot a maradék csillagokkal
rakjatok vissza a dobozba.

Minden jatékos vegyen magahoz egy-egy, 5
killonboz4 akcidkartyabol allé szettet ©, egy
karakterkartyat ® és a megfeleld szind
csillagvadasz-figurat @. A jatékosok

el6tt 1évo hely az asztalon a sajat
teriiletiik @, itt taroljak minden sajat
jatékelemiiket oly médon, hogy azok
mindenki szamara jol lathatok legyenek.

Tetszéleges mddszerrel valassza-
tok kezddjatékost, aki megkapja
a kezddjatékos-kartyat ©.

(8) Példa a Rétfés jaték elékésziileteire. (8)
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Fel, le, balra, jobbra

A soron lévg jatékos egy akciot hajthat végre, ami utan - ha akar - kijatszhat egy
bonuszakcib-zsetont, hogy még egy akciot végrehajthasson. Az akci befejeztével a Ebben a jatékban a fel, le, balra és jobbra iranyok mindig relativak,
jatékos bal oldali szomszédja keriil sorra, és hajtja végre akcidjat. Ez igy folytatodik a figuranak a lépés el6tti pozicidja hatarozza meg 6ket.

egészen a jaték végéig. A soron |évd jatékos kore az alabbiak szerint zajlik:
1. Csillagvadasz-figura jatékba hozasa (kotelezd)

2. Egy akcid végrehajtasa (kotelezd)

3. Bonuszakcid-zseton kijatszasa (opcionalis)

FEL LE [o1:1:117.1 BALRA

[*7] [*7]
- -

BALRA [[0:3:119.

l ‘) Csillagvadasz-figura jatékba hozasa
v

Ha a figurad mar a tablan van, ezt a [épést ki kell hagynod.

Haafigurad nincs a tablan, fektesd arra a mez6re, amelyen a nyitott ajtot jelzé
henger all. A figura pontosan olyan irdnyba nézzen, amilyen iranyban az ajté all.

A z6ld csillagvadasz-figura azon a mezén lép be a palydra,
ahol a henger van, majd a hengert at kell tenni a Révetkezé ajtéra.

X X X

Helyes Helytelen irdny: Helytelen
irdny A figura nem az ajté iranydnak pozicio: A figura
megfelelden fekszik. ne fEksf’k'
hanem all.

Ezutan tedd a nyitott ajtét jelz6 hengert az 6ramutatd jarasanak iranyaban
kovetkezé iires ajtdra a tablan.

Mivel az 6ramutaté iranyaban haladva kévetkezd ajtét a rézsaszin

Példa 2 f6s jaték esetén a figura foglalja el, a hengert a kévetkezé iires ajtéra kell tenni.
N henger haladasara.

< Kiilonleges eset:

abban a rendkiviil ritka esetben, ha az 6sszes ajtén all figura, a hengert ne moz-
gassatok, maradjon azon az ajtén, amelyen az utolsé figura belépett a palyara.

/)

Példa 3 vagy 4 Példa 5 vagy 6 fés jatéknal
fés jatéknal a henger a henger haladasara.
haladasara.
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y Akcioé végrehajtasa

»

3 lehetséges akcid koziil valaszthatsz:
= Kartyak visszavétele

= Egyszer(i lépés

=» Specialis mozgas

Jatszd ki a kartyaidat képpel felfelé a sajat teriiletedre, hogy mindenki jol
lathassa Gket.

Kartyak visszavétele

Vedd vissza a kezedbe az 6sszes kijatszott kartyadat a sajat teriiletedrdl.

Egyszeri lépés

Jatszd ki az egyik akciokartyat a kezedbdl képpel leforditva a sajat
teriiletedre, és |épj a figuraddal egy mezét jobba vagy balra. Az
egyszer(i 1épéshez barmelyik akciékartyadat felhasznalhatod -
ha képpel lefelé jatszod ki a kartyadat, a specialis épés helyett
egyszer(i |épést hajthatsz végre.

Megjegyzés: Az egyszerli lépéshez
felhasznalt akciékartyad titokban
marad a tébbi jatékos elétt, igy ellen-
feleid nem tudhatjak, melyik specidlis
mozgds nem all mar rendelkezésedre.

‘ GravitySuperstar_Rules_HU.indd 4

Specidlis mozgas

Jatszd ki az egyik kartyat a kezedbdl képpel felfelé a sajat teriiletedre, és hajtsd
végre figuraddal a lapon lathaté specialis 1épést. 4 féle specialis [épés van:

Lépj afiguraddal 2 mezétjobbravagy balra. Csak akkor hasznalhatod
ezt a specialis mozgast, ha figuraddal le tudod lépni mind a két
mezét.

Ez a figura nem tudja végrehajtani a tavolugrdst jobbra,
mert fal zarja el az atjat, de balra sem, mert arra is falba
litkozne egy mezdvel arrébb.

Ez a figura végrehajt egy tavolugrast jobbra, majd
- mivel nincs platform a laba alatt - zuhanni kezd,
egészen addig, amig egy platform keriil a laba ala.

<&

Ugorj egy mezét felfelé, majd egy mezdt jobbra vagy balra a
figuraddal. Csak akkor hasznalhatod ezt a specialis mozgast, haa
figurad a teljes magasugras lépést végre tudja hajtani.

Ez a figura nem tud magasugrdst végrehajtani balra, mert
falba iitk6zne. Viszont tud magasat ugrani jobbra, ami
utan zuhanni kezd, egészen addig, mig eléri a platformot.

o
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Mozgasd a figuradat
egy mezdvel lefelé (az
iranyokat mindig a figu-
ra allasahoz képest kell
nézni), athatolva ezzel
afigurad laba alatt |évé
platformon.

Ez a figura atzuhan

a platformon, amin allt,
és addig zuhan, mig egy
masik platform keriil

a laba ala.

Forgasd el a figuradat 90 vagy 180 fokkal.

Ez a figura egy negyed fordulatot tesz
balra, melynek kévetkeztében zuhanni
kezd. Fordulhatott volna jobbra

is vagy fejjel lefelé.

A dzsékerkartya kijatszasaval
a fenti 4 specialis mozgas
barmelyikét végrehajthatod.

Fontos!

Ha az akciod végrehajtasa utan a figurad laba alatt nincs platform, egyenes

vonalban zuhanni kezd lefelé (amerre a laba van), amig eléri a kovetkezd
platformot. Nem szamit, hogy a zuhanas hany mezdn at tart.

Megjegyzés:
=» A mozgasba a zuhandst is beleértjiik.
=» A kévetkezd példaban a zuhandst szaggatott vonallal jeléljiik.

A palyat agy kell értelmezni, )
mintha egy gombfelilet
volna, ezért atellenes szélei
6sszeérnek. Amikor egy figura
kizuhan a palyarél, a palya
masik felének ugyanabban a

Ez a figura egy jobbra lépés
utdan zuhanni kezd @,
kizuhan alul a tablarél @,
majd visszatér ugyanannak

sordban/oszlopaban lép vissza o az oszlopnak a tetején ©,
a palyara. és folytatja zuhanasat az
elsé platformig.
2}
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Ez a figura a palya jobb felsé sarkabdl indulva végrehajt egy magasugrast
jobbra. Az ugrassal feliil kilép a palyarél @, és visszatér a jobb alsé sarokban @.
Ezutan befejezi akciojat, és jobbra lépve ismét elhagyja a palyat, és a bal alsé
sarokban tér vissza ©. Végiil, mivel nincs platform a ldba alatt, zuhanni kezd.
Lent elhagyja a palyat, és a bal felsé sarokban jelenik meg, és addig zuhan,
mig végiil megall egy platformon @.

Fontos!

Ha mind az 5 kartyadat kijatszottad magad elé a sajat teriiletedre,

azonnal Gjra a kezedbe kell venned éket.
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ESEMENYEK

A mez6kon, ahova a figurad |ép, a kovet-

kezd dolgok lehetnek:

= csillagot tartalmazé mezg,
szimbélumot abrazol6 mezg,

szimbdlummal,

mezd, amin csillagvadasz-figura all,
ajtét dbrazolé mezé.

9
=» lres mezd
>
>

Csillagot tartalmazoé mezé

Amint egy csillagot tartalmazé mezére lépsz (vagy azon athaladsz), meg-
kapod a csillagot. A megszerzett csillagjaidat gy(jtsd a sajat teriileteden,
a karakterkartyad megfeleld szin( csillagjai mellett, a lenti képen lathaté
maodon sorokba rendezve.

( )

= J

Igy mindenki azonnal lathatja, melyik szinb6l hany csillagot szereztél.

Egy akcidval tobb csillagot is szerezhetsz.
Minden levett csillag helyén lathatéva valik egy
szimbolum.

Akarmennyi csillagod lehet.

A csillagok és a figurak szine kozott nincs 6sszefliggés.

vagy

L R A 2

@ szimbolumot abrazolé mezé

Amint olyan mezdre |épsz (vagy azon athaladsz), amelyen szimbélum
lathat6 (és nem all rajta sem masik figura, sem csillag), kapsz egy bénuszakcio-
zsetont a készletbdl. Tedd a zsetont magad elé, hogy mindenki jol lathassa.
Egy akcidval tobb bonuszakcid-zsetont is szerezhetsz.

Akarmennyi bonuszakcié-zsetonod lehet.

Ha a készletbdl elfogytak a bonuszakcié-zsetonok, akkor egyszertien
nem kapsz zsetont.

Ures mezé $pszimbslummal

Semmi sem torténik. A
helyét mutatjak.

Mezé6, amin csillagvadasz-figura all

Amint olyan mezdre lépsz, amin egy masik jatékos figuraja all, kititod 6t
(tekintet nélkiil arra, hogy milyen irdnyban allt a figura).

Egy akcidval tobb figurat is kiiithetsz.

A kiitott figurat a tulajdonosa azonnal visszakapja a sajat teriiletére.
A kititott figura tulajdonosa visszaveszi a kezébe az 6sszes kijatszott
akcidkartyajat a sajat teriiletérdl.

El kell venned egy csillagot vagy egy bonuszakcid-zsetont a kiiitott
jatékostdl. Ha egyik sincs neki, akkor nem veszel el semmit.

Ajtot abrazolé mezé

Ha a figurad mozgasa soran olyan mezdre lép, amelyen ajté van, semmi nem
torténik, kivéve, ha a nyitott ajtét jelz6 henger a mezdn all. Ez esetben gy
kell eljarni, mintha egy figura belépett volna az ajton, tehat a hengert at kell
tenni a kdvetkez6 ajtomezére (az ramutatd jarasanak iranyaban haladva).

L2 2 2

szimbdélumok csak a csillagok jaték kezdetén valo

v v d
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1 y Bonuszakcio-zseton kijatszasa

" 4

Ha van bénuszakcié-zsetonod, kijatszhatsz egyet, és végrehajthatsz mégegy  =» Egy kdrben csak egy bonuszakcié-zsetont jatszhatsz ki.
akciot. Az elkdltott zsetont tedd vissza a készletbe. = Azsetont elkdltheted ugyanabban a kérben, amelyikben megszerezted.

Példa a zold jatékos egy teljes kbrére

O Mivel az el6z6 kérben egyik ellenfele Riiitotte a palyardl, a zéld
csillagvadasz-figura a nyitott ajtét jelzé henger mezdjére tér
vissza. A henger dtkeriil az ramutaté iranydban kévetkezd ires

e 4 . ajtora (a felsé fehér nyil jelzi). A zéld jatékos egy magasugras
) B ) ' akcidkartyat jatszik ki, ezért a zold figura felugrik egy mezét...

1 S LT

23 @ ...majd egy mezét balra lép. Mivel nincs a laba alatt platform,
zuhanni kezd.

© Zuhands kozben dsszegylijt egy bénuszakcié-zsetont - a zéld
jatékos magahoz veszi azt a készletbdl.

O A figura tovabb zuhanva kiiiti a rézsaszin figurat.
Mivel a rézsaszin jatékosnak nincs még sem csillaga,
sem bénuszakcié-zsetonja, zold nem tud téle ellopni semmit.

© Zuhands kézben még ésszegylijt egy kék csillagot.

0 Végiil egy platform dllitja meg a zéld figura zuhandsat.
Mivel pont erre a mezére keriilt a nyitott ajtot jelzé henger,
igy azt tovdbb kell tenni a kovetkezd iires ajtéra (az alsé fehér
nyil jelzi).

@ Z6ld dgy dont, mdris az imént megszerzett bonuszakcié-
zsetonjat. Egy zuhands kdrtyat jatszik ki, athalad a laba alatt
lévé platformon, és begyiijt egy narancssdrga csillagot, majd
elhagyja a pélyat.

® A z6ld figura a tiloldalon, ugyanebben a sorban Iép be a
palyara, és folytatja zuhandsat, amig Riiiti a narancssdrga
figurat, és megall a platformon. Z6ld a narancssdrga jatékostél
egy bénuszakcié-zsetont lop el, de azt ebben a kérben mar nem
kéltheti el, hiszen egyet mar felhasznalt a kérében.
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A JATEK VEGE ES A PONTOZAS

Minden fordulé akkor ér véget, amikor a kezddjatékos-kartya birtokosanak
jobb oldali szomszédja is befejezte korét. Ha a fordul6 végén a megadottnal
kevesebb csillag maradt a palyan, a jaték véget ér:

=» 2 jatékos esetén 4 vagy kevesebb csillag.

=» 3vagy 4 jatékos esetén 8 vagy kevesebb csillag.

=» 5vagy 6 jatékos esetén 12 vagy kevesebb csillag.

Ekkor mindenki 8sszeszamolja megszerzett pontjait:

=» 1 bdnuszakcié-zseton = 1 pont

= Tcsillag =1 pont

=» minden azonos szin(i csillagpar = +1 bénuszpont (tehat 3 pont).

Ajaték gydztese az lesz, aki a legtobb pontot gy(ijtotte 6ssze. Pontegyenléség
esetén az érintettek koziil az gybz, akinek kevesebb bénuszakcié-zsetonja van.

Ha még igy sincs egyediili gydztes, akkor az érintettek osztoznak a gyézelemben.

Példa a pontozdsra 4 jatékos esetén:

3 S S
s 9 T S % . o F
=) = 'S = SR = v
S = [ Ee = a. = 2=y o W
= 8 Heo F 8o Y8 %38 Re N
2 & g 3 [SERS)} = wa§ 9 & 2]
<~ > X § = g § 2 §§€ g % 8
€ 8 &8 R =8 & J%s &k
Juli 2 2 2 0 4 6 4 | 22
Gergé 3 1 3 1 1 2 0 | 11
Abel 0 1 0 1 1 1 0o 3 7
Réka 3 3 4 2 1 2 6 17 22

A jaték végén Julinak és Rékanak egyardnt 22 pontja van. Mivel Rékanak
kevesebb bénuszakcié-zsetonja van, ezért Réka lesz a jaték gydztese.

Haladé jatékvaltozat “

Ebben a valtozatban, ha barmelyik jatékos eléri a megadott pontszamot, a jaték
aforduld végén befejezédik (figyeljetek arra, hogy mindenki azonos szama kort
jatsszon le). A megadott pontszam a jatékosok szamatél fiigg:
=» 2 jatékos esetén: 18 pont
= 3 jatékos esetén: 24 pont
=» 4 jatékos esetén: 18 pont
=» 5 jatékos esetén: 24 pont
=» 6 jatékos esetén: 18 pont
Megjegyzés: ha egy jatékos eléri a szitkséges pontszamot, attél még veszithet
egy vagy két pontot a fordulé soran, ha valaki kiiiti a figurajat, és ellopja egy
csillagat vagy bonuszakcibé-zsetonjat.

A pontszamlalas szabalyai és a jaték gydztesének szabalyai nem véltoznak
az alapjatékhoz képest.
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A JATEKSZABALYOK OSSZEFOGLALASA

1 Csillagvadasz-figura jatékba hozasa *dtelez

2 Egyakcio végrehajtasa Stelez
Hajtsd végre a 3 lehetséges akcio egyikét:
=» Kartyak visszavétele: vedd vissza a kezedbe az 6sszes kijatszott kartyadat.
=» Egyszerii lépés: jatszd ki az egyik kartyat a kezedbdl képpel leforditva,
és |épj a figuraddal egy mez6t jobba vagy balra.
=» Specialis mozgas: jatszd ki az egyik kartyat a kezedbél képpel felfelé,
és hajtsd végre figuraddal a lapon lathatoé specialis [épést:
Tavolugras
|épj a figuraddal 2 mez6t jobbra vagy balra.
Magasugras
ugorj egy mezét felfelé, majd egy mezét jobbra vagy balra a figuraddal.
Zuhanas: mozgasd a figuradat egy mezével lefelé, athatolva ezzel
a figurad laba alatt [évé platformon.
Forgas:
forgasd el a figuradat 90 vagy 180 fokkal.

3 Bonuszakcio-zseton kijatszasa nemkételezé

Koronként legfeljebb egy zsetont jatszhatsz ki.

Mozgis kozben a figuraddal a kovetkezd dolgokat teheted:
Csillagokat gydjthetsz.

Bonuszakcib-zsetonokat szerezhetsz.

Kititheted ellenfeleid figurajat

(és ellophatod egy csillagukat vagy zsetonjukat).

Atteheted a nyitott ajtot jeldld hengert a kovetkezd iires ajtora.
Elhagyhatod a palyat, és a tdloldalon visszalépsz.

L 2 2R 2 2 2

A kartyaidat akkor kell visszavenned a kezedbe, amikor:
=» akértyak visszavétele akcidt valasztod.

=» afiguradat egy ellenfeled kititotte.

=» miutan az 5. kartyadat is kijatszottad.

A jaték annak a fordulénak a végén fejezédik be, amikor a palyan:
=» 4 vagy kevesebb csillag maradt 2 jatékos esetén.

=» 8vagy kevesebb csillag maradt 3-4 jatékos esetén.

=» 12 vagy kevesebb csillag maradt 5-6 jatékos esetén.
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