A jatékosok célja, hogy golyokat gylijtsenek a tablarol
a cédulak altal megadott témaju, megfelelS betiivel
kezd6dé szavak megtalalasaval. Példaul a T bet(s sor
és a Szakma oszlopanak metszéspontjan jo valasz a
tiizolté. A jatékosoknak 15 masodperc all rendelke-

zésiikre, hogy minél tobb szét taldljanak. Pontok kap-
hatok az Osszegylijtott golyokért és a kilritett oszlo-
pokért.

A jatékot az nyeri, aki a végére a legtobb pontot gydj-
totte ossze.

» 3% Az elsé jaték megkezdése el6tt ¥y »

Hétoldal Betiicédulak

A legelsé jatékotokban
nem javasoljuk a 8 hala-
do6 cédula hasznalatat.
A halad6 cédulakat
(amelyeken nem kezdé-
betlik lathatok) vegyétek
ki az elsé jatékhoz.

Eliilsé oldal

Kezdébetii
Ezzel a betiivel kell
kezdGdnie a szénak

Ltartalmazzon”,

Eliilsé végzédjon”

oldal
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Haladé cédulak:

Hatoldal Eliilsé oldal

Ikon és szin

A téma
kategoridja

Témacédulak

A nehezebb téma-
cédulak mindkét felén
4 vagy 5 szines csillag |
talalhaté. Az elsé ‘
jatékhoz vegyétek ki |
ezeket a cédulakat.

Csillagok
A téma
nehézsége

Téma

A keresett sz6
témdja

A ,,Blnok és blinozés” kategdria cédulai

csak felnStteknek ajanlottak — vegyétek

7. kiezeket a cédulakat, ha gyerekekkel jat-
Blinok és )
biinszés Szotok!

2018.12.04. 12:37:03 ‘ ‘




® [T [ [ [

» 3% A jaték menete fx*
* Egy fordulo »

A fordulé eldkésziiletei

Forditsatok fel minden oszlopban a legfelsé témacédu- felsé betlicédulat, majd forditsatok meg a homokorat.
lat. Ha valaki nincs tisztaban a cédulan szerepl6 témaval, A dobozt forditsatok gy, hogy a kezddjatékos-jelzd bir-
magyarazzatok el neki vagy forditsatok fel helyette egy tokosa felé nézzen — & lesz az elsé aktiv jatékos.

masik cédulat. Ezutan minden sorban forditsatok fel a leg- _— -
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A fordul6 vége és a pontozas
A fordulo akkor ér véget, amikor:

* valaki elveszi az utolsé golyot a tab-
larodl és vele egyiitt az utolsé cédulat
az oszlop tetejérdl,

* vagy ha egyetlen jatékos sem talalt
helyes valaszt az utolsé korében.

A fordulo végén a jatékosok a meg-
szerzett golyodikért pontokat kapnak:

| pont minden
szines (teli)
csillagért

1 pont 2pont 3 pont

A jatékosok lelépik kapott pontjaikat figuraikkal

a pontozotablan. Amikor valaki ujra eléri vagy atlépi
a startmezd6t, magahoz vehet egy 25-0s pontjelzé
korongot.

Példa a pontozasra

Hanndnak jelenleg 19 pontja van.
A forduld végére | fekete és 2 kék
golyét gylijtott Ossze, és egy 2 pontos,
illetve egy 3 pontos céduldja van.

3+2+2=7 2+3=5
A golyék T pontot érnek. A céduldk 5 pontot érnek.
Hanna tehat 12 mezét Iéphet. Mivel
figurdja ezzel dthalad a startmezén,
magdhoz vesz egy 25-6s pontjel-
z6 korongot.

* A kovetkezo fordulo elokésziiletei »

* Vegyétek le az 6sszes képpel felfelé [évé bet(i-
és témacédulat a tablarol. A jatékosok adjak vissza
a megszerzett témacédulaikat. A cédulakat tegyétek
vissza a jaték dobozaba.

* A 20 golyot véletlenszer( elhelyezésben tegyétek
vissza a tablara.

* A kezddjatékos-jelold birtokosa adja at a jelolét a bal
oldali szomszédjanak.

» 3% A jaték vége Wy »

A jaték akkor ér véget, amikor mindenki volt egyszer
kezdéjatékos (tehat annyi fordulot kell jatszani, ahanyan
jatszotok).
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A jaték gySztese az lesz, aki a jaték végére a legtobb
pontot gylijtotte ossze (a pontok a tablan plusz a 25-06s
pontjelzék). Dontetlen esetén az érintettek osztoznak
a gy6zelem dicséségében.
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+» ¥ % Mi szamit helyes valasznak? fr¥*

Egy valasz helyes, ha:

* Jellemzd. A tiizoltékocsi j6 valasz a Piros dolgok
témaban, csak egyszer(ien kocsit mondani nem elég,
hiszen a kocsik barmilyen szinliek lehetnek.

» Tobb szobdl is allhat. A Stairway to Heaven jo
valasz S-sel kezddo széra a Dalcimek témaban.

* Az elsé szonak kell passzolnia a betlicédulahoz.
»A per” j6 valasz a P-vel kezd6dé Konyvecimek
témaban, mert a névelok nem szamitanak.

* Ha a valasz mar elhangzott mas témaban, akkor

is lehet Ujra mondani. Példaul a Tigris j6 valasz

a Veszélyes allatok témaban és a Csikos dolgok

témaban is.
Az esetleges vitakat elkerlilendd, érdemes a jaték meg-
kezdése el6tt egyértelmisiteni, hogy mi fogadhato el
helyes valasznak. Példaul haszndlhaté-e tdjszélds, idegen
nyelvii szavak, egyedi iraismdédok? Mi a helyzet a jovevénysza-
vakkal? Személynevek esetén a csalddnév vagy a keresztnév
szamit? A Forest Gump F vagy G bettis filmcimnek szdmit,
vagy mindkettének elfogadhatd?

M/”de -

Oday =
Nye/y @

Ha 4-nél tobben jatszotok,

alakitsatok csapatokat (4-en

is jatszhattok csapatjatékot).
Nem kell, hogy minden
csapat ugyanannyi fébél alljon.

etuk
,Dor[ok
/~//res y A jaték nehézségi szintje 3
Or/(ak Eyek ’ sy ..
7 ’e’U/ete modon skalazhato:
9 / Csillagok: attol fuggden, hogy
"ok és g konnyebb vagy nehezebb jatékot
te/e/‘ szeretnétek jatszani, kivehetitek

UVGSZ
e,
& ku/t s

a konny( (2-3 csillagos) vagy a ne-
héz (4-5 csillagos) témacédulakat.
Kezddbetiik: ha konnyebb
jatékot szeretnétek, hasznalhatjatok kizarélag a kezddbeti
cédulakat.
Témavalasztas: ha egy kategéria nem kedvetekre valo,

kivehetitek az osszes hozza tartozé témacédulat.

Egy valasz helytelen, ha:

* Nem magyar sz6. Az Amour szerelem helyett
vagy az Aqua viz helyett nem fogadhaté el. Nem felel
meg a bet(icédula altal megadott feltételeknek vagy
nem a témara jellemzé.

* A jatékostarsak feladata

kifogast emelni a szo

helytelensége

mellett.

Példaul az Ele-

fant nem csikos

és a Zebra sem C-vel kezdédik.
Ha a valaszrdl kiderdl, hogy helytelen, az elvett golyot
vissza kell tenni a helyére. Ha a valasz helyességének
megitélésében a vélemények kilonboznek, a jatékosok-
nak anélkdl kell megegyezésre jutniuk, hogy a homok-
o6rat megallitanak.
Ha sziikséges, gyors szavazassal is eldonthetdk a vitas
esetek. Dontetlen esetén a valasz helytelennek szamit.
Minél megengeddbbek a jatékosok, annal konnyebb lesz
a jaték.

3% Jatékvaltozatok #rx»
* Csapatjaték »

Minden csapat kap egy miianyag talat és egy figurat. A csa-
patok minden fordulé elején kijelolik, melyik csapattag fogja
elvenni a golyokat és a cédulakat a tablarol. Amikor a csapat
soron van, minden csapattag mondhat szavakat. A jaték min-
den tovabbi szabalya valtozatlan.

* Kiilonb6z6 nehézségi szintek »

Eltéro képességii jatékosok

Két moédot javaslunk arra, hogy kiilonbozé képességi
jatékosok (felnéttek gyerekekkel, kezd6k haladokkal vagy
anyanyelviikon jatszok idegen ajktakkal) kozos jatéka
izgalmasabb legyen:

Kevesebb pont: az erésebb jatékosok csak | pontot kap-
nak minden golydért és 2 pontot minden cédulaért.

Tobb id6: a gyengébb jatékosok kore addig tart, amig

a homokéra masodszor is lepereg (tehat 15 helyett 30
masodperc all rendelkezésiikre).

A CiMke Spartaco Albertarelli 1989-es Category
jatékanak teljesen dtdolgozott kiaddsa.

Tervezé: Spartaco Albertarelli

Az atdolgozott kiaddst fejlesztette:

Roland Goslar és Sabine Machaczek
Jatékszabaly: Sabine Machaczek és

Annika Briining

Grafikai tervezés és ikonok: Annika Briining

LXd LXd L3 r r r

* Koszonetnyilvanitas #
Ilusztracié: Marina Fahrenbach
Produkciés menedzser és producer:
Heiko Eller. Kiilon kdszénet Niklas Bungardtnak,
Petra Hofstetternek, Ferdinand Kothernek, Jannis
Rupfnak és az Gsszes bardtunknak.
A magyar kiadés szakértdje: Bodndr Agnes

Importalja:
GémKer-Gémklub Kft.

1092 Budapest, Raday utca 30.
www.gemker.hu
info@gemker.hu

Harald Bilz, a Category cimii jaték nagy

rajongdja emlékére. www.heidelbaer.de
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