jatékszabaly

Segits Sherlocknak leleplezni a blin6zéket, és a nyomokat ravaszul felhasz-
nalva talald meg Sherlock esktdt ellenségének, Moriartynak a biintarsait!
Ha senki sem biinés, kapd el magat Moriartyt! Mindenki gyanusitott...
amig nincs bizonyitva, hogy értatlan.

A\DOBOZTARTALMA?

- 27 gyanusitottkartya
- 36 alibikartya

(CEL']
Figyeld meg a gyanusitottakat, vizsgald meg az alibiket és hasznald a
dedukcids képességeidet, hogy megfejtsd, hogy ki az igazi blinds!

- Keverd meg az alibikértyakat és utdna oszd
el egyenléen a jatékosok kozott. A jatékosok
ezeket a paklikat maguk elé helyezik képpel
lefelé forditva.

- Ezutéan tedd a gyanusitottkdartydkat egy
pakliba leforditva az asztal kozepére.

(o e%/ﬂ”i Importalja: GémKer-Gémklub Kft.
/ 1092 Budapest, Raday u. 30. www.gemker.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

- Fordits fel 6 gyanusitottkartyat, és rakd 6ket az eredeti pakli koré.
A jatékot az a jatékos kezdi, aki utoljara latott detektivfilmet.

Kezdetét veheti a jaték!

) ATEKMENET]

Az elsé jatékossal kezdve, az ramutatéval megegyezé iranyaban, minden
jatékos felforditja az elsé alibikartyat a sajat paklijabdl maga elé ugy, hogy
a tobbi jatékos lathassa. Minden jatékos lehelyezi a kartyait egy sorba azok
mellé, amelyek mér fel vannak forditva, széval az 6sszes alibi lathato.

Az alibikartyak mutathatnak helyszineket, szerepl6ket vagy kiegészitéket.

Minden alibikértya, ami fel van forditva, bizonyitani fogja az drtatlansagat

egy vagy tobb gyanusitottnak gy, hogy a kartya az 6 alibijiikként szolgal.

Amikor felfordit egy jatékos egy kartyat a paklijabdl, bejelenti az alibit, ami
bizonyitja az egyik gyanusitott artatlansagat. Minden jatékosnak meg kell

néznie a mar felforditott kartyakat, hogy rajojjenek arra, hogy ki a felel6s a
blntettért.

Megjegyzés: ha egy olyan alibikdrtya felfordul, ami megegyezik egy mdsik,
madr felforditott alibikdrtydval, nem torténik semmi, és a jaték folytatodik: a
kovetkezd jatékos kore kezdédik, és 6 is felfordithatja a lapjat.

Példa:

A jatékosok mdr felforditottak
egymdst kdvetden 3 alibikdrtyadt,
egyesével: egy tigrist, egy
kényvtdrat és egy kalapot.

Ez alapjdn a biin6z6 nem tigris,
nem volt a kényvtdrban és

nem hord kalapot.

A gyandsitottak listdja

szuikiilt.

Annak érdekében, hogy azonositsatok a blin6zét, az egyik jatékosnak
elséként kell ratennie a tenyerét a blinz6 gyanusitottkartydjara. Ha tobb
jatékos is azonositja ugyanazt a b(in6z6t, akkor az a jatékos kapja a pontot,
aki el6szor tette a kezét a kartyara.

FONTOS! Csakis 1 blin6zé lehet! Ha mind
a 6 gyanusitott az asztalon artatlannak
bizonyult egy vagy tobb alibi miatt,
akkor a jatékosoknak Moriartyt

magat kell elkapniuk gy, hogy

a tenyeruket rateszik a gyanusitott-
paklira az asztal kozepén.

A jatékosok megerésitik, hogy a vad helyes-e gy, hogy kétszer ellendrzik
az alibikartyakat:

Ha a jatékosnak igaza van, elveszi a gyanusitottkartyat, vagy ha Moriartyt
vadolta, akkor az elsé kartyat a gyanusitottpakli tetejérdl. A jatékosok
megtartjak ezeket a kartyakat maguk el6tt.

Ha a jatékos téved, akkor ki van tiltva a kor hatralévé részébdl, és a tobbi
jatékos folytatja a keresést a b(inds utan.

Amikor egy blindst megtalaltatok, egy Uj gyanusitott kerdl fel az el6z6
helyére, tehat mindig 6 gyanusitott lesz lathaté az asztalon. Minden
jatékos visszaveszi az alibikartyait a paklijaba, megkeveri azt, és elrendezi a
paklit, majd képpel lefelé maga elé teszi. Uj kor kezd6dik. Az a jatékos, aki
megszerezte a gyanusitottkartyat, lesz az els6, aki sorra kertil, és kijatszik
egy Uj alibikartyat.

JAY ATEK\ EGE:]

Az a jatékos lesz a gydztes, aki elséként gy(ijt 6ssze 5 gyanusitottkartyat.
Jatékvaltozat: vadlo alibik

Vigyazz! Amikor két egyforma alibi egymast koveti, akkor semmi kétség,
hogy a b(inds sunyi médon elhéritotta a gyanut. Azonban ti ravaszabbak
vagytok ennél... Ebben a jatékvéltozatban az el6készités és a jatékmenet
vaéltozatlan, kivéve, hogy ha egyforma alibikartydkat fedtek fel, akkor

a nyom felfedi a blindst/blinosoket.

A jatékosoknak olyan gyorsan, ahogy csak lehetséges, ra kell tennitik

az ujjukat azokra a gyanusitottakra, akiknek a kartydja tartalmazza azt

a nyomot, amibdl ketté van az alibik kézott. A tobbi alibikartyat figyelmen
kival kell hagyni. (Minden jatékos maximum 2 kartyat érinthet meg.)

A legygorsabb, sikeres jatékosok rakjak ezeket a kartyakat maguk elé,
jelezve ezzel a pontjaikat. Habar tobb buinost fogtok azonositani ebben a
véltozatban, az a jatékos fogja kezdeni a kdvetkezé kort, aki utoljara tett ki
alibikartyat.

Ha egyik gyanusitott sem egyezik azzal a nyommal, ami kétszer megjelent,
akkor Moriarty a b(in0s! Az a jatékos szerzi meg a felsé kartyat a paklibol,
aki Moriartyra teszi a kezét.

A jaték azonnal véget ér, ha az utolsé kartya is elfogy a gyanusitottpaklibdl.
Az a jatékos nyeri meg a jatékot, akinek a legtobb gyanusitottkartydja van.
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