A jatékelemek

* 88 szigetlapka

Hitlap Kis szigetrészek, fajtinként 4

Nagy szigetrészek, fajtanként 1

6 kiilonbizd egymdssal szemben fekvd
szigetrész fajtdanként 4

® 32 specidlis sziget

12 hatds nélkiil

6 egyszeri hatdssal

6 folyamatos hatdssal

8 értékeld hatdssal

Fél szigetrészek fajtdnként 4

Hosszii szigetrészek fajtdnként 1

6 kiilonbizd egymds mellett fekvd szigetrész
[fajtinként 2 és azok 2 tiikirképe

® 4 akci6tibla

Szigetek felfedezése  Lakosok betelepitése

Szigetek megszerzése Energia dtalakitdsa

* 1 készlettibla

* 60 lakos

lila, zold és kék, szinenként 20

BevezetO és a jaték célja

‘;? Qfﬂlﬁk} s es fantaziadus
JatekZ 4jatekoSreszere
8 eves kortol

SzerzokiShun'esiAya laguch;

* 4 jatékostabla - kétoldalas:

egyik oldalon
elire megadott
szigetrészekkel
(mind
kiilinbozo)
mdsik oldalon
szigetrészek nélkiil
* 4 startsziget -
kétoldalas
* 4fafigura
a jdtékosok
szineiben,
szinenként 1
*  4jitékosjelols
passziv oldalak aktiv oldal

* 24 pontlapka

6x 18x

* 1 értékel6lap-
tomb

* 1jitékszabdly

A Skylands vildga megsemmisiilt, és mdr csak repiild szigetrészekbol dll. Azonban a lakosok misztikus képességiikkel dsszeépitik a toredékekbil
Skylands vildgdt. Arra haszndljdk az djraegyesiilt szigetek erejét, hogy még tibb szigetet épitsenck, és a vdrosokat elldssak energidval.

A jatékosok sajit szigetvildgukat épitik a jatékostabldjukon
a szigetlapkak lehelyezésével. A szigetlapkakbél j erd6-,
hegység-, kristly- és virosszigetek épiilnek, amik pontokat
hoznak és akcidlehetdségeket kinalnak. Az éppen soron 1évs
(innentd] aktiv) jatékos 4 akcio koziil vilaszthat. A jaték
kiilonlegessége, hogy az aktiv jitékos dltal kivalasztott akciét
nem csak 6, hanem jétékostarsai is kihaszndlhatjik.

Az akcidk dltal a jatékosok tj szigetlapkakat épithetnek be a sziget-
vilagukba, a kész szigetekre lakosokat telepithetnek, valamint specidlis
szigeteket szerezhetnek, amikkel a jaték végi pontozdskor extra ponto-
kat generalhatnak. A jaték vagy akkor ér véget, amikor az egyik jétékos
a jatékostdbldjinak az utolséelbtti szabad mezdjére helyez egy sziget-
lapkat, vagy amikor elfogynak a szigetlapkak, vagy egy jtékos az
utolsé pontlapkat veszi el a bankbdl. Ekkor kezd6dik a végs6 értéke-

1 1és. A jaték gydztese pedig az a jatékos, aki a legtobb pontot gytjtotte.



Elokészuletek

Ko6z6s jatékelemek:

* A készlettablat tegyétek az asztal
kozepére, és illesszétek hozzd
a 4 akciétablat. Tegyétek a 60 lakost
szinek szerint kilonvélogatva
a készlettabla megfelel mezéire.

Szigetek felfedezése v

* Alakitsatok ki a szigetlapkakbol
a paklikat, de el8tte a jatékosok szdmatdl
fiiggGen valogassitok ki azokat

a szigetlapkakat, amelyek elején
ezeket a szimb6lumokat latjatok:

Y Y Semelyiket

i /

A kivdlogatott szigetlapkdkat tegyétek

vissza a jaték dobozdba.

M Energiaellitds

A jatékban maradt szigetlapkakat
leforditva keverjétek ossze, majd
paklikba rendezve tegyétek a
Szigetek felfedezése akciotibla mellé.

/

* Alakitsatok ki a bankot a pontlapkakbdl a tiblizatban
megadott értékben az
B Energiaellitis akciétibla mellett:

2322 Mind (48)
dad 42
32 32 —

* A felesleges pontlapkékat tegyétek vissza a jiték doboziba.

A Skylands szigetei * Egy sziget akkor szdmit
kész szigetnek, amikor
® A Skylands jatékban négy szigetfajta van: a szigetet alkot6

egymdssal szomszédos

szigetlapkdkon nincsen \

a szigetnek egvyetlen
) 8 gy Kész erdd sziget
nyitott oldala sem.

Erdé Hegység Kristdly Viros 2



Az egyes jatékosok jatékelemei:

* Mindenki vegyen el egy jatékosjelolét és egy
figurat az iltala vilasztott szinben. A
jatékosjelol6ket tegyétek az aktiv oldalukkal

e felfelé forditva magatok elé.

Ezutin vegyetek el egy-egy jatékostablat.
n /

¥ A jitékostdblatokat ugy tegyétek
11 magatok elé, hogy az az oldaluk legyen
\4 felfel¢, amelyiken a tébldra el6re
|4 nyomtatott szigetrészek vannak. Ez a

A . .
' 3 hdrom szigetrészt mutaté mezd a jaték
_ A végi értékeléskor beépitett
\ % szigetlapkanak szamit.

' -+ Varidcié: taktikus start

Ebben a jatékvaridcidban a jatékostab-
laitok tires oldalat hasznaljatok.
Mindenki vegyen el egy startszigetet, és

Szigetek megszerzése hizzon 3 szigetlapkit a paklibél, majd
valassza ki a kihazott szigetlapkdkbdl azt

a 2 szigetlapkat, amelyiket meg akarja

tartani. Tegyétek a startszigetet és a
kivélasztott 2 szigetlapkat a szabalyok
(l4sd a 4. oldalon) betartdsival a
jatékostdblatokra. Mindenki eldontheti,
hogy a startszigetét melyik oldalaval
* Tgy allitsatok ossze a specidlis szigetekbél a kinalatot: felfelé forditva teszi a jatékostabldjira.
Vilogassitok szét a specidlis szigeteket a hatlapjaik szinei szerint, majd kiilon — kiilén Teg?letek visza a] at'ek doboziba azokat
a szigetlapkdkat, amiket nem tettetek le a

keverjétek meg. Huzzatok ki mindegyik hatlapszind specidlis szigetlapkabol 4 darabot, és jitckostablaitokra.

felforditva fektessétek a - Szigetek megszerzése akciGtabla mellé.
A felesleges lapkakat tegyétek vissza a jaték dobozédba. e Tejatok fel a neveteket az értékelslaptomb
A specidlis szigetek hatdsairél bévebben a 8. oldalon olvashattok. fels lapjara a kivélasztott szinekhez, a
legfels6 mezSkbe.

Az els6 jatékhoz javasoljuk, hogy az dbrdn lithaté

az 0sszes lila és a 4 narancssdrga hitlapa) lapkdkat hasznaljdtok. ) . ,
( & pd) lap ! Ezzel az el6késziiletek végére értetek,

kezdédhet is a jaték!

* Egy sziget nincs kész, ha a szigetet * Csak kész szigetet lehet a [ Lakosok * A szigeteken Osszeépitésiiktél fiiggéen
alkot6 szigetlapkak valamelyikének van betelepitése és az ll Energiaelldtis eltéré szimu lakhelyek lehetnek.
nyitott oldala. akcidkra hasznalni, tovabbd csak a kész

szigetek hoznak pontot a jiték végi
értékeléskor a rajtuk 1évé lakhelyek

szama szerint. T
| Nyitott oldal
4 lakbely 6 lakhely 2 lakhely



A szigetlapkak lehelyezésének szabalyai

A szigetlapkdk és a specidlis szigetlapkak lehelyezésére ugyanazok a szabalyok vonatkoznak. Miutin lehelyeztetek
a jatékostablatokra egy lapkat, annak késébb sem a helyét sem az irinyit mdr nem valtoztathatjitok meg.

* A szigetlapkik * A szigetlapkak iranya:

lehelyezése:

a lapkakat tetszés szerint

a jatékostdblatok elforgathatjitok, miel6tt
barmelyik szabad leteszitek a
mezGjére letehetitek. jatékostdblatokra.
A szomszédos
igetlapkak: iy Ry
:legiélig ﬁa el * A jatékostablitok 1)
lehg ezneteiyho kerete:
i eg}}//més me,llé ‘i};t a jatékostablatok
keretéhez barmil 2
lapkdkon a tdjelemek egy- t;ij;lztzte;rilien )
mishoz illeszkedjenek. J '
Erdét az erd6hoz, 3
hegységet a hegységhez, ‘! 4 Figyelem! Soha nem fogod
kristalyt a kristilyhoz, tudni .lezérn'i azt a szigetet,
Vérost}; véroshozy felhée amel}flket a jit¢kostdblid 4) 5)
oy ’ keret¢hez cgy nyitott Példa: A% dbrin 5 példit littok arra,
a felhhoz. oldaldval illesztettél! hogyan illeszthettek egy laphit

ajdtékostdblitok keretéhez

A jaték menete

Vilasszatok egy kezddjatékost.

A Skylands jatékot tobb koron dt jatsszatok. A kort a kezddjatékos kezdi, 6t kovetitek
majd az ramutato jardsdval megegyezd irdnyban. Az éppen soron 1évS jatékost ,aktiv
jatékosnak” nevezzik.

Az aktiv jatékos dthelyezi a figurdjit arrél az akciétiblar6l, amelyiken dll, a mésik
hdrom akciétibla valamelyikére.

Az elsé kirben: az aktiv jatékos rihelyezi a figurdjit tetszése szerint a négy Példa:

keistibla valamelvikére. a fehér jdtékos figurdja a | Lakosok
akciotabla valamelylkere betelepitése akcidtiblin dll. A mdsik harom

akciotdbla valamelyikét vilaszthatja, majd a

Egy akci6tibla tobb jatékos figurdja is dllhat.
BY aRclotablan Cyszetre Tobb JateRos hgtraa 1s atha [figurdjdt a vdlasztdsdnak megfelelien dthelyezi.

Minden jatékos kihaszndlja annak az akciétablanak az akcidjit, amelyiken az aktiv jatékos
figurdja all. Ezt az aktiv jatékos kezdi, majd sorban a tobbiek kovetkeznek.

Az aktiv jatékos minden akci6 sordn valamilyen elényt élvez.

Ha sorban minden jatékos kihaszndlta annak az akciétdblinak az akcijit, amelyiken
az aktiv jatékos figurdja 4ll, a kovetkezd jatékos kertl sorra.

Miutin mindenki egyszer soron volt, egy 6j kor kezdédik.

Passziv oldal
- g Aktivoldal
Kiilonleges akci6: )
s . . v s ) ) Példa:
egyszer a jatékban mindenkinek lehetdsége van arra, hogy ahelyett, hogy dthelyezi a a piros jdtékos az akttv jatékos. Ugy dint, bogy
figurdjat, a helyén maradjon, és Gjra kihasznalja annak az az akciétiblanak az akcidjit, a " Szigetek felfedezése akcidtiblin marad,

amelyiken a figurdja 4ll. Ennek jelzéséhez a passziv oldalira forditja a jitékosjel5l5jét. :L;)'Zsl;;?:(z)i(llizlgﬁgz)rgﬁg.a}i’;";{fl{:sljze‘;;%jz.



Az akcidk részletesen

Szigetek felfedezése

Az aktiv jatékos felfordit egyel tobb lapkdt a
szigetlapka-paklib6l, mint amennyi jatékos részt
vesz a jatékban.

Kezdve az aktiv jatékossal, sorban minden jitékos kivalaszt
egyet a felforditott lapkakbdl, és leépiti az épitési szabalyok
betartdsdval a jatékostabldjdra. (Az épitési szabalyokrol
részletesen a 4. oldalon olvashattok.)

Aki nem tud, vagy nem akar egy szigetlapkat sem a tdbldjira
épiteni, az passzol, és nem kap lapkit.

Az aktiv jdtékos elonye:
Miutin minden jitékos elvett egy lapkit, vagy passzolt, az aktiv
jatékos elvehet egy tovabbi lapkat, vagy passzolhat.

Az ezek utdn esetlegesen megmaradt szigetlapkdkat
a leraképaklira kell tennetek.

Lakosok betelepitése

Kezdve az aktiv jatékossal, sorban mindenki

kivélaszt egy olyan kész erd6-, hegy-, vagy

kristalyszigetet (virosszigetet nem) a

jatékostabldjin, amelyiken még legalabb egy
szabad lakhely van.

A kivilasztott kész sziget tres lakhelyeire mindenki réteszi a kész-
letbél a szinben megfelel$ lakosokat. Ha nincsen elegend6 lakos
a készletben ahhoz, hogy a kész sziget 6sszes lakhelyére keriiljon
egy megfeleld szini lakos, akkor azok a lakhelyek tiresen
maradnak.

Az aktiv jdtékos elonye:
Az aktiv jatékos egy kész szigete helyett két kész szigetét
népesitheti be.

Szigetek megszerzése

Kezdve az aktiv jatékossal, sorban mindenki

kivalaszthat egyet a specilis szigetek
kinalatdbél.
Ehhez vissza kell tenni a jatékostablardl a kozos készletbe
a kivilasztott specidlis szigetlapkan feltiintetett lakosokat.

A fehér (semleges) szimbolumért birmelyik szint
(z61d, lila vagy kék) lakos beadhatd.

Példa:

Az aktiv jdtékos 5 lapkdt forditott fel, mivel a jatékban 4 jdtékos vesz
részt. O vdlaszt elséként. Elveszi a nagy erddt, amit letesz a
Jdtékostdbldjdra, és beépiti az erdd szigetébe.

Példa:
A zoldjdtékos két zold lakost telepithet a kész erddszigetére.
A hegységszigete még nincsen kész, a vdrosszigetet pedig nem vdlaszthatja.

Példa:

Miutdn az aktiv jatékos © Lakosok betelepitése, akcit valasztotta.
Kivdlaszt két kész szigetet a jatékostabldjan, majd rddllitia a megfeleld
szinii lakosokat a készletbdl a kivdlasztott szigetek iires lakhelyeire.

Koltségek
/ (fehér = tetszileges
lakos)
Példa:
<— Pontok A jdtékos leveszi a jatékostdbldjdrol

a lapkdn megadott lakosokat (egy
kéket ad be a fehér szimbélumért),
és visszateszi azokat a kozos
készletbe, majd leépiti a lapkdt
ajdtékostibldjdra.

a jdték végén

Hatds



Az elvett specidlis szigetlapkdt az épitési szabdlyoknak megfeleléen

be kell épiteni (az épitési szabélyokat a jatékszabaly 4. oldalin

taldljatok). Azokban az esetekben, ha egy jétékosnak nincsen

elegendd lakosa egy specidlis szigetlapka kifizetésére, vagy nem

tudna az épitési szabalyok betartdsival beépiteni a lapkat, vagy

nem akar egyetlen specidlis szigetlapkat sem, akkor passzolnia kell.

Az ak tz’<vja’ t6kos lo"nye: Pe"lda: az aktw  jatékos az a’b(t’in ltitl.).ato’/spec{'dlis )

szigetlapkt vdlasztotta, amiért 1 2old és 1 lila figurdt

Az aktiv jitékosnak nem kell beadnia figurdt a fehér (semleges) kellett beadnia. A fehér (semleges) szimbélumeért nem

szimbolumért, amikor egy specidlis szigetlapka drdt megfizeti. kellett beadnia egy figurit sem. A laphdt végiil
leépitette ajdtékostdbldjdra.
4 kiilonbozétipusu specidlis szigetlapka van a jatékban (b6vebben ldsd a szabaly 8. oldaldn a ,Specidlis szigetek” cimsz6 alatt).

* Hatas nélkiil: ezek a speciilis szigetlapkak ugyanigy viselkednek, mint a tobbi szigetlapka, amiket a Szigetek felfedezése
sordn szereztek.

* Egyszeri hatassal: ezeknek a speciilis szigetlapkdknak egyszeri hatdsuk van. A fajtdjuktol figgéen a hatdsuk eltéréen
érvényesil: beépitéskor, vagy amikor egy bizonyos feltétel teljesiil.

* Folyamatos hatéssal: ezeknek a specidlis szigetlapkdknak a hatdsat a leépitésiktS] kezdve a jaték végéig a megadott
szituaciokban hasznalhatjitok.

* Ertékel6 hatassal: ezeken a specidlis szigetlapkdkon olyan feltételek vannak, amiket a jaték folyamén teljesithettek azért,

hogy extra pontokat szerezzetek. Y .
&Y P ! !‘, Fontos: A feltételeket tobbszor is teljesithetitek.

B Energiaellatas

Kezdve az aktiv jatékossal, sorban mindenki
kivalaszt egy olyan kész kristalyszigetet a
jatékostabldjdn, amelyiken legaldbb egy lakosa dll,
valamint kivilaszt egy kész varosszigetet. Ezutin
atkoltozteti a kész kristdlyszigetrdl a lakosokat a kész
vérosszigetre. Ezt egészen addig teheti meg, mig a kivalasztott
vérossziget Osszes lakhelyét benépesiti, vagy elfogynak a kék

Példa: az aktiv jdtékos két kék lakost telepit a kristdlyszigetrol
lakosok a kristalyszigetr6l. Minden jatékos a lépése végén annyi 1 ST JAER0) KELREK KOS Lol it o sty sigatrora

vdrosszigetre, amiért 2 pontot (pontlapkit) kap a bankbol.
pontot kap a bankbdl, amennyi lakhelyet a virosszigetén

benépesitett. Miutin a jitékos elvette a bankbél a megfelels

értékd pontlapkakat, visszateszi a virosrol a lakosokat a Példa: Laurdnak 2, Félixnek
készlettibla megfeleld mezdjére, a kozos készletbe. pedig 1 pontlapka jart volna
még. Mivel elfogytak a
4 Figyelem! Ha elfogynak a pontlapkék a bankbol, akkor bankban a pontlapkdk, igy
L. L. e , , . nem kaphattik meg, exért
irjatok fel az érintett jatékos neve ald a pontlapkdk sordba

ezeket a pontokat felirtik a
zérdjelben, a meg nem kapott pontokat. neveik ald.

Az aktiv jdtékos elonye:
az aktiv jatékos vagy
P> egy vagy két kristalyszigetrél egy
varosszigetre koltozteti a lakosokat

vagy
P egy kristalyszigetrdl egy vagy két

A igetre koltozteti a lakosokat
varosszigetre Koftozteti a fakosoka Peélda: az aktiv jitékos két kész kristalyszigetérdl (mindketton 2 lakos dll)
Ezeken feliil tovibbi 2 pontot kap 2 készletbsl egy kész vdrosszigetére kiltozteti a lakosokat. Amiért osszesen 6 pontot
, , g e kap a bankbol: 4 pont a lakosokért és tovdbbi 2 pont bonuszként.
(csak akkor, ha legaldbb egy kék lakost dtkoltoztetett

az egyik kész virosiba).



A jaték vége és az értékeles

A jaték az utin a befejezett akci6 utdn ér véget, miutin
a kovetkezd dolgok valamelyike bekovetkezik:

® egy vagy t6bb jatékos tdbldjin mar csak egy vagy semennyi
iires hely van, vagy

* elfogytak a pontlapkak a bankbél

A jaték végét kivalto kilonleges eset:

a [1 Szigetek felfedezése akcié megkezdésekor nincsen
elegendd szigetlapka a pakliban, ezért nem tudtok annyi
szigetlapkat felforditani a paklib6l, amennyi kell, akkor a jaték
azonnal véget ér - ezt az akciét mdr nem csindljtok meg.

Most kovetkezik az értékelés:

A jaték végén kilonbozd dolgokért kaptok pontokat, ezeket irjatok

fel kategoridnként az értékellaptombre a nevetek ald:

Példa: az aktiv jatékos a W Szigetek felfedezése akciot vdlasztotta, ami
sordn két szigetlapkdt épitett le. Mivel mdr csak egy iires hely maradt a
tdbldjdn, a jdték ex utdn ax akcié utdn véget ér. Kovetkezik az értékelés.

Nézziink egy példit az értékelésrol! Az dbrdan Madria jdtékostdbldjdt ldtjdtok.

Minden iires mezéért, amire nem tettetek
lapkit, mezénként 2 minuszpont.

Minden 2 lakos utdn, amik a jatékostablan
dllnak 1 pont.

Minden kész sziget lakhelye
utin 1 pont.

Minden specidlis sziget utin, amelyik kész
szigethez tartozik, a jobb fels6 sarokban ill6
pont jir. Azok a specialis szigetlapkdk,
amiknek korben minden oldaldn felhd van,
kész szigetnek szdmitanak. Egy ,»” esetén
eltér feltételek teljesitéséért kilonbozé
pontokat szerezhettek (ldsd a 8. oldalon).

Adjitok ossze a megszerzett pontokat:

* az Osszegyjtott pontlapkak plusz

* 2 pont, ha a jatékosjelol6tok az aktiv

A jdtékostdbldjdn 2 iires mezd van,
amiért -4 pontot kap.

9 lakosa maradt, exekert 4 pontot kap.

A kész szigeteinek lakhelyei utdin
dsszesen 28 pontot kap.

A specidlis szigetekért osszesen
11 pontot kap:

1 pont a kis erdéért, mert
egy kész szigethez tartozik.

2 pont a fogadoért, Az erdi-szentély minden kész erddsziget
ami kész szigetnek utdn 2 pontot hoz, osszesen 8 pont.
szdmit.

Az dsszegyijtott

oldaldn van plusz

o az értékel6laptombon zaréjelben dllé pont

pontlapkdkért (8 pont) és a
jatékosjelols aktiv oldaldért
(2 pont) isszesen 10 pont.

Adjitok 6ssze minden jatékosndl a kiilonboz kategéridkban megszerzett pontokat,

majd irjatok fel az Gsszeaddsok eredményét jatékosonként a szumma sorba. A jiték

gybztese az, aki a legtobb pontot szerezte meg.
Egyez8ség esetén a jatéknak tobb nyertese van.

7 Maria dsszesen 49 pontot ért el.



A specialis szigetek attekintése

Hatds nélkiili specidlis szigetek

Specidlis szigetek egyszeri hatdssal

Kis szigetrészek®

Fél szigetrészek®

Kész szigetek 2 lakhellyel

Kifizet6do El66rs

lelet A jétékos azonnal hiiz

A jatékos egy szigetlapkit a

azonnal kap paklibél, amit leépit-

2 pontot a het a jétékostablajira,

bankbdl. vagy a leraképaklira

dobhatja.

Jovedelmezd tajak*

Amikor a jitékos egy ,jovedelmezd tdjak” lapkdt tartalmazé erdd- /
hegy- / kristélysziget zdr le, akkor benépesitheti az éppen lezért
szigetnek az Osszes lakhelyét a készletbdl a megfeleld lakosokkal.

Nyereséges varos *
Amikor a jitékos egy ,nyereséges varos” lapkdt
tartalmazo vérosszigetet zdr le, a szigetének

minden két lakhelye utdn 1 pontot kap a bankbol.

Specidlis szigetek folyamatos hatdssal

Generitor

Minden alkalommal, amikor az B Energiaellatds
akciot vilasztjak, a jatékos automatikusan

kap 1 pontot a bankbdl.

Fogadé

A jatékos barmikor a jaték folyamén maximum

4 lakosdt atdllithatja egy kész szigetérdl a fogadora.

A fogadéta  Szigetek megszerzése vagy az
Energiaelldtas akei6 sordn kitiritheti. (4 fogads 4
lakbelye a jatek végen NEM értekelhetd tigy, abogyan a kész
szigetek lakhelyeit értékelitek, viszont a jaték végi értékeléskor
itt dll6 lakosokat bele kell szdmolnotok az értékelésbe. )

Kereskedénegyed *

Ajitékosa - Szigetek megszerzése vagy az
Energiaellatas — akci6 sordn - sziikség szerint
tobbszor is - becserélhet 2 azonos lakost 1 olyan
lakosra a készlettel, amilyenre az adott akcichoz
sziiksége van.

Hegység/ erd6 kozelivirosnegyed
A jatékos ettdl kezdve a

Szigetek megszerzése akci6 sordn
1 hla/ z0ld lakossal kevesebbet

fizet minden specidlis szigetért.

Erémi

Ha a jatékos az @ Energiaellatds akci6 sordn azt a kész
vérosszigetét vilasztja ki, amelyikben az er6m van, 2
pluszpontot kap a bankbél.

1/ Figyelem! Ahhoz, hogy a jétékos a bonuszt megkapia,

° legaldbb egy kék lakosinak 4llnia kell ebben a virosiban.
*A jobb fels sarokban 4ll6 pontszamot a jdtékos a jaték végén csak akkor kapja meg, ha a lapka egy kész sziget része.

)

ViENnR

Specidlis szigetek értékeld hatdssal

Szentélyek

Minden szentély a rajta lathaté szigetfajtiért pontot
hoz a tulajdonosénak. A jiték végén 2 pont jir minden
kész szigetért az adott tipusban. (Maguk a szentélylap-
kik nem tartoznak hozzd a rajtuk lithatd szigetfajtihoz.)
Légikikoto

A 1égikikotd a jéték végén minden 2 lakos utdn,
amik a jitékostibldn maradtak 1 pontot hoz.

Szenthely

A szenthely a jaték végén minden lapkaért,
amelyik az oldaléval vagy sarkaval vele hatirosan
tekszik, 1 pontot hoz.

A teremtdk akadémidja

A teremtdk akadémisja a jéték végén minden
specidlis szigetlapkdért, amelyik a jatékostablin
van, 2 pontot hoz. (4 teremték akadémidja specidlis

szigetlapkdt is bele kell szdmolni.)

‘5&

Villa

A villa a jaték végén, a
jatékostablan fekvs legnagyobb
sziget minden lakhelye utin

1 pontot hoz.

QUEEN
GAMES




