Halma jatékszabaly

A doboz tartalma: magneses jatéktabla (hatszogd
csillag alaku), 18 db babu.

Ajanlott életkor: 6 éves kortdl.

3 jatékos részére.

A jatékosok célja, hogy a babukat a kezd&sarokbdl
ugrassorozatokkal eljuttassak a szemkozti taborba.
Mind a harom jatékosnak 6-6 bdbuja van, ezeket a
tabla sarkdban az egyik sajat szinnel jelolt egyik
haromszogben kell elhelyeznitik.

A soron lévg jatékos barmelyik babujaval l1éphet. A
kivalasztott babu egy mezét [éphet a 6 lehetséges irany
barmelyikébe, de csak lres mez6re. Nem kotelezé
elérefelé haladni, oldalra vagy visszafelé is lehet [épni.
Mozgdsra a tabla teljes teriilete hasznalhatd, kivéve a
mas szinnel jelolt taborokat.

Ha az egyik irdnyban a szomszédos mezén babu All,
mogotte pedig szabad mezd, akkor a jatékos a lépés
helyett ugorhat, és a babujat arra a szabad mezére
teheti. Atugrani csak egy babut lehet, és az ugras az
el6tte levé mez6rél a mogotte levé mezbre végezhetd
el. A damajatékokban ismert hosszu ugrds itt nem
megengedett. Az ugras a 6 féle irdny barmelyikébe
végrehajthato, ha a feltételei teljestilnek.

A halmdban Utés nincs, az atugrott babu jatékban
marad. Atugrani sajat és ellenséges babut is szabad.
Ha a jatékos ugrdst valasztott, és az érkezési mez6rél
Ujabb ugrasra van lehetdsége, azonnal elvégezheti azt
is, de ez nem kotelez6. Az ugrdssorozat hosszat és
haladdsi irdnyat nem koti semmi. Ugrassorozat kdzben
egyszerl(i |épést tenni nem lehet.

Ha egy jatékos egyetlen olyan babujaval sem tud lépni,
amely még nincs a célteriileten, ellenfele koteles utat
nyitni neki. A célteriiletre érkezett babu mar nem
Iéphet ki onnan, de azon beliil mozoghat.
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