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A Concept Kids Allatok a Concept tarsasjaték kooperativ valtozata, amely akar 4 éves kortol jatszhato.
Hasznald a jatéktabla képeit, hogy csaladtagjaid a leheto legtobb allatot kitalalhassak,
és nyerjétek meg kozosen a jatékot!
A kovetkez6 szabalyok kisebb gyerekek szamara idealisak, 4 éves kortdél folfelé.
(Olvasd el a szabalyfiizet végén talalhato tippjeinket, ha nagyobb, 6 évesnél idosebb gyerekekkel jatszanal!)

A doboz tartalma

1 jatéktabla < 110 kartya

16 keret = 1 kartyatarto

1 révid Gtmutato » Ez a szabalyfizet

A jaték célja

A Concept Kids tarsasjatékban a jatékosok célja kozos.
Célunk, hogy megtalaljunk 12 allatot a tablan lathato,
valtozatos képek segitségével. Ezutan dsszeszamoljuk

a pontjainkat, majd megprébalunk jatékrdl jatékra javitani
az eredményen.

Elokésziiletek

e Helyezd a jatéktablat az asztal kbzepére, hogy az jol
lathato legyen mindenki szamara.

e Javasoljuk, hogy az elsé néhany jaték alkalmaval csak
a kek keretes kartyakat hasznaljatok. Tedd vissza
a piros keretes kartyakat a dobozba, nem lesz rajuk
sziikség a jaték soran.

e Keverd Ossze az 6sszes kek keretes kartyat, majd
véletlenszeriien vegyél ki 12 lapot, és ezekbdl
képpel lefelé forditva alkoss paklit a tabla mellett.

A megmaradt kartyakat tedd vissza a dobozba,
ezekre sem lesz szilkség a jaték soran.

« Vedd a kartyatartot magad elé.

e Helyezd valamennyi keretet a tabla mellé.



Egy allat megtippelése

Megjegyzés: A szabdlyban a ,Te” mindig egy felnéttre utal.

A jaték soran minden gyerek azon igyekszik, hogy
TE kitalalj egy allatot, amit kizarélag a tablan lévo
képek segitségével irnak le a szamodra.

Huzd fel a pakli legfelsé lapjat, és anélkilil, hogy
megnéznéd, helyezd a kartyatartéba ugy, hogy
valamennyi gyerek jol lathassa.

Ezutan a gyerekek felvaltva kereteket tesznek le a
tablan lathato képekre, igy prébalva segiteni neked a
keresett allat kitalalasaban. Természetesen a gyerekek

segithetnek egymasnak a megfelelé képek kivalasztasaban,

amelyek a legjobban irjak le az adott allatot.
Te annyit tippelhetsz, amennyit csak szeretnél.

Ugyanakkor a gyerekek csak igennel vagy nemmel
valaszolhatnak ezekre a tippekre.

A megoldas

Ha helyesen tippelted meg az allatot, tedd a kartyat
képpel felfelé a pakli mellé. Ez a kartya 1 pontot ér majd

a jaték végen.

< Ha nem tudod kitalalni, és feladod, a gyerekek
megmutatjak neked a kartyat. Ezutan tedd vissza
a kartyat a dobozba — ez a lap nem fog beleszamitani
a végs6 pontozasba.
Megjegyzés: Mindenképpen fel kell adnod, ha
a gyerekek mar nem tudnak tébb keretet lerakni
a tablara, és te képtelen vagy beazonositani az allatot.

Ezutan hidzz egy kartyat, és probald kitalalni

a kovetkezo allatot.

El6kel6 Parduc

A jaték veége
Ha a 12 lapos pakli elfogy, a jaték véget ér.
Szamold 6ssze a kitalalt kartyakat, hogy
meghatarozd a pontszamotokat. Vesd 6ssze az igy

elért pontszamot az alabbi abraval, igy lathatod,
mennyire voltatok eredményesek.
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A nehézség beallitasa

Az alabbiakban harom valtozatot talalsz, hogy a jatékot a gyerekeid igényeihez igazithasd.
Ezek a valtozatok kombinalhatok is egymassal.
Az eddig ismertetett mdédon zajlik a jaték, a kévetkezé mddositasokkal:

Szerepcsere 6 éves kortol

A gyerekek atvehetik a szerepedet. Ehhez tedd Ha egy csapat id6sebb gyerekkel jatszol, akkor mar
a kartyatartot az egyik gyerek elé, aki rahelyez egy nem a csoport adja a tippeket, hanem EGY jatékos,
kartyat anélkill, hogy megnézné. Te és a tobbi gyerek aki az 0sszes tobbi jatékos szamara probal
pedig igyekeztek kitalalni az allatot. tampontokat adni az allat megfejtéséhez.

Az el6késziiletek soran 12 helyett 24 kartyat vegyél ki.

A kartyak nehézségi szintjei Minden kor kezdetén az egyik jatékos két kartyat haz
a paklibdl. Kivalasztja az egyik lapot, és visszateszi

a masikat a dobozba.

Ezt kovetGen ez a jatékos igyekszik a tobbieknek
tampontokat adni a tablan szerepld képek segitségével
a kivalasztott allat megtippeléséhez.

Amint barmelyik jatékos kitalalja az allatot vagy

a csapat feladja a tippelést, a kor véget ér.

Ezutan a kovetkez6 jatékos jon, és 6 segit a tobbieknek
egy allat megfejtésében.

A kartydknak két nehézségi fokozatuk van:

* A kék keretes kartyak olyan éallatokat dbrazolnak,
amelyeket a gyerekek jol ismerhetnek az iskolabdl,
mesékbdl vagy konyvekbdl.

e A piros keretes kartyakon kevésbé gyakori allatok
szerepelnek, amelyekhez az allatvilag mélyebb
ismerete sziikséges.

Nehezitésképp jatszhattok a kek és piros keretes kartyakkal
egyszerre, vagy kizarolag a piros keretes kartyakkal.
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Jatszanal még? FORGENEXT A jaték csak maganjellegli szérakozasra hasznalhato.
Keress minket a Concept Facebook oldalan!
https://www.facebook.com/conceptthegame/




