A 17. szazad: nem kénnyt
id8szak egy gazdalkodénak!

Tiarsasjaték a mezogazdasig fejlodésérsl
1-4 jit€kos szimaira 12 éves kortdl

Jarekida: koriilbeliil 30 perc jitékosonként

Ko6zép-Eurdpa, 1670 koril. A régota tombold pestist végre sikertilt legy6zni. A civilizalt vilag 0j erdre kap. Az emberek
bovitik és fejlesztik egyszerli fahazaikat. A foldeket fel kell szantani, be kell vetni, majd a termést le kell aratni. A
csaladok koleskasan, kenyéren és zoldségeken élnek. A korabbi id6szak éhezése tobb hus fogyasztasara 6sztonozte dket
(amely szokast, novekvé gazdagsagunk okan, a mai napig tolytatunk).

A jaték végén a leggazdagabb jatékos nyer. Erdekes modon, a meg nem evett j6szagok hozzajarulnak a gazdagsagodhoz.

2016 Gamer Café Kft. © 2016 Lookout GmbH
2030 Erd, Budai ut 28. Hiddigwarder StraRe 37,
D- 27804 Berne, Germany.
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m——— Fa jatékelemek

g 24 sarga ,,gabona” terményjelold
18 fehér birka ; g ,,g’ o, ,,YJ S
16 narancssarga ,,zoldség” termény;jelolo
15 fekete vadmalac , e . in

1 sarga kezddjatékos jelold
13 barna marha

30 barna ,,fa” épitéanyag jelld A jatékosok szineiben:

24 aranybarna ,,agyag” épitdanyag jelold 4x 15 keritésele
14 fehér ,,nad” épitéanyag jelold Q 4x 4 istallo }

16 fekete ,,k6” épitdanyag jelold 4x 5 ember

m— Jatéktablak
4 nagy birtoktabla (minden jatékosnak egy)
1 nagy jatéktabla
1 tdbla a nagy fejlesztéseknek
2 jatéktabla toldas (pontozdsi dttekintével és — az

egyik esetben — akciomezdkkel tobbszemélyes
Jjatékokhoz)

i I

= |apkak Jelolok

23 fahaz/szantofold lapka 36 “1 étel” jelolod .
16 valyoghaz/kohaz lapka 8 «5 étel” jelolo

L |

2 jatékvaltozat lapka 3 séarga javaslat jel6lo
(az egyik a 2 f6s, (a gyors bemutatohoz) \
a masik a 3-4 fos jatekokhoz) 10 tobbszor6z0 lapka J
1 “Masodallas” akciomezo (hdtoldalukon koldulds

a lapok nélkiili jatekhoz Jjelolével)

(hatoldalan az akciomezdok

attekintésével)

s 120 kartya

14 akciomez06 kartya a 6 jatékszakaszhoz
10 bordo ,,nagy fejlesztés” kartya

48 sarga ,,mesterség’ kartya

48 narancssarga ,,kis fejlesztés” kartya

s Egyéb tartozékok

1 pontozofiizet

10 atlatszo tasak a jatékelemek rendszerezéséhez
ez a 12 oldalas szabalykonyv

egy 12 oldalas fiiggelék

i

El6szor a 2-4 10s jaték szabalyait mondjuk el, az egyszemélyes jaték szabalyai az utols6 lapon talalhatok.

Amit magad elott latsz Ix

Valassz egy szint, és vedd el a hozza tartoz6 5 gy 15x
embert, 4 istallot és 15 keritéselemet!

Helyezz magad elé egy birtoktablat, s tegyél egy-egy embert a fahdz két
szobajaba! A maradék 3 ember, az istallok és a keritéselemek képezik

a készletedet. (A nem hasznalt szinek jatékelemeit és a megmaradt

.. birtoktabldkat tedd vissza a dobozba, nem lesz rjuk sziikség!)




Szoba és szantéfold lapkak

Helyezd a valyogszoba/készoba lapkakat a tabla mellé!
Készits két kupacot a fahaz szoba lapkakbol, az egyik
felénél a fahaz oldala legyen feliil, a masiknal pedig a
szant6f61d oldal!

A jatéktabla az akcidmezékkel

Tedd a jatéktablat kozépre! Keresd meg a jatékosok
szamahoz ill6 jatéktabla toldast, €s a megfeleld oldalaval
csatlakoztasd a jatéktablahoz!

Ez a 3 {6s jatéktabla.

Sorsold ki véletlenszerlien, hogy ki kapja a
kezddjatekos jelolot! Ez a jatékos 2 ételt kap, a tobbiek
Igy kell kinéznie a kétszemélyes tablanak.

harmat: . (‘) .
Fejlesztések és mesterségek

helyekre a kiszolgalo tablan! Figyelj arra, hogy 2 tiizhely és -

Nagy fejlesztések
Helyezd a bordé (“nagy”) fejlesztéseket a megfeleld

2 sut6 van! A tilizrakéhelyek sorrendben 2 és 3 agyagba kertilnek,
Kis fejlesztések a Tiizhelyek pedig sorrendben 4 és 5 agyagba.
Keverd 0ssze a narancssarga fejlesztéseket, és minden jatékosnak adj beldle 7

darabot!

Mesterségek

A sarga mesterségkartyak bal oldalan egy négyzet alaki mezdben szerepld szam

jelzi, hogy hany jatékosnal hasznalandoé az adott lap. Az [1+] jelenti az 1-4 {0s

partikat, a [3+] utal a 3-4 fOs jatékokra, a [4+] pedig a 4 f6sekre. A 1étszam altal

nem indokolt kartyakat tedd vissza a dobozba! A tobbi kartyat keverd meg, €s

ossz bel6le mindenkinek 7 lapot! A partit mindenki 7 sdrga és 7 narancs-
Akciémezé kartyak sarga lapbol 4ll6 paklival kezdi.

Keverd 0ssze a 14 akciomezo

kartyat, és a hatoldalon talalhato
szamok szerint valogasd szét Oket!
Ez 6 kupacot jelent, melyeket
helyezz egymasra feliilrdl lefelé
novekvo sorrendben! Ezaltal az 1.

szakasz kartyai a 2. szakasz kartyai
folott lesznek, és igy tovabb...

Tedd az éllatokat (birka, vadmalac, marha), az épitéanyagokat (fa,
agyag, nad, k), a terményeket (gabona, z61dség), és az ételjeloloket
elérhetd kozelségbe!

A tobbszoroz6 lapkak, hatukon a koldulas jeldldvel, csak ritkan
hasznalatosak. Tedd dket a tabla mell¢, ha mégis sziikség lenne

@

rajuk!
* Javaslat lapkak
* A ,Misodallas” és a tobbi jatékvaridcios tabla A 3 sérga javaslat jelo16t tapasztalatlan jatékosokkal
Lasd a Fliggelék 1. és 8. oldalat a ,,Masodallas” és vagy kisebb gyermekekkel valo jaték esetén hasznaljuk
a masik két jatékvariacios tabla hasznalatarol. Az (lasd a Fiiggelék 1. oldalat). Altalaban nem lesz rajuk
alapjatékban nem lesz rajuk sziikség. szlikség.



Egy Agricola parti 14 korbol all. Minden kdrben minden egyes emberedet elhelyezed pontosan egy akciémezdre,
végrehajtva az ott kinalt akciot. Az elérhet6 akciok a jatéktablan lathatok. Az oramutato jarasaval egyezden, minden
jatékos elhelyezi pontosan egy emberét egy akciomezon, amig mindenki el nem helyezte az Gsszes emberét.
Sziikségszerlien akadalyozni fogjatok egymast, mert minden korben minden akciomezot csak egy ember hasznalhat.
Ne vedd vissza az embereidet, amig az dsszes ember le nem kertilt a tablara! Feladatod, hogy ételt gyiijts a csalad
szamara, és fejleszd a birtokodat, hogy az minél tobb pontot érjen.

A kovetkez6 abra bemutatja, hogy mit is tehetsz a birtokodon, és mi érhet pontokat. A
szabalyok olvasasa soran barmikor visszatérhetsz ehhez a dupla oldalhoz, hogy jobban
atlathasd, amit olvastal. Ez a két oldal nem tartalmaz egyetlen szabalyleirast sem, amit ne
talalhatnal meg mashol.

Ami a birtokodon torténik

Igy nézhet ki a birtokod a jaték végén:

A foldmiivelés faradsagos. Fel kell szantani a
Ebben a példban 2 tjabb szobéval béviilt a féldek'et, vetémagokat kell Szere;ni és el kell 6ket
héiz a jéték sordn, iiltetni. Végiil béséges termés a jutalmad.

Minden szoba egy NF

ember szamdara biztosit

helyet. Ebben a hizban | | i o3 N Lchetnek gabona-
mégis Oten Iehetnek, < ] T Y — -

A jatékot mindéssze 2 szobaval kezded.

foldjeid, z6ldséges-
kerted, de parlagon is
maradhatnak foldek,
mig be nem iilteted
Oket.

mivel a jaték vége felé
a helyhidny mar nem
szamit.

Fejlesztheted a
birtokodat hdazépitéssel,
foldmiiveléssel és
allatok nevelésével.

A miivelési 4gak
teriileteinek
szomszédosaknak

i 1 kell lenniiik, a

| 1 I - i‘ ¥
efféle luxus sok pontot B 1
¢ra jaték végén. l L ~ - - ! j szobaknak a szobakkal,

W /. 2 — ’#  — a szantofoldnek
e/ e e a széntéfolddel,

. . legelbnek a legelével.

Ennek a haznak
kezdetben fabol
késziiltek a szobai, de |
immaron kéhazként
pompazik, miutan
kétszer atépitették. Az

|
{ I
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Pontosan 1 haziallatot
tarthatsz a hazban, és

ez a jaték sordn nem is Sl
valtozik. Tobb allat fér el az A legel6 mérete hatdrozza meg a
istallokban és a legel6kon. befogaddképességét. (Az dllattenyésztésrol

bévebben majd késobb.)



Egy pillantas a pontozofiizetre

A jatékot a legtobb ponttal rendelkez6 jatékos nyeri. A kdvetkez6 abra nagyjabol bemutatja, hogyan szerezhetsz
pontokat. A zardjelben 1év6 szam az adott kategoria Gsszesitett pontszamat mutatja. (A pontozas szabalyai a 12.
oldalon talalhatok, és részletesebben megtalalhatok a Fiiggelék 11. és 12. oldalan.)

. o e , A 4 szantotoldért 3 pont jar (3).
Minden kéhazban 1évé szoba 2 pontot ér (8) o :

Egyiittesen érnek pontot a
készletedben és a foldeken 1év6
gabondid. Ugyanez vonatkozik a
z6bldségekre is. A tablazat szerint 4
gabona 2 pontot ér, mig 1 z6ldség
1 pontot (3).

Minden személy
3 pontot ad (15).

Veszitesz 1 pontot

minden hasznalaton
7 2 5 Ve -
kiviili mez6ért a

birtokodon (-2).

Minden legeld (mérettdl
fiiggetleniil) 1 pontot ér (2)

Az 0sszes istallo, ami
legel6n taldlhaté 1

pontot hoz (1).

Veszitesz 1 pontot
minden hidnyzo
dllattajtaért (-1 a
marhacért).

A 6 vadmalac 3 pontot ér (3). | N A 8 birkaért 4 pont jar (4).

Osszességében ez a birtok 36 pontot ér.

Fejlesztések és mesterségek

A kartyak teszik az Agricola jatékalkalmakat teljesen egyedivé. 3 féle kartya létezik. A kis fejlesztések narancssargak,
a nagy fejlesztések bordok, a mesterségek pedig sargak.

3 tjabb példa, mely kiegészitheti a fenti pontozast:

Néhany lap tovabbi
pluszpontokat hozhat, de

ezek bizonyos feltételekhez
lehetnek kotve. A Sz6vEszék a
birkakért ad pluszpontokat. 8
birka 2 tovabbi pontot hoz. Az
Asztalosmiihely pedig lehet6vé
teszi, hogy a készletedben
maradt fakat pluszpontokra
cseréld: 4 faért 1 pontot adnak

)

Pontokat kapsz a kis- és
nagy fejlesztések oldalara
nyomtatott értékek
szerint. A Szovoszék 1, az
Asztalosmiihely pedig 2
pontot ér (3).

A mesterségek is érhetnek pontokat. A Hencegé legteljebb 9 pluszpontot hozhat a kijatszott
fejlesztésekért. Sajnos, jelen esetben, a Szovioszék és az Asztalosmiihely nem elegendd, hogy
pontot érjenek (0).

30 pontos eredmény mar tiszteletre méltonak szamit, ha valaki eldszor jatszik az Agricola jatékkal. A tapasztalt
jatékosok 40 és afeletti pontokért kiizdenek.

A 42 pontos végeredmény szandékos. Ez egy olyan pontszam, amit magam is jénak gondolnék
(Ha nem csak gy Gsszeraktam volna).




N _ Ez a szimbdlum jelzi a jatéktablan, hogy

6

Mind a 14 kor 4 fazisbol all, melyeket egymas utan hajtunk végre. A munka fazisban helyezziik el az embereinket,
hogy akciokat hajtsunk végre. Minden kor némi elékésziilettel kezdddik.

1. Elokészités fazis Amikor
megépil

a ,,Kut”,
helyezz
egy-eqy ételt
a kévetkezo
5 korkartya
helyére.

A legtobb akcidmezd mar a tdblara van nyomtatva.
Minden kdrben azonban egy 1j akciomez6 1ép a jatékba. Y @
Huzz egy lapot az akciomezok paklijabol, és tedd a @

kovetkezo kor helyére! (A ,,Masodallas” lapka hatoldalan

taldlhaté egy dttekintés, hogy a jaték egyes szakaszaiban

melyik akcidlapok keriilhetnek el6.)

Ha vannak arucikkek a korkartya helyén, melyek kartyak e o

hatasara kertiltek oda (ldsd a 10-11. oldalt), akkor most

megkapod ezeket. / -
Ezutéan helyezd a jelolt mennyiségl arucikket a viladgosbarna nyillal jelolt akciomezokre,

akkor is, ha a korabbi kérokbol maradtak ott jelolok. Ezeket a helyeket ,.gytijtohely”’-eknek
nevezzik.

Ebben a példdban 3 fit

2. Munka fazis helyeziink az el6z6 korbol
megmaradt 3 fa mellé.
A kezddjatékossal kezdve (az oramutato jardsat kévetve), helyezzetek egy-egy embert

egy akcidomezdre, amig mindenki el nem helyezte az Gsszes jatékba keriilt emberét!* Ha egy akciomez6 mar foglalt,
nem haszndlhatod azt a kor hatralévo részében. (Minden akcidmezdt egy kérben csak egy ember haszndlhat.) Minden
esetben azonnal végrehajtjuk az akciomezo altal biztositott akciot. Néhany akcidmezd tobb akciot is lehetove tesz.
Csak akkor hasznalhatsz egy akcidomezdt, ha legalabb az egyik akciot igénybe veszed.

*A jaték elorehaladtaval néhany jatékosnak tobb embere lesz, mint masoknak. Hagyd ki azokat, akiknek mar
nincsen embertik, és haladj tovabb azokkal a jatékosokkal, az dramutato jarasa szerint, akiknek még van!

|
/

A munka fazis részletezve

\‘,
Megkiilonboztetliink allando akciomezoket és gytijtéhelyeket. Az allando akciomezok (‘\
minden kdrben pontosan ugyanazokat az akciokat nytjtjak. A gytijtéhelyek halmozzak \ \J
az arucikkeket, ekképpen kiilonb6z6 mennyiséget biztositanak a kiilonb6zo korokben.

Ha egy gytijtéhelyet hasznalsz, vedd el az 6sszes ott
talalhato arucikket, és tedd a sajat készletbe!

Neéhany allandé akcidomezo tobb akciot is biztosit, melyeket tetszdleges
Itt csak azutén sorrendben lehet végrehajtani (“és/vagy’’). Mas mez6k megkovetelik, hogy

épithetsz egy sorrendben hajtsd 6ket végre (““és azutan’). Utobbi esetben az els6 akciot végre
fejlesztést, kell hajtanod, és csak utdna hasznalhatod a masik lehetdséget.

ha mar

felujitottal.

A fliggelék 6. oldalan egy részletes leirast talalsz az allandd
akcidmezdkrdl. A szabalykonyvben csupan az akciomezék hatasait
és azok 0sszefiiggéseit mutatjuk be.

3. Hazatérés fazis

Miutan az 0sszes ember a tablara keriilt, tegyétek vissza Oket a szobajukba!

(" A munka fazisban probaljuk megvaldsitani

4. Aratas fazis azokat a célokat, melyekrdl az attekinté

Némely korok aratassal végzédnek, melyben begyiijtjiik a ré,szben fZé.VOH- Ahggyan mar emlitettiik,
gabonat €s a zoldségeket, megetetjiik a csaladot és fialtatjuk az harom {6 fejlesztési irany van, melyeket nem
allatokat. szabad elhanyagolni, de ezek csak a

jaték eltérd szakaszaiban valnak majd
fontossé: a hazépités és csaladtervezés,
az éllattenyésztés és a foldmdvelés. A
kovetkez6kben beszéljink ezekrdl!

Az aratast részletesen elmagyarazzuk a 9. oldalon.

mely kérék végzédnek aratdssal.




A jatek elején a fahazad csak két ember szdmara ad helyet. Ha bdviteni
szeretnéd a csaladod, hogy ennek segitségével tobb feladatot hajthass
végre, el6szor a hazat kell boviteni. Ehhez épitéanyagokra — kezdetben
fara és nadra — lesz sziikség, melyeket olyan gyijtéhelyekrol lehet
beszerezni, mint az ,,Erd6” és a ,,Nadas”.

Szobak épitése
Hasznald a ,,Birtokbdvités” akciomezot, €s hajtsd végre

a , kifizetve a sziikséges épito-
anyagokat: 5 fat és 2 nadat! Vegyél el egy faszobat abra-

7016 lapkat, és tedd kozvetleniil a meglévo szobak mellé! A B.“,rmkbgmes
akcidmezo
A szobaépités részletei
* Ha van elég épitdanyagod, egyetlen akcioval * Ha mar nem tudsz szabalyosan elhelyezni egy uj
tobb szobat is épithetsz, egyiket a masik utan. szobat a birtokodon, akkor nem épithetsz tobb szobat.
Most mar tobb szobad van, mint embered — ez az elofeltétele a
. Amik t kciot hajtod vé hel 1j
mikor ezt az akciot hajtod végre, helyezz egy uj A két ember az

embert a készletedbdl a masik mellé, aki végrehajtotta az akciot! A ,,JHazatérés
fazisban tedd ezt az 1j embert a sajat szobajaba: minden ember egy szobat

foglal el! A kovetkezo kortol egy akcioval tobbet hajthatsz végre. A csalad
bovitése az 5., 6. vagy 7. korben valik elérhetové (fiiggben attol, hogy a

,, Tervezett gyermekaldds” akciémez6 mikor keriil jatékba).

Atépités

Az 5., 6. vagy 7. korben a ,,Haz atépitése” akciomezo is jatékba keriil. Ezen a mez6n egy
hajthatsz végre, amely a fahaznal értékesebb valyoghazza alakitja at a

hazadat. Helyezz valyogszobakat a tdblara nyomtatott fahdz szobaira, €s cseréld ki az esetlegesen

hozzéaadott szobakat valyogszobakra! Ehhez 1 nadat kell fizetned a teto feltjitasara, €s 1 agyagot

minden szobaért.
Késobb ismét atépitheted a hazat, 1 nadat és Az atépités részletei
szobanként 1 kovet fizetve, k6hazza valtoztatva azt.
(Ehhez forgasd at a vdlyog szobalapkakat a madsik
oldalukra!)
Ezek a készobak lecserélik a valyogszobakat

* Atépitésnél az hazad 6sszes
szobdjat fel kell ujitanod. Nem
Mihelyst valyoghédzban laksz, mar csak valyogszobéakkal bovitheted az otthonod. Ilyenkor, ha a ,,Birtokbdvités™ akciot
hasznélod 5 agyagot ¢€s 2 nadat kell fizetned az 01j szobakeért. A késobbiekben, ha mar kéhazban élsz, 5 kdvet és 2 nadat.

lehetséges a haz részleges
Az utolsé korok akciomezoi

atépitése.
A jaték vége felé 1) lendiiletet nyerhet a csalad bovitése. A 12. vagy a 13.
korben belép a jatékba a ,,Késoi gyermekaldas™ akciomez6. Ez magaval hozza
a amely lehetové teszi a csalad
bovitését anélkiil, hogy el6bb szobat kellenet épitened.

A csaladbévités részletei A jaték utolsé korében egy masodik Atépités akcio keriil a jatékba.

« Ha egy 1j szobat épitesz az utan, hogy hasznaltad a A ,,Birtok
,,Csaladbovités akar szoba nélkiil is” akciot, az egyik
ember azonnal bekoltozik az Gj szobaba. Most megint
nem hajthatsz végre ,,Csaladbovités csak szobaval”
akciot, hiszen ujfent nincsen elegendd szoba.

anyat és gyermekét
szimbolizalja.

korszertisitése”
akcio az allatte-
nyésztési lehetésé-
geket is boviti

részt). /
/ 7

(lasd a kévetkez6 SR
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Allattartasi lehetéségek

Az allattenyésztés foszerepet jatszhat a csalad etetésében.
Allatokat gytijtdhelyekrol szerezhetsz. Vedd el az 6sszes
joszagot, amikor egy ilyen mezdt hasznalsz!

A ,,Birkavasar” gytijtéhely az 1. és a 4. kor k6zétt, a ,,Malacvdsdr” a 8. vagy a 9.
korben, a ,,Marhavasar” pedig a 10. vagy a 11. kérben kertil jatékba.

A terményekkel és az épitdanyagokkal ellentétben, az allatokat nem egyszeriien a készletiinkbe tessziik, hanem helyet kell
biztositani nekik a birtokon, kiilonben a joszagok elkoborolnak! Ennek megakadalyozésara szdmos lehetdség kinalkozik.

A ,,Keritéselemek épitése” akcio lehetové

teszi egy vagy tobb mez0 lekeritését, ezaltal
egy legelot Iétrehozva. Minden jatékosnak 15
keritéseleme van. Minden legelon csak egyftéle
allat lehet. A legel6 minden mezdjén 2 allat fér
el.

Tarthatsz pontosan egy, tetszéleges fajtaju &
dllatot hazidllatként az egyik szobadban

A legelok lekeritéséhez hasznald a ,,Kerités” akcidomez6t. Minden keritéselem, amit a

Megduplazhatod a legeld
befogaddképességét egy

istallé épitésével. Minden
Jjatékosnak 4 istalléja van.

A legeldn kiviili istalloban

| pontosan 1 allat fér el.

Késoébb persze ezt még korbe

| lehet keriteni,

épitesz le, 1 faba keriil. Egyetlen akcidval tetszéleges szamu legel6t kerithetsz le, ha van elég fad. Az els6
legel6t barhol lekeritheted a birtokodon, amig a mezdk tiresek és dsszefliggdek. Az ezek utan lekeritett legeloknek
viszont szomszédosnak kell lenniiik az egyik korabbi legelovel. A keritéseket csak ugy lehet leépiteni, hogy teljesen

korbezarjanak egy legel6t, minden oldalan keritéssel.

A Keritésénités részletei * A szomszédos legeloket hatarolo keritések kozosek.
Critesepltes reszictel T »Keritéselemek épitése” akciot hasznalod, feloszthatsz egy mar meglévo

legeldt, a legelon beliili keritések épitésével

* A haz korvonalai nem szamitanak keritésnek (noha ez meglehetosen  * Ha egy kerités mar felépiilt, késébb
tematikus lenne), ahogyan a szant6foldek sem. nem lehet lebontani.

Epithetsz istallokat is, darabjat 2 faért, ha az
ugyanaz az akciomezo, amivel szobat is épithetsz. Lasd a 7. oldalon.)

Az istalloépités részletei

» Egy mezore legfeljebb egy istallo keriilhet. A
mez6n nem lehet semmilyen lapka.

* A szobaknak, szant6foldeknek és legeloknek
szomszédosaknak kell lennitik a tobbi szobaval,
szant6folddel és legeldvel. Ez a szabaly nem
vonatkozik az istallokra.

valasztod a ,,Birtokb6vités” akciomezén. (Ez

Két istdll6 ezen a 2x1-es
legelén kétszer dupldzza meg
a befogadoképességet. 4 allat
helyett, igy mar 16 allat fér el
a legelon*,

*Csakugy, mint a valo életben
a nagyiizemi gazdalkodasnak,
ennek sincs sok értelme a
pontozas szempontjabol.

» Ha egy akcidval tobb istallot épitesz, azok nem egyszerre, hanem egymas utan épiilnek fel.

» Egyes kartyak kiilonleges képességekkel ruhaznak fel istallokat (lasd a 10-11.
oldalakat). Minden istallonak legfeljebb egy ilyen tulajdonsaga lehet.

Ha rendelkezel egy @ jellel ellatott fejlesztéssel (Idsd a 10. oldalon a Tiizrakohelyet és a Tiizhelyet), kozvetleniil
étellé alakithatod a gytijtdhelyrdl beszerzett allatokat. Ekkor nem kell szamukra helyet biztositani a birtokodon.

Barmikor végrehajthaté akcio: az allataid az egyetlen olyan vagyontargyaid, amit barmikor szabadon athelyezhetsz

a birtokodon beliil (igazodva az allattartas szabalyaihoz). Az 6sszes tobbi dolog (szobak, szantok, keritések, istallok)
nem mozgathatd. Az allatokat — hasonldan az 6sszes tobbi arucikkhez — barmikor visszaadhatod a kdzos készletbe.

K

A foldek megmiivelése eldkésziiletet igényel. El0szor is hasznalnod kell az ,,1 mezd
felszantasa” akciot, hogy egy szant6fold lapkahoz juthass. Az els6 szantofold lapkat
barmelyik iires teriiletre leteheted a birtokodon. Ettdl kezdve a szantofoldeknek

a mar meglévo szantofoldekkel szomszédosaknak kell lenniiik. Masodszor,

N sziikséged lesz vetomagra. A ,,Gabonamagok™ akciomezo elérheto a kezdetektol,
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amely lehetséget ad a vetémagként szolgald gabona megszerzésére.

B3

A Foldmiivelés
akcidhelyen két
dolgot is tehetsz:
felszanthatsz |
mezot és/vagy
vethetsz.



A jatékban késobb, zoldségek valnak elérhetéveé, mint masodik fajta termény. Ha van vetomag a készletedben és van
bevetetlen folded, akkor végrehajthatsz egy a megfelelo akcidmezon, mely az 1. és a 4. kor kozott
keriil a jatékba. Vetéskor helyezz egy gabonat vagy zoldséget egy bevetetlen foldre a sajat készletedbol, majd gabona
esetén 2, zO0ldség estén 1 terményt helyezz a foldre a kozos készlétbol (Idsd az abrat)! A termények az
aratasig a foldeken maradnak. Egyetlen ,,Vetés” akcioval akarhany bevetetlen foldre tiltethetsz.

Vetés utan minden 1j A zoldségek a 8.
gabonatold 3, a z6ldség- vagy a 9. korben
foldek pedig 2 terményt vélnak elérhetévé a
tartalmaznak. ,,Z0ldségpalantak™
akciomezon.

Minden aratas kezdeténl
terményt veszel le a foldjeidrol,
¢és teszed a készletedbe. (az dbra
szerint).

Aratas aratast kovet, lassan,
de biztosan be fogod gytijteni
a terményeket a toldekr6l: minden aratasnal
minden egyes f6ldedrdl | terményt vehetsz le,
és helyezheted a készletedbe.

A foldmiivelés részletei \

* Vetéskor kedvedre valogathatsz a készletedben 1évo terményekbdl, hogy mit iiltess.
» Az akciomezokrol megszerzett termények mar teljes értekll termények, nem feltétlentil kell 6ket ehhez eliiltetni.
* Vetéskor nem kotelezd az dsszes iires szantofoldedet betiltetni, maradhatnak foldek parlagon is.

* Amint egy szantofold lapkat lehelyeztél, azt nem lehet mozgatni tobbé (példaul hogy helyet csinalj egy szobanak).

* A foldjeiden 1évo terményekhez nem férsz hozza, amig be nem takaritod oket, nem mozgathatod 6ket a
készletedbe (ldasd a kévetkezo részt). Ennek ellenére, a jaték végi pontozas soran, a foldeken 1évo, le nem aratott
termények is szamitanak (lasd a 12. oldalon).

Aratasa4.,7.,9., 11., 13. és 14. korok végén van, amit egy-egy szimbolum jeldl a jatéktablan. Minden aratas 3
iddszakbol all, amelyeket sorrendben kell végrehajtani.

Szant6foldi idoszak Le kell venned pontosan 1 terményt minden egyes foldedrol, és a készletedbe helyezni.

Nem megengedett az aratas kihagyasa, egyetlen foldon sem.

Etetési idoszak Minden jatékba hozott ember 2 ételt fogyaszt.*

Kivétel: ha pont az aratds korében bovitetted a csaladot, akkor az Gjsziilott — Készithetsz kdsata .. és elfogyaszthatod
(aki nem hajtott végre még akciot) egy étellel is beéri. A készletedben 1évé  gabonabdl... a zoldségeket 16z¢és
gabona ¢€s z0ldség egy ételnek szamit. nélkiil.

Az etetés részletei

* Ahogyan lathatod a plusz emberek plusz akciokat jelentenek,
ugyanakkor ételt is igényelnek.

e Szerezhetsz ételt a ,,Halast6”, a ,,Napszam” és a ,,Szinpad”
akciomezokrol is.

A termények sokkal tobb ételt jelenthetnek, ha rendelkezel
@ vagy @ fejlesztéssel, melyrdl a kovetkez6 részben lesz szo.

A ,,Szinpad” gytijtéhely csak a 4 személyes
Jjdtékokban elérhetd.

» Az allatokat csak a @ fejlesztés segitségével lehet étellé alakitani. *Ha nincsen elegendd ételed a csaldd
Nem jelentenek ételt onmagukban. etetesehez, akkor koldulnod kell a
hianyzo ételekeért. Egy koldusjelolot
Fialasi idoszak i i . kapsz minden egyes hianyzo ételert.
_ A csalad megetetése utan a joszagaid szaporodnak. A véas6 poniozdsndl -3 pontot kapsz
Amennyiben legalabb 2, azonos fajtaju allatod van, akkor pontosan 1 olyan minden koldusjeloléért, és mivel

fajta allatot kapsz a kozos készletbdl, de csak akkor, ha tudsz helyet biztositani az | nincsen méd a késébbickben
Ujszilott szamara. (A sziiléallatoknak nem feltétleniil kell azonos helyen élnitik.) megszabadulni téliik, minden-
Kifejezetten tilos a sziiléallatot vagy az Ujsziil6tt allatot étellé alakitani a fialasi képpen bizonyosodj meg rdla,
idészakban. Minden arataskor fajtanként legfeljebb egy ujsziilstt allatot kaphatsz.| _#0gy meg tudod etetni az embereket!




10 nagy fejlesztés van a jatékban. Barmelyiket megszerezheted. Ha egy nagy
fejlesztést megszereztél, a jaték végéig hasznalhatod. A nagy fejlesztések pontokat
is érnek, amelyet egy sarga karikaban 1év6 szam jelez.

A nagy fejlesztések megépitésére szolgalo

mez0 a,,Nagy fejlesztések” akciomezo.

A ,,Haz dtépitése” akciomezon a nagy fejlesztés csak
egy plusz akcio.

A fejlesztés kartyak jobb felsd sarkaban talalhatd az épités koltsége. A kartya
kijatszasdhoz ki kell fizetned a jelzett mennyiségii €pitéanyagot.

A 6 szerepe a nagy fejlesztéseknek, hogy a kiilonbdz6 arucikkeket étellé

lehessen alakitani: az allatokat és a zéldségeket megfdzzik, a gabonabdl A Tiizrakéhelyek a legolcs6bb
kenyeret s(itiink, az épit6anyagokbol pedig kézmives termékek késziilnek, nagy fejlesztések: az cgyik 2, a
melyeket aztan ételre cserélink. misik 3 agyagba keriil.

Tizrakohelyek és Tiizhelyek

Kemencék gabondval. Elvetheted egy szantétoldon (lasd a 9. oldalon) vagy étellé alakithatod

- A pontozadsnal az Asztalosmiihely 1 pluszpontot ad 3 vagy 4 megmaradt faért,

Két Ttzrakohely és két Tiizhely van a jatekban, amelyek koziil az egyik 1 agyaggal olcsobb, mint a masik. Az allatok
¢és zoldsegek tetszdleges idopontban torténd étellé alakitasara hasznaljuk oket. Hogy melyik allatért mennyi étel jar, a
lapon lathato. (A Tiizhelyek kicsit hatékonyabbak a Tiizrakohelyeknél, de dragabbak is.)

A Tiizrakohelyek és Tiizhelyek részletei

* Nagy fejlesztés akciot végrehajtva lecserélheted a Tlizrakohelyedet egy Tlizhelyre az
épitdanyag koltség kifizetése nélkiil.

» Minden kartya, ami lehetéve teszi allatok €s zoldségek ételre valtasat, egy @ jellel
rendelkezik a bal alsé sarkdban.

Béarmikor becserélheted a készletedben 1€v6 gabonat vagy zoldséget 1 ételre (Idsd a 9. oldalon), de
tobb ételt kapsz a gabonaért, ha hajtasz végre. A Tuzrakohely 2, a Tiizhely
pedig 3 ételt ad minden egyes megsiitott gabonaért.

A ,, Terményhasznositds” akciomezon eldontheted, hogy mi legyen a készletedben 1évo

egy @& jellel ellitott fejlesztéssel.
A kenyérsiitésre alkalmas fejlesztések jobb alsé sarkaban egy @ jel 1athato. A Tiizrakohelyen
¢és a Ttzhelyen kiviil az Agyagkemencén és a Kékemencén is megtalalhato ez a jel. A
kemencék felépitésekor azonnal végrehajthatsz egy ,,Kenyérsiités™ akciot. (Célszertien akkor -
érdemes felépiteni a kemencéket, amikor mdr van gabondd.) A ,,Terményhasznositas”
akciomez0 szintén biztositja ezt a lehetéségjt. ) ) ) _

a nalad van az Agyagkemence és egy Tlizhely is, a

,,Kenyérsiités” akcioval egy gabondt 5 ételre valthatsz, és -

tetszbleges szamii tovabbi gabonat cserélhetsz 3 ételre.

Kézmiives épiiletek

Az Asztalosmiihely fat, a Fazekasmiihely agyagot, a Kosarfon6 mithely pedig nadat dolgoz fel.
Aratasonként egyszer, ezek a fejlesztések lehetové teszik, hogy fat, agyagot és nadat (sorrendben 2, 2
és 3) ételre cserélj. A pontozas soran (lasd a 12. oldalt), a megmaradt épitéanyagokat pluszpontokra
valthatod.

Kut 5 vagy 6 faért 2 pluszpont jér, 7 vagy tobb faért pedig 3 pluszpont.

A tizedik nagy fejlesztés a Kut. Tulajdonosanak 5 koron at
biztosit egy-egy ételt. Felépitésekor a kovetkez6 5 korkartya

~ clején megkapod az ételt. magyarazatat megtalalod a flggelék 2

helyére tegyél egy-egy ételt (ha még lehetséges)! Ezen korok A nagy fejlesztések részletesebb }

oldalan.




A nagy fejlesztések mindenki szdmara lathatok a kiszolgalo tablan. A kis fejlesztéseket €s a mester-
ségeket azonban kijatszasukig kézben tartod, hatasuk ekkortol [ép életbe. Mindaddig, amig egy kartya
kézben van, nincs hatésa a jatékra. A kijatszott kartydk megvaltoztathatjak a szabalyokat. A kartyan
1év6 szovegek mindig elonyt élveznek a szabalykonyvhoz képest.

A jaték soran mar nem fogsz jabb kartyakat hiizni, ezért abbol a 7 mesterség €s 7 kis fejlesztés
kartyabol kell a legtobbet kihoznod, amit a jaték elején kaptal.

A kézben tartott kartyak részletei it Ao Il on o

lapot, azonnal kapsz 2 gabonat,

3 agyagot, 2 nddat vagy 2 birkat,
fiiggben attol, hogy 1, 2, 3 vagy 4
személy jatssza a jatékot.

» Ha egy kartya szovegében az szerepel, hogy ,,amennyiben a/b/c feltétel
teljesiil A/B/C elényokhoz jutsz” (ldasd a Keézmiives épiiletek részt is a 10.
oldalon), akkor egyszerre legfeljebb egy feltétel teljesiilhet, vagyis a esetben
A, b esetben B vagy c esetben C, (mds, gyakran hasznalt kifejezésekrol lasd
a fliggelék 3-6. oldalat.)

Kis fejlesztések

Amikor a ,,Nagy vagy kis fejlesztés” akciot valasztod, eldontheted, hogy egy

nagy fejlesztést épitesz vagy egy kis fejlesztést jatszol ki. Kijatszhatsz egy kis
fejlesztést a ,,Talalkozohely” akciomezén (ldsd a 12. oldalt) is, amikor megszerzed
a kezddjatekos jelolot, vagy amikor bovited a csaladot a ,, Tervezett gyermekaldas”
akciomezon (Idsd a 7. oldalon).

Ahogyan a nagy fejlesztéseknél, itt is a jobb felsé sarokban taldlod a kijatszas A nagy fejlesztések hattere bordo,
koltségét. Ezen feliil, néhany kis fejlesztésnek el6feltételei is lehetnek, csak akkor a kis fejlesztéseke narancssdrga.
jatszhatod ki a lapot, ha a feltételnek megfelelsz. Az elofeltételek csak valaminek a
meglétét kovetelik meg, befizetni semmit sem kell.

Alap
kijatszasanak
elofeltétele,
hogy
legalabb 2
mesterség
legyen mar
elotted
kijatszva.

Szamos kis fejlesztés és mindegyik nagy fejlesztés pontot hoz a jéték

veégén. A sarga karikaban talalhat6 szam mutatja meg, hogy a lap
hany pontot ér. Ahogyan a kézmiives épiiletek (Iasd a 10. oldalon), >
ugy néhany kis fejlesztés is adhat feltételtol fliggd pontszamot.
| A pluszpont jelzés . emlékeztet a lehetséges pluszpontokra.
A Sz6v6szék egy pontot ad minden 3 birkaért.
© A Szoviszék onmagaban 1 pontot ér. .

Néhany kis fejlesztés tovabbadés kartyaként miikodik. Amikor kijatszod, végrehajtod a rajta
szerepld utasitasokat, majd a bal oldali szomszédodnak adod, aki a kézben tartott lapjai kozé teszi!
Ezt egy balra mutato6 nyil jel6li a lapokon.

Mesterségek

Az ,Iskola” akcidomez6 lehetdvé teszi pontosan 1 mesterség kijatszasat a kezedbdl, magad elé helyezve a lapot. A
,»,Napszam” akciomez6 folott 16ve ,,Iskola” akcidomezon az els6 mesterség ingyenes. Minden
tovabbi mesterség 1 ételbe keriil. A 3 és 4 fovel jatszott partikban van egy masik ,,Iskola”
akciomez0 is. A haromf6s partikban 2 ételbe keriil minden ott kijatszott mesterség, a négyfo
partikban az els6 két mesterség 1 ételbe kertil, a tovabbiak 2 ételbe. Ez a koltség a ,.,tandij”.
(Néhany mesterségnek tovabbi kéltsége is van, ezekrol a lapon 1évé szovegek tajékoztatnak.)

Az ,,Arusitohely” egyszeriien becseréli
egy gabonadat egy zoldségre..

A Komornyik egy kiilonleges lap. Ez a lap eg A mesterségekrdl és a kis

kihivést jelent a jatékosok szamdra, hogy vajon ki fejlesztésekrél tovabbi részletek

épiti a legtobb szobat. A kihivdst megnyerd jatékos talalhatok a fiiggelék 2-3. oldalan. P
3 pluszpontot kap (déntetlen esetén tébben is

megkaphatjak a pontokat). /11



A kezdéjatékos kiléte nem valtozik automatikusan korrél-korre

a jaték soran. Ha kezddjatékos szeretnél lenni, hasznéalnod kell a
,,lalalkozohely” akciomez6t. (Ha senki sem haszndlja az akciot, akkor a
kezddjatékos jelol6 marad a jelenlegi tulajdonosanal.)

A ,,Taldlkozéhely™”
akciomezdo
hasznalatakor egy
kis fejlesztést is
kijdtszhatsz.

A jaték a 14. kor végén, az utolso aratds utan ér véget.

A jatektabla oldalan 1évo tablazat mutatja, hogy mire kaphatsz pontokat a jaték végén.
Gyakorlatilag minden pontot ér, az étel kivételével.

Az els6 sorban lathato, hogy 0-1 szantofold lapka 1 minuszpontot ér, 2 szant6f6ld lapka
1 pontot hoz, 3 szant6fold lapka 2 pont, €s igy tovabb... Hasonlo médon pontozédnak a
legel6k, a gabona, a z0ldség €s az allatok is.

A pontozas részletei

» Az, hogy a kartyakon talalhat6 arucikkek érnek-e pontot vagy sem, az adott kartya szovegezésétol fiigg. A pontos
szabalyokat lasd a fiiggelék utolso oldalain.

* A gabona és a z0ldség pontozasanal szamold 0ssze a terményeket a készletedben, a foldeken, és a magukat
szantofoldnek nevezez6 kartyalapokon!

* A helyet ado lapokon 1évo allatok és emberek is szamitanak a pontozaskor, kivéve, ha a lap masképpen
rendelkezik.

tartani, hogy a birtok minden iiresen maradt mez6je 1 minuszpontot jelent a

| A jatékok soran majd megismerkedsz a konkrét pontszamokkal. Fontos észben
végelszamolasnal.

Tovabba pontot kapsz a hazért, az emberekért, az elotted 1évo fejlesztésekért és
még a bekeritett istallokért is. A fiiggelék utolsé oldalain részletes leirast talalsz a pontozasi kategoriakrol.

A legtobb pontot elérd jatékos nyer. Dontetlen esetén, az nyer, akinek tobb épitéanyaga maradt a készletében. Ha
tovabbra is egyenl6 az allas, akkor a felek megosztjak a gy6zelmet.

Csupan az 5 ember, a 4 istallo és a 15 keritéselem szama van
szandékosan korlatozva. Ha valamelyik arucikk kifogy, hasznald
a tobbszorozo lapkakat, vagy helyettesitsd valamivel! Van néhany
tobbszordzo lapka a dobozban: 2 zoldség, 3 gabona, 4 allat (minden Ez a lapka 2

fajtabol egy) és 5 épitdanyag (szintén minden fajtabol). Az dllatokat lehet zoldséget jelent
,,négyszerezni”. Ezen a dupla  a szdnt6foldon
legelén 4 vadmalac van.

E | —
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Egyediil jatszva étel nélkiil kezded a jatékot. Egymas utan jatszod a koroket, a kétszemélyes szabalyok szerint, a
kovetkezd kivételekkel. A felndtteknek 3 ételre van sziikségiik az etetésnél (a gyermekek tovabbra is beérik 1 étellel).
Az ,Erd6” gylijtohelyre minden koérben 3 helyett csak 2 fa keriil. Amikor tovabbados lapot jatszol ki, amit a bal oldali
szomszédodnak adnal, az most kiesik a jatékbol. (Ldsd a ,,Jatéksorozatok™ részt a fiiggelék 10. oldaldn.) Ha szeretnéd,
Osszevalogathatod a kezedben 1év0 kartyakat, sot, az akciomezok sorrendjét is meghatarozhatod.

A jaték tervezoje: Uwe Rosenberg

Kartyatesztelés: Chris Deotte Tordelés: Andrea Kattnig
Megvalésitas, kivitelezés, grafika Magyar forditas: Kisvari Attila
és a szabaly szerkesztése: Klemens Franz Lektoralas:



