A Muzsa - Sugallatok eqy kdnnyed partijaték, amelyben rejtett tartalmu utaldsokkal
vezethetjik csapattarsainkat az igazi remekmduek meqtalalasara. Hogy mUzsaként
melyik Kifejezési mddot valaszthatod, és hogy mely remekm(re vezeted 14 térsaidat,
azt nem te dontdd el... hanem az ellenfél csapat, amely val6szinGleg nem fogja
megkonnyfteni a dolgodat, sét — minden elkdvet majd, hogy dsszezavarja a csapatodat!

AYjgtékfelemei

* 84 nagy méret( Remekm( Kartya
* 50 Ihlet kartya

Jotékosszamtol figgéen alkossatok két vagy
héarom csapatot gy, hogy minden csapatban
legyen legaldbb Két £6. Keverjétek meq

3 RemekmU Kdrtydkat és az Ihlet kartyakat
KOloN-kalon, majd tequétek a Két paklit

az asztalra Uqy, hogy mindenki elérje Eket.

A legfiatalabb jatékos csapata kezdi a jatékot.

Néqunél kevesebb jatékos esetén hasznaljatok
a KiegészItd kartyan taldlhatd specialis szabdlyokat.




AYjgtékfmenete

A sajat csapatotok Korében...

1L, valasszatok Ki valakit magatok kozul. €bben a kdrben 6 lesz a csapatotok mUzséja.
A késébbiekben ezt a szerepet Uqy valtjatok equmas kozott, ahogy szeretnétek.

%, A t6letek balra Ul6 csapat hiz 6 Remekm(
Kartyat és 2 Ihlet kartydt.

B}, €20k kozUl a kartydk kozul kozosen
Kivdlasztanak 1 Remekm( kartyat és 1 Ihlet
Kartyat, majd képpel lefelé forditua dtadjsk a ti csapatotok mizsajonak.

4 n mizsa megnézi a lapokat, felfedi az Inlet kartyat, majd ad eqy utaldst a kezében tartott
RemekmU Kartydra. A mUzsa utaldsanak kovetnie Kell az Ihlet Kartydn [thato utasitast.

B}, A téletek balra U6 csapat visszaveszl @ mizsatol
a Remekm{ Kértyat, bekeveri a korabban Kihuzott 5
Remekm( Kdrtya kdzé, majd képpel felfelé kihelyezi
a Kdrtyakat az asztalra gy, hogy mindenki lassa 6ket.

& A csapatotok megprabélja kozosen megtippelni, melyik Kartysdt kaphatta meq a muzsatok
a 3. 16pés sordn. A mUzsa nem beszélhet hozzatok, nem segithet més madon, kizarélag
a 4. 1épésben adott utaldst ismételheti meq.

%, A muzsa felfedi, hogy helyes volt-e a tippetek vagy sem. Ha jol tippeltetek, a csapatotok
meqtartja az Ihlet kartydt, és megnyeri a Kartyan [thatd pontszamot. Ha nem sikerGlt
eltalalnotok, a téletek balra Ul6 csapat Kapja meq az Ihlet Kartyat, Iy 6vék a pont.

Amint 3 csapatotok befejezte a korét, tequétek az Gsszes elhasznalt kartyst a dobdpakliba.
Ha elfogynak a kartyak, keverjétek Ujra a dobdpaklit, és folytassatok a jatékot. Ezutdn az dramutatd
jorasdval megeqyezd irdnyban UL6 csapat kovetkezik.

Az 3 csapat qybz, amelyiknek elsékeént sikerUl legaldbb 12 pontot dsszeqyUjtenie.

—  ViEs hdpdid:
Ha tobb jétékos Uqy érzi, hogy a 4. pon ban adott utalds kifogasolhato,

azt 3janljuk, hogy jétsszatok Ujra az adott Rort. Muzsaként jatszva
ez megeldzhetd, ha odafigyelink, hogy az adott tippek megfeleljenek
3 joték szellemének.







