A doboz tartalma:
54 db kétoldalas kartyalap, jatékszabaly G“KKO\\N\S\J,

Kartyak:

Minden kértya hatlapjén egy 0-4 kdzotti szém, els6 oldalan pedig 1, 2, 3 vagy 4 unikornis lthat.

A jaték célja:

A jétékosok célja, hogy megtaldljék azt az egyszarvu fajtét, amibdl pont annyi van a lapon, mint a pakliban

a kovetkez6 lap hatoldalara irt szdm. A jétékot az nyeri meg, akinek a legtobb kartyat sikeriil 6sszegydjtenie.

Elokésziiletek:
A kdrtyakat keverjétek dssze, és a paklit a szdmos felével felfelé tegyétek az asztalra. A jatékosoknak 5 féle
egyszarvira kell emlékezniiik: unikornis, cicakornis, kutyakornis, gyikkornis, nyuszikornis.
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Indulhat a jaték:

Az a jatékos kezd, aki a leghangosabban tud kiabalni.
Felforditja a pakli tetején |évé lapot, és az asztalra teszi.
A jatékosok igy meglatjak a pakliban a kovetkezd lapra
irt szdmot, és meg kell mondaniuk, hogy a felforditott
lapon melyik fajta egyszarvibdl van annyi, mint a kdvet-
kez6 lapra irt szam. Ha eqgy jatékos gy gondolja, hogy
tudja a valaszt, hangosan ki kell mondania az egyszarvi
nevét. Ha jol valaszolt, megkapja a kartyat, és felfordi-
thatja a kdvetkezd a kdvetkezd lapot, a jaték folytatddik.
Ha a valasz helytelen, akkor a jatékosnak vissza kell
adnia egyet a kordbban mdr megszerzett lapjai kozil
(amennyiben mdr van lapja). A visszaadott lapot a pakli
aljdra kell tenni.

A jaték vége:

A jaték akkor ér véget, ha elfogynak a lapok a paklibél.
A nyertes az, akinek a legtdbb lapot sikeriilt dsszeqyj-
tenie.



