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A JATEK TARTOZEKAI
— Egy 16 mez6bdl all6 tabla

16 kllonbozd fababu, mindegyik 4 kilénbdzé tulajdonsaggal rendelkezik: vilagos
vagy sotét, kerek vagy négyszogletes, kicsi vagy nagy, lyukas vagy témor (lasd az
1. &brat).

A JATEK CELJA

A jaték célja olyan vizszintes, fliggéleges vagy atlés négyes sorok létrehozésa
a tablan, amelyeknek legalabb egy kézos tulajdonsaguk van (pl. 4 vilagos, 4 kicsi,
4 lyukas, 4 nagy, 4 kerek stb., lasd a 2. abrat).

A JATEK MENETE

A jatékosok sorshuzassal dontik el, ki kezdje a jatékot. A kezd6jatékos kivalaszt egy
babut, és atadja ellenfelének (lasd a 4. abrat), aki azt a tablara helyezi. Ezutan a masik
jatékos valaszt ki egy babut a maradék 15-bdl, amit most 6 ad at ellenfelének, amit az
elhelyez valamelyik Ures mez6n. A jaték ugyanigy folytatodik tovabb.

A JATEK GYOZTESE

1. A jatékot az nyeri, aki elséként mondja be: ,KVARTO!” (lasd az 5. abrat). Ezt akkor
teheti meg, ha:

— 4 vildgos, 4 sotét, 4 kerek, 4 négyszogletes, 4 nagy, 4 kicsi, 4 lyukas vagy 4 tomor
babubdl all6 sort tudott kialakitani. Eléfordulhat, hogy a sort alkoté babuknak tobb
koz0Os jellemzgjik is van. Nem sziikséges, hogy mind a 4 babut ugyanaz a jatékos
tegye le. Az nyer, aki a sor utolso tagjat a tablara helyezi.

A jatékosnak ,KVARTO!” bemondasaval be kell jelentenie, hogy megnyerte a jatékot.

2. Ha a jatékos nem ismeri fel a sort, és nem mondja be a KVARTOT, hanem egy ujabb
babut nyujt ellenfelének, a masik jatékos a sorra mutatva bemondhatja a KVARTOT,
és ezzel 6 nyeri meg a jatékot.

3. Ha egyik jatékos sem ismeri fel a sort, és mondja be a KVARTOT, az érvényét
veszti, és a jaték tovabb folytatodik.

A JATEK VEGE

Gybzelem: valamelyik jatékos bemondja a KVARTOT, és a sorra mutat.

Dontetlen: minden babu a tablara keril anélkil, hogy valamelyik jatékos bemondta
volna a KVARTOT.

JATEKIDO
10-20 perc. Verseny esetén korlatozni lehet a [épésid6t 1 percre.

EGYSZERUBB JATEKVALTOZAT KEZDOKNEK ES GYEREKEKNEK
Ajatékosok kivalasztanak 1, 2 vagy 3 tulajdonsagot, amelyek figyelembe vételével sort
lehet alkotni. Példaul azonos szin(i babukbdl kell sort alkotni (1 tulajdonsag).

BONYOLULTABB JATEKVALTOZAT HALADOK SZAMARA

A jaték célja olyan vizszintes, fliggéleges vagy atlés négyes sorok létrehozésa
a tablan, amelyeknek legaldbb egy kozos tulajdonsaguk van VAGY egy négyzet
létrehozasa legalabb 1 kdzos tulajdonsaggal rendelkezé 4 babubdl (lasd a 6. &brat).
igy tovabbi 9 lehetdség van KVARTO létrehozasara.

'WARNING ! Not suitable for children under 3 years, because small parts could be swallowed.
Keep this information and adress for future reference.
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