OYLOS

Rules of the game Oyunun kurallari
Regles du jeu Zasady gry
Spielregeln Mpasuna urpel
Spelregels Zaidimo taisyklés
Reglas del juego Spéles noteikumi
Regole del gioco Méngu reeglid
Regras do jogo Jatékszabaly
Spilleregler Pravidla hry
Spilleregler Pravila igre
Spelregler Leikreglur
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OYLOS®
A JATEK TARTOZEKAI

— 1 db csonka gula alaku tabla 16 lyukkal

— 15 vilagos és 15 sotét golyd

A jaték kezdetén a golyokat a tabla szélén 1évé tarol6 rekeszekbe kell elhelyezni
(lasd az A abrat). A jatékosok kisorsoljak, ki melyik szinnel jatszik. A vilagos kezd.

A JATEK CELJA

A jaték soran a jatékosok a 30 golyo felhasznalasaval megprobalnak egy piramist felépiteni.
A jatékot az nyeri, akinek a golyoja a piramis tetejére kertl (lasd az E abrat). A jatékosoknak
sporolniuk kell a golyokkal, mert az fogja tudni feltenni az utolsé golydjat a piramis tetejére,
akinek tobb golydja marad a tarold rekeszekben. A jatékosok felvalta raknak egy-egy golyot
a piramisra. Akinek elébb elfogy a golydja, elvesztette a jatékot.

A JATEK MENETE

A jatékosok felvaltva felhelyeznek egy-egy golyét a tabla valamelyik lyukaba.

A GULA EPITESE

Ha a tablan vagy a golyokbdl épiilé gula barmely részén egy négy golyobol allé négyzet
alakul ki, a soron lévé jatékos rateheti valamelyik golyojat. Az alabbi lehetéségek koziil
vélaszthat:

— Elveszi egy golyojat a tarolo rekeszbdl, és felhelyezi valahova a tablara.

— Elveszi egy golydjat a tarolo rekeszbdl, és felhelyezi a négyzet tetejére (B1 abra).

— Atablan lévé golydi koziil helyez egyet a négyzet tetejére, ennek a golyonak azonban
alacsonyabb szinten kell lennie, mint ahova helyezi (lasd a B2 abrat). Ezzel a Iépéssel
megsporol egy golyét. Az a golyd, amelyre mar ratettek egy masikat, nem mozdithat6 el.

NEGYZET EPITESE SAJAT, AZONOS SZINU GOLYOKBOL.

Az a jatékos, aki sajat szinl golyoibdl létrehozott egy négyzetet (lasd a C2 abrat), levehet

a tablardl 1 vagy 2 golyoét, és visszahelyezheti a tarold rekeszbe (lasd a C2 abrat). Barmelyik
sajat golyojat visszaveheti, azt is, amelyet éppen akkor tett fel, kivéve azt a golyét, amelyre
mar ra van helyezve egy masik goly6. Ha egyetlen goly6 felhelyezésével két négyzet jon
létre, a jatékos akkor is csak egy vagy két golyét vehet le.

GULA ES NEGYZET EGYIDEJU EPITESE

Eqgy lépésen belul lehetséges példaul, hogy a jatékos:

— a tablan 1év6 golyoi kozlil felhelyez egyet egy felsébb szintre (lasd a D1 abrat),

— ezzel |étrehoz egy sajat szinli négyzetet (lasd a D2 abrat),

— és azonnal levesz egy vagy két golyét, és visszahelyezi a tarolé rekeszbe

(lasd a D3 abrat).

A JATEK VEGE

A jatékot az nyeri meg, aki az utolsé golyojat a piramis tetejére helyezi (lasd az E abrat).
EGYSZERUBB JATEKVALTOZAT GYEREKEK SZAMARA

Kisebb gyerekek, hogy fokozatosan ismerkedjenek meg a jatékkal, elészor jatszhatjak a
jatékot a ,négyzet épitése sajat, azonos szinl golyokbdl” szabaly nélkiil, ahol a jatékosok
csak a gulaépitéssel tudnak golyot spérolni.

BONYOLULTABB JATEKVALTOZAT HALADO JATEKOSOK RESZERE

A jatékos levehet a tablarol egy vagy két golyét, ha azonos szinii négyzetet vagy sort hozott
létre. A sornak az elsé vagy a masodik szinten kell lennie:

— vagy 4 golyobol all6 sor az elsé szinten (lasd az F1 abrat),

—vagy 3 golyobdl all6 sor a masodik szinten (lasd az F2 abrat).

Atlés sor nem érvényes. Lépésenként 2 golyonal tobbet nem lehet levenni.

A JATEK IDOTARTAMA
5-20 perc. Versenyeken korlatozni lehet a Iépésidot.

WARNING ! Not suitable for children under 3 years, because small parts could be swallowed. Keep this information and adress for future reference.
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