* A jatékosok valasztanak egy oszt6t, aki minden jaté-
kosnak ad egy startlapot, és 2 db szines korongot
a jatékosok altal valasztott szinben. A jdtékosok
korongjaik koziil egyet a startlapjukra, egyet pedig
a pontozotdbla startmezdjére allitanak.

* Az oszt6 jatékos beleszorja az 54 db épiiletlapkat (amin
az épiiletek képe, tipusa, dra lathat6) a fekete vdszonzsdkba.

* Az oszt6 jatékos a piacteret az asztal kozepére
helyezi, a pontozotablat pedig mellé fekteti.

* Az oszt6 jatékos véletlenszertien kihuz a fekete
vaszonzsakbdl 4 db épiiletlapkat (épiiletet), és ezeket a
kihizas sorrendjében az a piactéren 1-4-ig szamozott
iires mezore helyezi.

Minden jatékos felforditva maga mellé helyezi érték-
tablajat, amin az
épiiletek mennyisége,
€s az értiik kaphato
pontok lathatok,
ezenkiviil egy nagy
tires mezdt tartalmaz.

* Az oszt6 jatékos az értékelSkartyakat félreteszi €s
megkeveri a 108 db pénzkartyat, melyet leforditott
pakliba rendezve az asztal kozepére helyez.

* Most minden jatékos megkapja kezdotokéjét az
épitkezéshez a kovetkezdk szerint: a legfiatalabb jatékos
addig huz fel és fektet le maga el6tt felforditva lapokat,
mig eléri kartyéi osszértékével minimum a 20-at,
fiiggetleniil a lapok pénznemétl. Ot baloldali
szomszédja koveti, aki szintén felhizza kezd6tokéjét.
Akkor, amikor mdr minden jitékos megkapta
kezd6tokéjét, lapjaikat kézbe veszik, €s ettdl kezdve a
jatékosok pénziiket titokban tartjdk.

* A jatékot az a jatékos kezdi, akinek a legkevesebb
lapja van. EgyezGségnél a fiatalabb jatékos kezd.
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* Végiil az oszt6 jatékos felhiz a pakli tetejérdl és a
piactér mellé helyez felforditva 4 db pénzkartyat.

* Az oszt6 jatékos a paklit most 5 kb. egyforma paklira
osztja, ahogy az az 4brédn lithatd. Belekeveri a masodik
pakliba az 1. értékeldkartyat, a 2. értékelGkartyat pedig a
negyedik pakli lapjaiba keveri. Majd az 5 paklit egymads
tetejére illeszti ugy, hogy a legfels helyre az 1-es, a
legalso helyre az 5-0s pakli keriiljon.

startlap

piactér

Megjegyzés: a jdtékosok kezddtokéje minimum 20, maximum 28
értéket kell, hogy elérjen.

5. pakli

1. értékeld kdrtya 2. értékeld kartya

NN

5. pakli
Megjegyzés: Ezzel a kiilonleges elosztdssal biztosithato, hogy
a két értékeld lap nagyjdabol ugyanannyi lap felhiizdsa utdn
kovesse egymdst a jdtékban, és keriiljon felforditdsra.
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A jatékot a kezdd jatékos inditja, a jaték tovabbi menete
az dramutaté jardsdval megegyezd irdnyd. Az éppen soron
1év§ jatékos hdrom varidcid koziil valaszthat:

M Pénzt vesz fel

M Epiiletlapkat vasarol

B Alhambrajat atépiti

A jatékosnak Iépése lezdrasa el6tt a vasarolt épiiletet be kell
¢pitenie alhambrajdba.

M Epitési lap lehelyezés
Az akciOk részletesen:
B Pénz felvétel
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A soron kovetkezd jatékos felvehet 1 db-ot a felforditott
pénzkartyak koziil, vagy tobbet, de akkor a felvett lapok
osszértéke nem lehet tobb mint 5. A pénznemeknek
ekkor nincs jelentdségiik.

M Epiiletlapka vasérlas

A soron kovetkez§ jatékos vasarolhat egy épiiletlapkat
(éptiletet). Ehhez 4t kell adnia az oszt6 jatékosnak a kiva-
lasztott épiilet arat a megfelel6 pénznemben. A jatékos fizet-
het pontosan, de tobbet is adhat az épiiletért. Figyelem: az
oszt6 jatékos pénzt vissza nem ad! A befizetett pénzt az
oszt6 jatékos maga mellett gydjti egy leforditott pakliban.

Abban az esetben, ha a jatékos az épiilet arat pontosan
tudja kifizetni, akkor ismét ¢ van a soron, és vélaszthat
a fent leirt harom 1€pés koziil.

Az oszt6 jatékos csak akkor egésziti ki 4 db-ra az
épiiletlapkakat (épiileteket) a piactéren, amikor egy
jatékos 1épését befejezi, és dtadja a 1épést a kovetkezd
jatékosnak. A megvésarolt épiiletet a jatékos az
alhambrdja mellé teszi €s csak a 1épése végén €piti be.

B Alhambra atépitése

Egy jatékos harom varidcio koziil valaszthat Alhambréja

atépitésekor:

* Egy épiiletet értéktablajarol athelyezhet, hozzaépithet
meglévo Alhambrajahoz. (épitési szabalyok a 4. oldalon)

* Egy épiiletet Alhambrajabdl elvehet és athelyezhet
értéktablajara.

* Egy épiiletet az Alhambrajabél felcserélhet az érték-
tabldjan dll6 valamelyik épiilettel. Az értéktablardl elvett
épiiletet a jatékos csak pontosan arra a helyre illesztheti be
Alhambrdjdba, ahonnan a felcserélni kivant épiiletet elvette.

A jatékosoknak az Alhambra 4tépitésénél is figyelembe kell
venniiik az Alhambra 4ltaldnos épitési szabdlyait.
Megjegyzés: A startmez6t nem lehet atépiteni, vagy
athelyezni.

A jdtékos felveheti a két baloldali lapot egyszerre,
vagy a jobboldali két lap valamelyikét.

dr pénznem

Példa:

A jdtékos meg akarja vdsdrolni
a kertet. A kert dra 10 kék érme.
A jdtékosnak van ennyi pénz a
kezében, megfeleld pénznemben,
ezért 1igy dont, hogy megveszi

a kertet. Mivel a jdtékos 10

keék érme helyett 11-et fizetett,
lépéset igy lezdrta, a kertet még
szabadon elhelyezheti. Visszajdro
pénzt nem kap!

Példa:

Egy jdtékos vdsdrol egy épiiletet, és mivel pontosan fizet az épiiletért,
megint ¢ kovetkezik.

A jdtékos tigy dont, hogy még egy épiiletet vdsdrol, melyért szintén
pontosan tud fizetni, igy ismét & kovetkezik.

A kovetkezo lépésben a jatékos tigy dont, hogy dtépiti Alhambrdjat.
A jdtékos egy épiiletet az Alhambrdjdbol felcserél az értéktdbldjdn dllo
valamelyik épiilettel.

A jdtékos lépését evvel lezdrta, még az a feladata, hogy a frissen
vdsdrolt és dthelyezett épiileteit Alhambrdjdhoz épitse.




A lépés vége

M Epiiletlapka lehelyezés

Az épiiletlapkat a jatékosnak a 1épése végén le kell
helyeznie. Az épiiletet vagy a meglévé Alhambrajahoz
illeszti, vagy a mellette fekvd értéktabldra teszi. Az
értéktdbla tartalékmezdjén barmilyen szdmu

épiilet allhat.

Ha a jatékos tobb épiiletet is szerzett,
ezeket tetszése szerinti sorrendben
épitheti be alhambrdjéba, vagy
helyezheti az értéktdbldjdra.
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Alhambra épitési szabalyok

Egy Alhambra épitésénél a kovetkezd épitési szabalyokat
kell betartani:

* Az épiiletlapkakat egységesen kell elhelyezni! Az
épiiletek nem dllhatnak az oldalukon vagy fejtetdn.

* Csak megegyezd oldalakat lehet egymas mellé
illeszteni. Ez azt jelenti, hogy az egymadssal érintkezd
két oldalon vagy vdrosfalnak kell lennie vagy vérosfal
nélkiil kell lennie.

* Minden épiiletlapkdt gy kell elhelyezni, hogy az
épiiletek a startlaprol kiindulva gyalog
megkozelithetoek legyenek, anélkiil, hogy egy
vdrosfalon 4t kelljen kelni.

* Minden épiiletlapkat tigy kell elhelyezni, hogy legalabb

egy oldala az alhambrahoz illeszkedjen, ez azt jelen-
ti, hogy tilos az épiiletlapkdkat sarokhoz illeszteni.

* Nem lehet koriilépiteni, beépitetlen iires teriiletet
létrehozni.

Nem engedélyezettek a kivetkezd
épitési kombindciok:

X

Az épiiletlapkdk hatdrai
hibdsan illesztve!
Vdrosfal mellé csak
vdrosfal illeszthetd!

Hibdsan elhelyezett
épiiletlapka (épiilet)!
Az épiilet fejteton dll!

X

Gyalogos szabdly megsértése!

Az épiiletlapkdkat ugy kell

elhelyezni, hogy az épiiletek Nem lehet az épitési

a startlaprol kiindulva gyalog lapokat sarokhoz

megkozelithetoek legyenek! illeszteni, legaldbb
egy oldalukkal
hatdrosnak kell
lenniiik!

Az oszlopcsarnok
elhelyezésével egy iires
mez0 keletkezne. Nem lehet
koriilépiteni, beépitetlen
iires teriiletet létrehozni!

X

Ha a jatékos minden uj épiiletet beépitett, vagy
értéktdbldjara lehelyezett, 1épése véget ér.

Az oszt6 jatékos a pénzkartyakat kiegésziti négy darabra.
Ha elfogytak a lapok a pénzkértya paklibol, akkor az osztd
a lerakopakliban 1év6 lapokbdl megkeverés utin

Uj paklit képez.

Az épitGanyag piacon az €pitési lapokat szintén

kiegésziti négyre.

Megjegyzés: A piacot az épiiletekkel sorban kell feltolteni,
az 1. mez6tdl kiindulva a 4. mezdig.
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A jatékosok a jaték allasat osszesen haromszor értékelik.
ElGszor, amikor az A, masodszor, amikor a B értékeld kartya
keriil kihtzdsra, harmadszor pedig a jaték végén.

Akkor, amikor az oszt6 jatékos értékeld kartyat fordit fel, ezt
a karty4t kiveszi a jat€kbol. Miel6tt a kovetkezd jatékos
1épését megkezdi, az osztd jatékos ujabb pénzkértydval
egésziti ki a felforditott lapokat 4 darabra, és megkezdi a
jaték dlldsdnak értékelését.

A jatékosok minden értékelésnél eltérd pontokat kapnak
épiileteikért, €s plusz pont jar a vdrosfalakért is.

A varosfalakért kaphato pontok

A jatékosok plusz pontokat kapnak az altaluk épitett
leghosszabb 0sszefiiggd varosfalukért.

Minden épiilet kiils§ varosfala 1 pontot ér.

Dupla vdrosfalért (belsd vérosfal) a jatékosok nem kapnak
pontot.

A jatékosok annyi mezét Iéphetnek eldre szines korongjaikkal
a pontozotablan, amennyi pontot kaptak.

Az épiiletek pontozasa:

Az értékelésnél kapott pontok szdma attél fiigg,

hogy a jatékosok hany épiiletet épitettek be
Alhambréjukba.

Az A értékel6 kartya kihtizasakor minden jatékos kap
pontot, aki egy épiiletfajtabdl a legtobb épiiletet épitette
be. Annak a jatékosnak, akinek egy épiiletfajtdbol

a legtobbet sikeriilt Alhamréjdba beépitenie, annyi pont
jar, amennyi az épiilet jele mellett az 1 oszlopban 4ll.

A B értékel6 kartya kihtzasakor a beépitett épiiletekért
kaphat6 pontok a B értékeld kartydn az épiilet jele mellett
az 1 és a 2 oszlopban 4ll6 pontok. A pontok elosztdsa:
pontot kap, aki a legtobb, és aki a masodik legtobb
épiiletet épitette be egy épiiletfajtabol.

A jdtékos ezért a varosfalért
8 pontot kap.

5

\Ezért a belsé

6 vdrosfalért
a jatékos nem
kap pontot.

Ezért a vdros-

falért a jdtékos 7
nem kap pontot,

mert rovidebb,

mint a mdsik 8
vdrosfal.

Példa:

Az a jatékos, akinek

a legtiobb fehér épiiletet
sikeriilt Alhambrdjdba
beépiteni, 4 pontot kap.

&

( X ) (

N\ Példa:
Az a jdtékos, akinek a legtobb
lila épiiletet sikeriilt
Alhambrdjdba beépiteni,
13 pontot kap. Az a jdtékos,
akinek a mdsodik legtobb lila
épiiletet sikeriilt
) Alhambrdjdba beépiteni

6 pontot kap.

J

Példa: Két jatékosnak is 4-4db lila épiiletet sikeriilt Alhambrdikba
beépiteni. A két jdtékos kozott egyenld ardanyban oszlik meg az 1. és a 2.
hely pontja: 13 + 6 =19. Lefelé kell kerekiteni, tehdt mindkét jdtékos 9
pontot kap.



A harmadik értékelés

A harmadik értékelésre a jaték végén keriil sor.

A beépitett épiiletekért kaphat6 pontok az értéktabla 3
blokkjaban az 1. 2. és 3. oszlopban lathatéak..

A pontok elosztdsa: pontot kap, aki a legtobb, aki a
madsodik legtobb, és aki a harmadik legtobb épiiletet
épitette be egy épiiletfajtabol.

Ha tobb jatékos egyfajta épiiletbdl ugyanannyi épiiletet
épitett be, akkor a helyezésekért jaré pontokat dssze kell
adni és a jatékosok kozt egyenld ardnyban el kell osztani,
paratlan szam esetén lefelé kell kerekiteni.

Figyelem! Ertékeléskor csak az Alhambrdba beépitett
épiileteket lehet beszamitani, az értékeld tablara
helyezett épiiletek nem szamithatoak be.

A harmadik értékelésnél kaphato pontok:
Akinek a legtobb kék épiiletet sikeriilt Alhambrdjdba beépiteni, 16 pontot
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kap. A mdsodik legtobb kék épiiletet beépitd jdtékos 8,
a harmadik jdtékos 1 pontot kap.

A jatéknak akkor van vége, ha az oszt6 jatékos a
piactéren az épiileteket nem tudja 4 db-ra kiegésziteni,

mert a zsdkban 1évd épiileteket a jatékosok méar mind
felhasznaltak.

A piactéren maradt épiileteket az oszto jatékos felajanlja
azoknak a jatékosoknak, akiknek az épiilet megva-
sdrldsahoz sziikséges valutabdl a legtobb van a keziikben.
Ebben az esetben az épiilet drdnak nincs jelentGsége.
Egyez3ség esetén az €piilet a piacon marad.

Ezt koveti a harmadik, egyben utolsé értékelés.

A jatékot az a jatékos nyeri, aki a harmadik értékelés utdn
a pontozotdbln szines korongjdval a legmesszebbre jutott.

Megjegyzés:
A piacot akkor is fel kell tolteni, ha teljes
feltoltéséhez nincs elegendd lap.

A jatékosok a pénzkartydk koziil egy pénznemet
kivalogatnak és félretesznek, tehat 72 db pénzkartyaval
jatszanak.

A jatékosok egy képzelt harmadik jatékossal jatszanak, 6t
nevezziik mondjuk Sanyinak. Annak ellenére, hogy Sanyi
nem épit Alhambrit, § is gy(jt épiileteket.

A jaték kezdeténél Sanyi kap 6db épiiletet, melyet a
fekete vdszonzsdkbol hiiznak ki a jatékosok. Ezt a 6 db
épiiletlapkdt (épiiletet) a jatékosok jol lathatéan felforditva
az asztalra teritik.

Az értékeléseknél Sanyi is megkapja az épiiletekért jard
pontokat, de varosfalért nem kap pontot.

Az elsé értékelés utdn Sanyi ismét kap 6 db épiiletet, melyeket
szintén a jatékosok véletlenszertien huznak ki.

A mésodik értékelés utdn Sanyi ismét kap épiileteket, de most
nem 6 db-ot, csak 2 db-ot.

Két jatékos részére csak egy kiilon szabdly van: tjonnan vasarolt
épiileteket a jatékosok beépithetik Alhambrdjukba, ratehetik az
értéktdbldjukra, vagy akdr oda is ajaindékozhatjék Sanyinak.

A jatékhoz jo6 szorakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.

Amennyiben a jatékkal kapcsolatban kérdése van, forduljon Jaték tipusa: stratégiai jaték

a Piatnik Budapest Kft.-hez Harom éves kor alatt nem ajanlott az apré alkatrészek miatt.
Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft. Szarmazasi hely: Németorszag

1034 Budapest, Bécsi tit 100. Tel: 388-4122 Gyirtja: © 2003 Queen Games

email: piatnik @piatnik.hu D-53842 Troisdorf
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Egy varazslatos jaték 2-6 jatékos részére, 8 éves kortol

Vilagraszé6lé versenyt hirdettek

ki az Ibériai-félszigeten, mely

szerint mindenki felépitheti

sajat Alhambrajat. Eurépa és

az Arab orszagok legjobb épit6-

mesterei érkeznek Granadaba,

hogy mesterségbeli tudasukat

bebizonyitsak. Az épitési kéltségekrél maguknak
kell gondoskodniuk, hiszen a megfelel6 valuta
mindenkinek a rendelkezésére all. Alhambra

megépitésében résztvevék mind
megkapjak megérdemelt béru-
ket, legyen az kéfaragoé Eszakral,
vagy kertépit6é Délrél. Az 6 seqit-
ségukkel bastyak emelkednek,
kertek virulnak pavilonok,
oszlopcsarnokok épulnek,
szerajok és palotak magasodnak az épitési
tertleteken. Ki épiti a legnagyobb, legértékesebb,
vagy a legbiztonsagosabb Alhambrat?

* 6 Startlap - a hires oroszlanos szokdkuttal.

« 54 Epiiletlapka (épiiletek) — 6 kiilonbozs
szines épiiletmotivummal, ezekbdl épiilnek
meg az egyedi Alhambrdk. Az épiiletlapok
maximum hdrom oldala fallal lehet lez4rva.

vdrosfal
szerdj kert
drkddok pavilon
\ palota torony
épiilet tipusa/szine dra

* Piactér - 4 kiilonboz6 valutdhoz tartoz6 tires mezdvel,
melyekre az épiiletlapkdkat helyezik a jaték folyaman.

* 1 Pontozoétabla — 1-120 szamozott mezGvel, melyen
a jatékosok nyomon kovethetik a jaték allasat.

* 12 szines fa korong — Melyekbdl minden jatékos egyet
a startlapjdra, egyet pedig a pontozotabla kiinduldsi
mezGjére allit.

* 108 pénzkartya négy kiilonb6z6 pénznemben- Ezekkel
a pénzkartydkkal fizethetnek a jétékosok a piactéren az
épiiletlapkakért (épiiletekért).

pénzkdrtydk kiilonbozd szinekben és értékben:
keék, zold, narancssdrga, sdrga; 1-9 értékben

« 2 Ertékel§ kértya — A jaték folyaman a pénzkértyak kozé
illesztve valamikor feltinnek. El6szor az A, késébb a B
értékeld kartya tdnik fel.

« 6 Ertéktabla — Attekinthetd tablazattal, mely az épiiletek
mennyiségét, az értiik kaphatd pontokat valamint egy
nagy tartalékmez6t tartalmaz.

* 1 Vaszonzsak

* 1 Jatékleiras

A jaték folyamén Osszesen haromszor értékelik a jatékosok
a jaték allasat. El6szor, mikor az A, masodszor, mikor a B
értékeld kdrtya kertil kihuzasra, harmadszor pedig a jaték
végén. A jatékosok minden értékelésnél eltérd pontokat
kapnak épiileteikért, €s plusz pont jar a varosfalakért is.

A jéaték célja minél értékesebb és minél hosszabb
varosfallal koriilvett Alhambra megépitése.

A jatékot az a jat€kos nyeri, aki a jaték végéig a legtobb
pontot gytijti dssze.

dr  mennyiség tipus
2-8 7x *
3-9  7x A
A jdtékban 6 kiilonbozd épiilet 4-10 9x oot ets

van, ebben

a tdbldzatban ldthato
az épiiletek tipusa,
mennyisége és dra.

5 - 1 1 9 X AXE XA XS X
6 —_ 1 2 ’l 1 x % 0.0 0.0 % 0.0
7 _ 1 3 1 1 x LG XE X EXE XS X



